LES SYSTEMES DOS / MS-DOS (MicroSoft Disk Operating System)

1. Introduction

Les commandes MS-DOS permettent d'exécuter des tâches à partir de l'invite de commandes, parfois très utiles dans le cadre de développement avec des langages comme Java ou C.

Le DOS est ce que l'on appelle un "système d'exploitation", constitué par ensemble de programme.

Pour s'acquitter de la tâche compliquée du pilotage des périphériques, l'ordinateur a besoin de certaines informations. Le DOS met ces informations à la disposition de l'ordinateur. Le système d'exploitation fait fonction d'intermédiaire entre l'utilisateur et les composants de l'ordinateur.

Un DOS fut développé par la firme Microsoft : MS-DOS. Il existe des clones du MS-DOS notamment : DR-DOS et FREE-DOS.

1981 Premier DOS. … aujourd'hui WindowsXP ne repose plus sur une version de MS-DOS mais dispose d'un émulateur.

2. Composants du DOS.

2.1. Fichiers d'amorçage DOS.

Les fichiers d'amorçage se trouve sur le premier secteur de chaque partition (Boot Record) et

initialisent le processus de chargement du DOS en mémoire :

BIOS = IO.SYS : interface bas niveau avec le BIOS qui gère le entrées sorties des différents

périphériques (clavier, écran ...)

Rôle du module BIOS :

-Chargement des programmes de commande des périphériques. Recherche dans le répertoire

principal du fichier de configuration CONFIG.SYS. Interprétation des commandes qu'il comporte.

Chargement en mémoire des paramètres système et des différents programmes de gestion des périphériques;

-Définition des vecteurs d'interruptions de numéros peu élevés;

-Attribution d'un nouvel emplacement mémoire au module DOS.
-Appel du module DOS.

DOS = MSDOS.SYS : interface de haut niveau avec les programmes d'applications, il gère le répertoire des fichiers ainsi que le blocage des enregistrements sur disque. C'est lui qui prend en charge les appels des fonctions DOS.

Rôle du module DOS :

- Recherche dans le répertoire principal du fichier de configuration AUTOEXEC.BAT. Interprétation des commandes qu'il comporte.

-Gestionnaire de fichier (organisation du répertoire et des fichiers sur disque, blocage et déblocage des enregistrements...)

-Gestion des fichiers et de la mémoire, de la date et de l'heure et des programmes en cours.

2.2. Le module de traitement.

L'interpréteur de commande COMMAND.COM est chargé juste après les modules BIOS et DOS. Il traite les différentes commandes de bases que l'utilisateur soumet au Système d'exploitation (DIR, DEL, COPY...). On appelle ces commandes "commandes internes".

2.3 Les commandes externes.

Ce sont les autres commandes du DOS qui ne sont pas dans l'interpréteur de commande, soit parce qu'elles sont plus rarement utilisées, soit parce que leur taille est trop importante en mémoire. L'interpréteur de commande va chercher sur le lecteur courant les fichiers dont le nom correspond à ce qui a été saisi au clavier, et dont l'extension est .COM; s'il ne trouve pas, il cherche le fichier avec l'extension .EXE et s'il ne trouve toujours pas, il cherche avec l'extension .BAT.

L’interprétation d'une commande DOS.

3. Utilité du DOS.

- Quelques rares ordinateurs fonctionnent toujours avec le système d'exploitation DOS.

- Les disquettes d'amorçages des systèmes Windows modernes fonctionnent en DOS.

- Les serveurs NT, 2000, et XP utilisent le DOS pour réaliser des taches d'administration (cmd.exe).

Pour désactiver une ligne dans un de ces deux fichiers il n'est pas nécessaire d'effacer la ligne correspondant à cette commande, il suffit de rajouter la commande "rem" (mise en remarque) en début de ligne.

	La procédure d'amorçage du DOS est définie dans les fichiers autoexec.bat et config.sys situés dans la racine du lecteur associé au disque dur. Avant de les modifier il est vivement conseillé d'en faire une copie de sauvegarde.

	Config.sys :

Le fichier config.sys est 
Device permettent de charger les gestionnaires de périphériques 

Devicehigh charge le gestionnaire de périphérique dans la zone de mémoire supérieure 

dos définit la zone de mémoire dans laquelle le DOS se chargera 

drivparm définit les caractéristiques d'une unité de disque 

fcbs définit le nombre de blocs de contrôle de fichier 

files définit le nombre de fichiers pouvant être ouverts simultanément 

install exécute un programme résident (TSR, Terminate and stay resident) 

lastdrive spécifie le nombre d'unités valides 

shell indique qu'un interpréteur de commandes autre que COMMAND.COM doit être utilisé 

stacks spécifie la quantité de mémoire réservée au traitement des interruptions matérielles

	Autoexec.bat :

Le fichier autoexec.bat est (comme son extension l'indique) un fichier batch, c'est-à-dire que c'est un fichier texte qui contient l'ensemble des commandes exécutées les unes à la suite des autres, chacune d'entre-elle étant sur une nouvelle ligne du fichier.

Exemples de commandes pouvant être inclues dans le fichier autoexec.bat (n'importe quel programme fonctionnant sous DOS peut être inclu dans ce fichier).

la commande path indique à MS-DOS les répertoires dont les fichiers peuvent être accessible à partir d'un autre répertoire.

la commande prompt définit le type d'invite MS-DOS.

la commande doskey permet de remonter grâce aux touches du pavé directionnel dans les commandes précédemment exécutées.


LES APPLICATIONS SERVEURS
a) Windows NT (NT pour New Technology) est le dernier arrivé des systèmes d'exploitation réseaux ce qui ne l’a pas empêché de rencontrer un assez vif succès. Il est aujourd’hui un concurrent direct de Netware et, dans certains cas, des systèmes Unix.

Les solutions réseau de Microsoft ont connu différentes évolutions : NetBIOS est une extension réseau qui offre des services réseaux élémentaires aux applications MS-DOS (qui sont basées sur le BIOS).  LAN Manager est un système d’exploitation réseau développé au départ pour OS/2. Windows NT, enfin, apparu en 93 a connu une évolution rapide.

La version 4.0 de Windows NT, apparu en septembre 96 utilise l’interface de Windows 95 et supporte la plupart des services que l’on peut attendre d’un système d'exploitation réseaux. Windows NT est à la base de l’architecture réseaux de Microsoft et de sa gamme de logiciels d’application serveurs : nommée Backoffice. Cette gamme est le pendant (côté serveur) de la gamme Office (côté client).

Windows 2000 introduit des concepts fondamentaux : annuaire (Active Directory), gestion de quotas disque, système de fichier distribué (DFS) qui permet de voir dans une seule arborescence les dossiers et fichiers d’un ensemble d’ordinateurs, une meilleure prise en charge des protocoles TCP/IP (DNS notamment).

Si l’utilisation de Windows 2000 est identique à celle des autres systèmes Windows de Microsoft, son architecture interne est totalement différente. Windows 2000 est un système mono poste, multiutilisateur, multitâches, multithreads et multiprocesseurs (SMP). Il est disponible sur toutes les plates-formes à base de processeur Intel. Il existe en deux versions : serveur de réseau (Windows 2000 Server) et station de réseau (Windows NT Workstation). 

Le système d'exploitation utilise la même interface graphique que les autres systèmes Windows. Son utilisation et son administration se font essentiellement à l’aide de cette interface. L’ordinateur sur lequel fonctionne Windows NT Server n’est pas dédié à cette tâche, il peut être utilisé avec d’autres applications comme un poste Windows habituel.

Windows 2000 peut exécuter des applications MS-DOS et Windows dans toutes ces versions. Ses applications natives (écrites pour lui) sont écrites avec l’API Win32 en mode 32 bits. Windows NT et Windows 9x savent exécuter ces applications.

L’architecture réseau de Windows NT et 2000 est structurée autour de la notion de domaine. Un domaine est une unité administrative qui rassemble des ressources (ordinateurs, périphériques) et des utilisateurs.

b) Novell Netware est présent sur le marché des réseaux depuis 1983. Novell avec son produit Netware possède certainement le système d’exploitation pour réseau local le plus répandu dans le monde.

La version 3.12 du système, réputée fiable et relativement simple d’emploi, a connu un important succès. Cette version est surtout appréciée comme serveur de fichiers sur un réseau local. Cependant, Netware peut aussi être serveur d’applications, une version du SGDR Oracle est par exemple disponible. 

La version 4.1 du système sait se comporter comme une version 3.12 mais cherche à étendre ses compétences vers l’administration répartie d’un ensemble de réseaux.

Depuis sa version 3.12, Netware est un système 32 bits multitâches. Il fonctionne sur un micro-ordinateur dédié de type PC à base de processeurs Intel. Le fait que l’ordinateur soit dédié signifie que le poste de travail sur lequel s’exécute Netware ne peut être utilisé que pour administrer ce système. La version 4.1 du système supporte le multitraitement symétrique sur plusieurs processeurs (SMP). Le protocole de transport conçu par Novell pour ses systèmes Netware est IPX/SPX, cependant, la plupart des protocoles du marché, dont TCP/IP, sont également supportés. 

Le système d’exploitation MS-DOS (version 3.1 ou supérieure) est nécessaire pour démarrer Netware. On démarre le système comme un programme MS-DOS avec la commande Server. Toutefois, une fois chargé, Netware est parfaitement autonome et n’utilise pas les services DOS, il possède son propre système de gestion de fichiers.

Novell ne dispose pas de système d’exploitation pour un poste de travail du réseau, aussi travaille-t-il avec  la plupart des systèmes disponibles : MS-DOS, Windows, Macintosh, OS/2. Un logiciel appelé « client Netware » est fourni par Netware pour chaque système d’exploitation de station de travail et doit être installé sur chaque poste pour que celui-ci puisse utiliser, voire administrer, les ressources gérées par le serveur Netware.

Netware, depuis la version 4.1, est administré sur une station cliente sous DOS ou Windows. L’administration, est structurée autour de la notion de services d’annuaire (NDS - Netware Directory Services). Un service d’annuaire est une base de données de toutes les ressources disponibles sur le réseau. Ces ressources sont vues comme autant d’objets (utilisateur, ordinateur, volume disque, imprimante...) possédant certaines propriétés. 

Commande Description 

ASSOC Affiche ou modifie les applications associées aux extensions de fichiers. 

AT Planifie l'exécution de commandes ou programmes sur un ordinateur. 

ATTRIB Affiche ou modifie les attributs d'un fichier. 

BREAK Active ou désactive le contrôle étendu de CTRL+C. 

CACLS Affiche ou modifie les listes de contrôles d'accès aux fichiers. 

CALL Appelle un fichier de commandes depuis un autre fichier de commandes. 

CD Modifie le répertoire ou affiche le répertoire en cours. 

CHCP Modifie la page de code active ou affiche son numéro. 

CHDIR Modifie le répertoire ou affiche le nom du répertoire en cours. 

CHKDSK Vérifie un disque et affiche un relevé d'état. 

CLS Efface l'écran. 

CMD Lance une nouvelle instance de l'interpréteur de commandes de Windows 2000. 

COLOR Modifie les couleurs du premier plan et de l'arrière plan de la console. 

COMP Compare les contenus de deux fichiers ou groupes de fichiers. 

COMPACT Modifie ou affiche la compression des fichiers sur une partition NTFS. 

CONVERT Convertit des volumes FAT en volumes NTFS. Vous ne pouvez pas convertir le lecteur en cours d'utilisation. 

COPY Copie un ou plusieurs fichiers. 

DATE Affiche ou modifie la date. 

DEL Supprime un ou plusieurs fichiers. 

DIR Affiche la liste des fichiers et des sous-répertoires d'un répertoire. 

DISKCOMP Compare les contenus de deux disquettes. 

DISKCOPY Copie le contenu d'une disquette sur une autre. 

DOSKEY Modifie les lignes de commande, rappelle des commandes Windows 2000, et permet de créer des macros. 

ECHO Affiche des messages à l'écran ou active/désactive l'affichage des commandes. 

ENDLOCAL Stoppe la localisation des modifications de l'environnement dans un fichier de commandes. 

ERASE Supprime un ou plusieurs fichiers. 

EXIT Quitte l'interpréteur de commandes (CMD.EXE). 

FC Compare deux fichiers ou groupes de fichiers, et affiche les différences entre eux. 

FIND Cherche une chaîne de caractères dans un ou plusieurs fichiers. 

FINDSTR Cherche des chaînes de caractères dans un ou plusieurs fichiers. 

FOR Exécute une commande sur chaque fichier d'un groupe de fichiers. 

FORMAT Formate un disque pour utilisation avec Windows 2000. 

FTYPE Affiche ou modifie les types de fichiers utilisés dans les associations d'extensions. 

GOTO Poursuit l'exécution d'un fichier de commandes à une ligne identifiée par une étiquette. 

GRAFTABL Permet à Windows 2000 d'afficher un jeu de caractères en mode graphique. 

HELP Affiche des informations sur les commandes de Windows 2000. 

IF Effectue un traitement conditionnel dans un fichier de commandes. 

LABEL Crée, modifie ou supprime le nom de volume d'un disque. 

MD Crée un répertoire. 

MKDIR Crée un répertoire. 

MODE Configure un périphérique du système. 

MORE Affiche la sortie écran par écran. 

MOVE Déplace un ou plusieurs fichiers d'un répertoire à un autre. 

PATH Affiche ou définit le chemin de recherche des fichiers exécutables. 

PAUSE Interrompt l'exécution d'un fichier de commandes et affiche un message. 

POPD Restaure la valeur précédente du répertoire courant enregistré par PUSHD. 

PRINT Imprime un fichier texte. 

PROMPT Modifie l'invite de commande de Windows 2000. 

PUSHD Enregistre le répertoire courant puis le modifie. 

RD Supprime un répertoire. 

RECOVER Récupère l'information lisible d'un disque défectueux. 

REM Insère un commentaire dans un fichier de commandes ou CONFIG.SYS. 

REN Renomme un ou plusieurs fichiers. 

RENAME Renomme un ou plusieurs fichiers. 

REPLACE Remplace des fichiers. 

RMDIR Supprime un répertoire. 

SET Affiche, définit ou supprime des variables d'environnement Windows 2000. 

SETLOCAL Commence la localisation des changements de l'environnement dans un fichier de commandes. 

SHIFT Modifie la position des paramètres remplaçables dans un fichier de commandes. 

SORT Trie les éléments en entrée. 

SUBST Affecte une lettre de lecteur à un chemin d'accès. 

START Lance une fenêtre pour l'exécution du programme ou de la commande. 

TIME Affiche ou définit l'heure de l'horloge interne du système. 

TITLE Définit le titre de la fenêtre pour une session CMD.EXE. 

TREE Représente graphiquement l'arborescence d'un lecteur ou d'un chemin. 

TYPE Affiche le contenu d'un fichier texte. 

VER Affiche le numéro de version de Windows 2000. 

VERIFY Indique à Windows 2000 s'il doit ou non vérifier que les fichiers sont écrits correctement sur un disque donné. 

VOL Affiche le nom et le numéro de série du volume. 

XCOPY Copi des fichiers et des arborescences de répertoires.

Faire un menu de démarrage

Il est possible pour les systèmes fonctionnant sous dos, windows95 ou 98 de faire un menu de démarrage dans lequel on peut choisir les périphériques qui seront chargés sous dos, et même (dans le cas de windows 95 ou 98) de choisir au démarrage d'amorcer le système sous windows ou bien sous dos. Il suffit de modifier les fichiers config.sys et autoexec.bat (et dans le cas de windows le fichier msdos.sys) pour pouvoir choisir entre dos et windows. 

modification du fichier config.sys 

Pour pouvoir choisir par exemple entre windows et dos au démarrage, le fichier config.sys doit être modifié de la manière suivante:

[COMMON]

FILES=40

Country=033,850,C:\WINDOWS\COMMAND\country.sys

[MENU]

REM *********MENU DE DEMARRAGE*************************************

MENUITEM=1, Dos

MENUITEM=2, Windows 98

REM ***********OPTIONS*************************************************

MENUCOLOR=15,0

MENUDEFAULT=2 ,4

[1]

contenu du fichier config.sys que vous souhaitez utiliser dans la configuration 1

[2]

contenu du fichier config.sys que vous souhaitez utiliser dans la configuration 2 explication des modifications du config.sys

[COMMON] contient les informations du fichier config.sys qui seront communes aux configurations 1 et 2. 

[MENU] contient les intitulés des éléments du menu (ici dos et windows98) ainsi que les options du menu: 

la couleur du fond (ici 15) et la couleur du texte (ici 0) 

l'élément lancé en cas de non choix (ici la 2ème) au bout d'un temps déterminé (ici 4 secondes) 

Puis les deux configurations après les signes [1] et [2]. 

modification du fichier autoexec.bat 

Le fichier autoexec.bat doit être modifié de la manière suivante: 

goto %config%

:1

contenu du fichier autoexec.bat de la configuration 1

goto fin

:2

contenu du fichier autoexec.bat de la configuration 2

win

goto fin

:fin 

(éléments communs aux deux configurations)

explication des modifications de l'autoexec.bat 

la modification du fichier autoexec.bat n'est pas compliquée, elle contient deux sections dans lesquelles le système se dirige suivant votre choix dans le config.sys (car le système traite d'abord le fichier config.sys). 

modification du fichier msdos.sys 

Au cas où vous désireriez choisir entre dos et windows il faudrait éditer le fichier msdos.sys, en prenant soin de désactiver l'attribut lecture seule, ajouter ou modifier les lignes suivantes: 

[Options]

BootMulti=1

BootGUI=0

puis ajouter à la fin de la configuration correspondant à Windows dans le fichier autoexec.bat la ligne "win" qui permettra le chargement ou non de windows suivant le choix effectué. 

--------------------------------------------------------------------------------

http://angelosa.free.fr/dos.htm
http://www.laltruiste.com/document.php?url=http://www.laltruiste.com/annexe/commande_msdos.html
http://www.commentcamarche.net/dos/dosperso.php3
