Tales of Rebirth : Évènements et quêtes annexes

Vous trouverez ici une liste (que j’espère pouvoir rendre exhaustive) des différentes quêtes annexes du jeu. Toutes n’ont pas forcément de récompense à la clé, mais plusieurs vous donneront des titres et il serait dommage de passer à côté.

Ce document sera divisé en deux parties. D’abord, une description des différents événements. Ensuite, dans une deuxième partie, les événements réalisables aux différents points du jeu, ce qui vous permettra d’avancer sans avoir à chercher continuellement quelles phases de quels événements sont réalisables au point où vous vous trouvez. Sachez d’ailleurs que le synopsis du jeu (le summary book) se divise en 58 parties. Pour des raisons de simplicité, je ferai régulièrement référence à ces phases au cours du document, en particulier dans la deuxième partie décrivant les événements du jeu. Enfin, sachez que certains objets n’apparaissent dans les donjons qu’un peu plus tard dans le jeu (vous demandant donc de retourner dans le donjon les chercher). Je n’ai pas noté ces objets dans la dernière partie du document, mais je le ferai sans doute si quelqu’un m’en fait la demande.

Phases de jeu

Phase 1 : Sulz (du début du jeu jusqu’à ce que vous quittiez la ville pour la première fois).

Phase 2 : Entre la première fois que vous atteignez le Great Larulen Bridge et rencontrez les Shikoku no Tsubasa pour la première fois, jusqu’à ce que vous atteignez l’Etoray Bridge et les rencontriez à nouveau.

Phase 3 : Alvan Mountain (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 4 : Minal Plains (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 5 : Minal (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où Annie rejoint le groupe).

Phase 6 : Forest Labyrinth (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 7 : Petnadjanka (quand vous entrez dans la ville pour la première fois jusqu’à ce que vous y rencontriez Saleh).

Phase 8 : Iron Factory (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 9 : Toyohose Hostel (quand vous parlez à Gugura jusqu’à la fin du mini-jeu de rafting).

Phase 10 : Sannytown (quand vous arrivez pour la première fois en ville jusqu’à ce qu’on vous parle d’Hilda).

Phase 11 : Tel Alla Hostel (quand vous y entrez pour la première fois jusqu’au moment où vous affrontez le boss).

Phase 12 : Sannytown 2 (entre le moment où vous amenez Hilda à l’auberge jusqu’à ce que vous quittiez la ville et passiez en Claire Side).

Phase 13 : Karez (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’au moment où Annie s’évanouit).

Phase 14 : Anikamal (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où Franz vous parle de l’oasis).

Phase 15 : Oasis (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’au moment où vous revenez à Anikamal avec le remède).

Phase 16 : Climbers' Cavern (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous arriviez aux portes de Babilograd).

Phase 17 : Babilograd (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous prenez l’ascenseur vers le port).

Phase 18 : Babilograd Harbor (quand vous y entrez pour la première fois jusqu’à ce que vous preniez le bateau pour Balka).

Phase 19 : Balka Harbor (quand vous y arrivez pour la première fois jusqu’au moment où la diseuse de bonne aventure parle avec Veigue).

Phase 20 : Balka (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous  allez voir Jibel.).

Phase 21 : Mesechina Caverns (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous retourniez dans la maison de Jibel après avoir sauvé Hack).

Phase 22 : Balka's Underground Passage (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous arriviez au château de Callagea).

Phase 23 : Callagea Castle (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’au moment où vous vous faîtes capturer).

Phase 24 : Balka Prison (quand vous vous réveillez dans la prison jusqu’au moment où vous infiltrez de nouveau le château).

Phase 25 : Callagea Castle 2 (quand vous entrez à nouveau dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss).

-------------------------------------------------------------------------------

Phase 26 : Sulz ~ Petnadjanka (quand vous reprenez le contrôle de Veigue à Sulz jusqu’au moment où Tytree rejoint de nouveau le groupe à Petnadjanka).

Phase 27 : Mesechina Caverns ~ Razilda Harbor (quand vous rencontrez Mao jusqu’à ce que vous quittiez le port de Razilda).

Phase 28 : Razilda (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous récupérez le remède pour Eugene).

Phase 29 : Mesechina Caverns 2 (quand vous ramenez le remède à Eugene jusqu’à ce que vous examiniez les tablettes de pierre). Le battle theme Dogfight vient remplacer Battle Organization change après cette phase. 

Phase 30 : Razilda 2 (quand vous entrez de nouveau dans la ville jusqu’à ce que vous obteniez la localisation de la source).

Phase 31 : Shrine of Eephon (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 32 : Pipista (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous  parlez à Hack près de l’autel après l’avoir libéré).

Phase 33 : Flame-Holder (quand vous entrez pour la première fois dans un de ces lieux jusqu’à l’apparition de la Tour).

Phase 34 : Shrine of Fenia (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous récupériez le pouvoir de Fenia).

Phase 35 : Pipista ~ Great Pokunan Bridge (quand vous parlez à Hack à nouveau à Pipista jusqu’au moment où vous récupérez l’autorisation de passage auprès du soldat au pont).

Phase 36 : Kyogen (quand vous entrez dans la ville pour la première fois jusqu’au moment où Claire se fait kidnapper).

Phase 37 : Kyogen Hostel ~ Kyogen (entre le combat à l’est de Kyogen jusqu’à ce que vous parliez à Franz à Kyogen).

Phase 38 : Nolzen (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous voyez Eugene massacrer des monstres).

Phase 39 : Tower of Nereg (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 40 : Nolzen 2 (quand vous parlez au soldat jusqu’à ce que tous les blessés aient été soignés).

Phase 41 : Shrine of Wontiga (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous récupériez le pouvoir de Wontiga).

Phase 42 : Belsas Harbor (quand vous arrivez au port de Belsas jusqu’à ce que vous le quittiez).

Phase 43 : Belsas (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu'à la scène d’exécution).

Phase 44 : Shrine of Blue (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous battiez le boss à la fin de celui-ci).

Phase 45 : Mocrado Village (quand vous entrez dans la ville la première fois jusqu’au moment où vous lisez la lettre de Naira).

Phase 46 : Shrine of Gilione (quand vous entrez pour la première fois dans ce niveau jusqu’à ce que vous récupériez le pouvoir de Gilione).

Phase 47 : Nolzen ~ Sannytown (à partir du moment où vous voyez la scène au château de Calalgea jusqu’à la catastrophe de Razilda).

-------------------------------------------------------------------------------

Phase 48 : Anikamal ~ Oasis (quand vous entrez à Anikamal jusqu’au moment où vous finissez l’événement d’Agarte à Balka).

Phase 49 : Babilograd Harbor ~ Shrine of Blue (quand vous entrez à Babilograd jusqu’au moment où vous finissez l’événement d’Agarte à Petdnajanka).

Phase 50 : Pipista ~ Flame-Holder (quand vous parlez à l’homme à Pipista jusqu’à ce que vous finissiez l’événement avec Misha à Minal).

Phase 51 : Minal 2 (quand vous entrez à Minal jusqu’au combat contre le boss).

Phase 52 : Minal ~ Etoray Bridge (quand Veigue se réveille jusqu’au combat sur la plage).

Phase 53 : Sulz ~ Sannytown (quand vous entrez dans Sulz jusqu’à la scène avec Milhaust et Claire au château de Callagea).

Phase 54 : Mount Sovereign (quand vous entrez dans ce niveau jusqu’au combat contre le boss).

Phase 55 : Upper Yuris' Realm (quand vous entrez dans ce niveau pour la première fois jusqu’à ce que vous passiez la zone avec la lave).

Phase 56 : Middle Yuris' Realm (quand vous récupérez le joyau de Sagesse jusqu’à ce que vous récupériez celui de Puissance).

Phase 57 : Grunhelde (la “ville” dans un donjon).

Phase 58 : Lower Yuris' Realm (de Grunhelde jusqu’au boss final).

Evénements et quêtes annexes : description

Quête 1 : Monica et Steve
Quête 2 : Compléter le battle book
Quête 3 : La bibliothèque
Quête 4 : Les découvertes
Evénement 5 : Andalusite
Quête 6 : Mystère de l’usine
Quête 7 : Gentil Monsieur
Evénement 8 : Nourriture
Evénement 9 : Gummi
Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Evénement 11 : Les pierres de raffinement
Evénement 12 : Eugene et Walto
Quête 13 : Enchères
Evénement 14 : Donnell
Evénement 15 : Les joyaux
Evénement 16 : Hilda et Militsa
Quête 17 : Ninon
Evénement 18 : Morphic Irregular
Quête 19 : Chasse au trésor
Evénement 20 : Rideau
Evénement 21 : Séquences animées
Evénement 22 : Game Over ? 

Quête 23 : Les filles kidnappées
Evénement 24 : Yottsua
Quête 25 : Recettes
Quête 1 : Monica et Steve

Cette quête est très simple mais facile à manquer si vous ne faites pas attention. Comme dans plusieurs autres Tales, il s’agit de la quête classique où vous devez parler à certains points du jeu à ce couple en devenir. Vous devez donc parler à Steve, puis à Monica à ces moments du jeu :

· Entre la phase 1 et la phase 25 (à partir du moment où Claire se fait enlever à Sulz jusqu’à ce que vous finissiez le château de Callegea) ;

· Entre la phase 26 et la phase 43 (à partir du moment où Claire vous rejoint au Keketto Hostel jusqu’à ce qu’elle quitte le groupe à Belsas) ;

· Entre la phase 44 et la phase 51 (à partir du moment où vous pouvez commencer l’épreuve de Veigue jusqu’au boss de Minal) ;

· Phase 53, pendant la fête à Sulz.

Vous récupérerez l’épée Balsung et le titre Cupidon de l’amour pour Veigue.

Quête 2 : Compléter le battle book

Là encore, il s’agit d’une quête très simple, disponible dès votre arrivée à Minal et qui vous permet de récupérer de nombreux objets et l'un des meilleurs titres de chaque perso. Vous devez simplement compléter les données relatives aux monstres de votre battle book. Quand je dis compléter, contrairement aux autres Tales, ça veut vraiment dire compléter : vous devez récupérer les stats de l’ennemi, ses résistances/faiblesses, les objets qu’il lâche et son comportement en combat. En d’autres termes, les données d’un ennemi sont considérées comme complètes s’il ne reste vraiment plus aucun point d’interrogation. Vous pouvez savoir combien vous avez complété de données dans la dernière section du battle book, 4ème ligne.

En allant au gymnase de Minal (dirigez vous vers la bibliothèque puis prenez les escaliers qui descendent), vous pouvez parler au vieil homme qui se tient là et récupérer diverses récompenses selon le nombre de données de monstres complétées (notez que les « Esprits » ne sont utilisables que par Veigue et remplacent un de ses tokugis par le skill indiqué quand le FG correspondant est plein) :

5 monstres : ステップブ一ツ (Step Boots) ;

10 monstres : 魔神の魂 (Majin no Tamashii / Esprit du Dieu Démon) : change Zehhyoujin en Majinken (Croc Démoniaque) ; 

20 monstres : アップルグミ (Apple Gummi) ; 

30 monstres : 風神の魂 (Fuujin no Tamashii / Esprit du Dieu du Vent) : change Shunrenjin en Fuujinken (Estocade Ouragan) ; 

40 monstres : 回錬石 (Pierre de raffinement de régénération) ; 

50 monstres : ピ一チグミ (Peach Gummi) ;

60 monstres : カモミ一ル (Camomille) ; 

70 monstres : 「猛虎の魂」 (Mouko no Tamashii / Esprit du Tigre Féroce) : change Reppashou en Kogahazan (Lame de Tigre) ; 

80 monstres : グレ一プグミ (Grape Gummi) ; 

90 monstres : ラベンダ一 (Lavender) ; 

100 monstres : 閃光の魂 (Senkou no Tamashii / Esprit du Flash de Lumière) : change Zesshouzan en Senkoushou (utilisé par Kyle dans ToD2) ; 

110 monstres : ウッチャリグミ (Uchari Gummi) ; 

120 monstres : 空神の魂 (Kuushin no Tamashii / Esprit du Dieu du Ciel) : change Genryuuzan en Kuushuuken (Flying Dragon, utilisé par Lion dans ToD) ; 

130 monstres : セ一ジ (Sage) ; 

140 monstres : 醒錬石 (Pierre de raffinement d’Awakening) ; 

150 monstres : 氷魔の魂 (Hyouma no Tamashii / Esprit du Démon de Glace) : change Mueishou en Muhyoushou (utilisé par Loni dans ToD2).

Une fois les données complètes, vous récupérerez le titre Battle Master.

Quête 3 : La bibliothèque

Une quête extrêmement longue du jeu, qui n’a pour récompense qu’un titre pour l’équipe et quelques objets que je ne prendrai même pas la peine d’énumérer. Cette quête se déroule en trois parties. Cette quête semble poser quelques problèmes car parfois, les personnes devant apparaître dans les parties 2 et 3 n’apparaissent pas.  Je n’ai ainsi jamais pu faire la partie 2 de cette quête. C’est toutefois d’importance moindre car seule la partie trois compte pour obtenir le titre. Cette quête consiste principalement à aller prêter ou récupérer des livres à diverses personnes à travers le monde. Pour cela, sachez que le moyen de transport le plus rapide au début du jeu consiste à parler à l’homme au chapeau de cowboy présent dans chaque ville. Ce dernier vous propose de vous rendre instantanément d’une ville à l’autre pour peu qu’elles soient sur le même continent et que vous les ayez déjà visitées. Gardez à l’esprit que votre équipe sera déposée devant l’entrée de chaque ville (en d’autres termes, vous devrez vous re-farcir la montée de Climber’s Cavern pour atteindre Babilograd). Une fois la phase 25 terminée, c'est-à-dire une fois les événements du château de Callagea terminés, vous pourrez également voyager par bateau. Enfin, après la phase 44, vous pourrez voyager librement avec Shaorune, le meilleur moyen de déplacement aérien d’un jeu vidéo depuis Secret of Mana~.

Partie 1

Cette première phase peut débuter dès qu’Annie a rejoint le groupe. Dans cette première partie, vous devez parler au bibliothécaire de Minal pour qu’il vous demande de récupérer un livre appartenant à la bibliothèque. Vous devez ensuite vous rendre auprès de la personne qui a emprunté le livre pour le récupérer et le ramener (logique, non ?).

Voici donc la liste des personnes auprès de qui vous devez récupérer les livres ainsi que le moment à partir duquel vous pouvez aller chercher le livre. N’oubliez pas que vous devez d’abord parler au bibliothécaire avant de pouvoir aller chercher le livre.

1. Une fois qu’Annie a rejoint le groupe : l’homme derrière le comptoir du gymnase de Minal. Vous récupérez le roman historique 歴史小説.

2. Une fois que vous êtes entré dans Karez : la Gajuma à l’étage de la maison où se cachait Susie (quartier sud-est de la ville). Vous récupérez le journal de voyage 旅行記.

3. Après les événements au port de Babilograd : un Gajuma à l’étage de l’auberge du port de Babilograd. Vous récupérez le roman d’aventures 冒険小説.

4. Une fois que vous êtes entré à Nolzen : le vieil homme dans la maison à l’ouest dans Kyogen. Vous récupérez le livre d’histoire 歴史書.

5. Après l’épreuve d’Annie : Un vieil homme dans une maison au centre de Nolzen. Vous récupérez la biographie 伝記.

6. Après les événements de Belsas : Une femme dans la maison à l’est du magasin d’objets de Belsas. Vous récupérez le roman d’amour 恋愛小説.

Partie 2

Dans cette partie, vous devez simplement amener des livres à diverses personnes à travers le monde, puis les récupérer et les amener à la bibliothèque. Cette phase ne peut commencer que si vous avez terminé la première partie de la quête de Ninon. Vous pouvez emprunter jusqu’à trois livres en même temps à la bibliothèque (ce qui, au passage, déclenchera quelques skits selon les livres empruntés). Une fois que vous avez prêté le livre, il vous suffit d’aller sur la carte et de revenir pour pouvoir récupérer le livre.

· L’homme huma au Keketto Hostel : le roman policier 推理小説 (6ème livre). 

· Le gajuma dans la cabane au sommet d’Alvan Mountains : le journal de voyage 旅行記 (9ème livre). Vous pouvez récupérer le livre au Keketto Hostel.

· Le Tel Alla Hostel (entre Sannytown et Karez) : le livre d’histoire 歴史書 (1er livre).

· Une vieille femme à Belsas : la collection de peinture 画集 (dernier livre).

· La vendeuse de fleurs de Razilda : le livre d’images 図鑑 (4ème livre). Si vous dépassez la phase 47, vous la trouverez au port de Balka à l’étage de l’auberge.

· Le vieil homme auprès de qui vous avez récupéré la biographie : le dictionnaire 辞典 (3ème livre).

Partie 3

Cette partie est identique à la précédente ; simplement, vous ne pouvez la commencer qu’après avoir purifié le monde et atteint la phase 48.

Note importante : bien que les soluces usuelles disent que cette partie peut débuter à la phase 48, je n’ai pas pu la commencer à cette phase là. J’ai essayé plus tard, à la phase 53, et là, ça a marché.

· L’huma sous l’arbre avec le point de sauvegarde dans le labyrinthe forestier : la biographie伝記 (8ème livre).

· Un gajuma à Karez à l’extérieur de la 6ème zone : le roman historique 歴史小説 (7ème livre). Vous devez vous rendre plus loin dans Karez pour retrouver ce Gajuma et récupérer le livre.

· Un gajuma à l’étage de l’auberge du port de Babilograd : le recueil de poèmes 詩集 (11ème livre).

· Un gajuma au port de Razilda : le roman d’aventures 冒険小説 (10ème livre). Vous pouvez retrouver le Gajuma au Kyogen Hostel pour récupérer le livre.

· Une vendeuse gajuma de Sannytown : le roman d’amour 恋愛小説 (5ème livre).

· Le vieil homme de la résidence à l’ouest de Kyogen : le livre de philosophie 哲学書 (2ème livre).

Quête 4 : Les découvertes

Cette quête est disponible quand vous arrivez à Sannytown et consiste à trouver les découvertes éparpillées à travers le monde. Au nombre de 64, les découvertes ne sont pas toutes accessibles immédiatement vu que chacune requiert que l’équipe soit à un certain niveau avant de pouvoir être trouvée. En d’autres termes, si votre niveau est trop faible, vous pouvez passer autant de fois que vous voulez au-dessus de la même découverte sans jamais la trouver. La découverte nécessitant le plus haut niveau nécessite d’être au moins au niveau 52. De plus, une des découvertes (57 sur la carte) n’apparaît en plus qu’en même temps que le dernier donjon du jeu. Toutefois, plusieurs titres sont récupérables pour toute l’équipe avec cette quête et il serait vraiment dommage de passer à côté, surtout à partir du moment où vous avez Shaorune.

Pour commencer, achetez l’objet まねきネコ à Minal (il s’agit de la figurine de chat vendue dans un des magasins) et donnez-la au vieil homme aux chats à Sannytown. Vous récupérerez un titre pour toute l’équipe (Voyageur) si vous lui parlez une première fois, mais vous devez lui donner cet objet pour pouvoir obtenir les autres titres.

À présent, vous pouvez parcourir le monde à la recherche des découvertes éparpillées un peu partout sur la carte. Vous obtenez des titres en retournant parler au vieil homme si vous avez :

· 30 découvertes (Aventurier) ;

· 40 découvertes (Grand Aventurier) ;

· 50 découvertes (Aventurier Impressionnant) ;

· Les 7 découvertes des monuments des Animaux Sacrés (Découvertes des 7 Constellations) ;

· Les 64 découvertes (Incroyables et Mystérieuses Découvertes du Monde).
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Les découvertes sont indiquées en jaune.

Evénement 5 : Andalusite

Très simple. Après avoir sauvé Hack dans la Mesechina Cavern, parlez-lui dans la maison de Jibal pour récupérer l’arme Andasulite pour Annie. Cet événement n’est plus disponible une fois le château de Callagea terminé.

Quête 6 : Mystère de l’usine

Cette quête est disponible dès que l’équipe est de nouveau au complet à la phase 30 et jusqu’à la phase 47.

Il s’agit d’une quête un peu longue mais qui rapporte trois titres et quelques objets.

Voici les différentes étapes à suivre pour réaliser cette quête :

1) Parlez au responsable de l’usine à Petnadjanka dans la pièce à gauche de l’entrée.

2) Parlez à l’homme dans la maison à l’entrée de la ville.

3) Parlez à tout le monde dans l’usine, puis retournez dans le hall.

4) Choisissez 怪しい場所 (troisième choix).

5) Examinez la porte dans la salle avec la fournaise.

6) Parlez à l’ouvrier dans la même salle.

7) Parlez à tous les autres ouvriers.

8) Retournez examiner la porte.

9) Vous devez récupérer 4 morceaux éparpillés dans des coffres :

· Le premier se trouve dans la première salle à droite du hall en entrant dans l’usine, en grimpant une échelle.

· Le deuxième se trouve à côté du four où vous aviez mis le charbon plus tôt dans le jeu.

· Le troisième se trouve dans la même salle. Vous devez monter dans la salle avec la fournaise et redescendre par l’échelle.

· Le dernier morceau se trouve dans la salle à gauche de celle avec le four, près d’un ouvrier.

10) Retournez parler à l’ouvrier près du four où vous aviez mis le charbon.

11) Retournez parler à l’ouvrier dans la salle où se trouvait le quatrième morceau.

12) Retournez examiner la porte.

Vous récupérerez 5000 Gald, un elixir ainsi que les titres de détectives pour Veigue, Annie et Tytree. Pour la petite histoire, les titres de Veigue et Annie signifient « Grand Détective » et celui de Tytree « Détective égaré » mais les deux se prononcent de façon identique (Meitantei).

Quête 7 : Gentil Monsieur

Cette quête est disponible dès que l’équipe est de nouveau au complet à la phase 30 et jusqu’à la phase 47, puis à nouveau à partir de la phase 51.

Vous vous souvenez sans doute qu’en traversant la Climber’s Cavern, vous êtes passé devant une cage dont la porte était impossible à ouvrir. Si vous y retournez, vous verrez qu’un garçon Gajuma a réussi à rentrer dans la cage mais est à présent bloqué à l’intérieur. Parlez à sa mère, puis allez à l’usine de Petnadjanka parler au responsable de l’usine. Retournez à présent parler à la mère dans la caverne. Eugene récupérera le titre « Gentil Monsieur » et vous pourrez récupérer l’objet dans le coffre dans la cage.

Evénement 8 : Nourriture

Il s’agit d’un événement très simple. Donnez de la nourriture à l’enfant au port de Razilda pour obtenir une armure pour Eugene.

Evénement 9 : Gummi

Là également cet événement est relativement simple. Un gajuma près du magasin d’objets de Razilda vous échangera des gelées de chaque sorte contre une armure pour Veigue.

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern

Il vous suffit simplement de parler à Hack à différents moments du jeu pour réaliser cette quête qui ne vous rapporte absolument rien. Hack peut se trouver à quatre endroits différents :

· À Balka (après que vous l’ayez sauvé la première fois jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve de Tytree).

· À Papista (après que vous ayez résolu le mystère de l’autel sacré jusqu’à l’apparition de la Tour de Flammes).

· À Razilda (quand vous cherchez des informations sur la tour qui s’élève dans le ciel).

· Dans la caverne de Mesechina le reste du temps.

1. Phases 30-31 (entre le moment où vous cherchez à résoudre l’énigme des fleurs jusqu’à la fin de l’épreuve de Tytree).

2. Phases 35-41 (entre le moment où vous rencontrez Saleh à Razilda jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve d’Annie).

3. Phases 42-44 (entre le moment où vous arrivez à Belsas jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve de Veigue).

4. Phases 45-46 (entre le moment où vous arrivez à Mocrado jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve d’Hilda).

5. Phase 47 (entre le moment où vous questionnez Franz sur l’île de l’illusion jusqu’à la fin de l’épreuve d’Eugene).

6. Phase 48-54 (quand vous parcourez le monde jusqu’à l’apparition du dernier donjon).

Evénement 11 : Les pierres de raffinement

Cet événement est disponible après avoir terminé l’épreuve de Mao. Dirigez vous vers le 7ème monument de flamme. Vous pouvez échanger des pierres de raffinement contre l’armure Refrel pour Hilda ou la robe de mariée pour Annie.

Evénement 12 : Eugene et Walto

Cet événement est disponible après avoir récupéré l’autorisation de passage au Great Pokunan Bridge jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve d’Annie (phase 36 à 41). Pour cet événement, rendez-vous simplement au château de Callagea.

Quête 13 : Enchères

Cette quête est disponible une fois la tour de Nereg terminée, jusqu’à ce que Wan Gin décède à la phase 57. Cette quête vous permet de récupérer deux titres par personnage ainsi que de nombreux objets. Pour pouvoir débuter les enchères, rendez-vous au musée de Balka (entrez dans la ville puis prenez à gauche, c’est le bâtiment du fond). Si vous parlez au conservateur, il vous demandera de récupérer un objet particulier aux enchères se déroulant à Kyogen et vous donnera la valeur estimée de cet objet. Rendez-vous donc à Kyogen, avec une bonne quantité de Gald de préférence. Si vous parlez à Wan Gin, ce dernier vous proposera de participer aux enchères. Si vous acceptez, un objet choisi aléatoirement sera mis en vente. Plusieurs types d’objets peuvent être mis en vente, mais les objets que réclame le musée n’apparaissent que quand vous acceptez la requête auprès du conservateur. Vous ne découvrez l’objet mis en vente qu’au moment où l’enchère commence. Si vous remportez l’enchère d’un objet réclamé par le musée, ramenez-le auprès du conservateur. Vous pouvez alors choisir de le mettre en exposition dans le musée. Si vous acceptez, l’examiner avec un personnage particulier de l’équipe lui rapportera un titre. De plus, vous obtiendrez un autre titre pour avoir récupéré tous les objets réclamés par le musée.

Voyons comment participer aux enchères à présent. Lorsque les enchères commencent, vous avez trois options :

· Carré : augmenter légèrement le prix de l’enchère.

· Triangle : augmenter fortement le prix de l’enchère (environ 50%).

· Croix : quitter l’enchère (notez que, que vous remportiez l’enchère ou non, vous devez quitter la ville pour que la prochaine enchère débute).

La meilleure méthode pour remporter l’enchère consiste à augmenter petit à petit le prix de l’enchère, puis lorsque l’objet atteint environ 65-75% de son prix estimé, à le monter d’un seul coup. Notez bien que le conservateur vous remboursera la valeur estimée de sa requête. Si vous l’avez eu pour moins cher, vous y ferez quelques bénéfices, sinon, vous y laisserez un peu d’argent…

Les objets pouvant être mis en vente sont les suivants :

· Requêtes

· スールズ牛乳印のミルク缶 (Canette de lait avec le sceau de Sulz), valeur estimée à 10000 Gald. À examiner avec Veigue.

· ブッシュベイビーの像 (Statue de Bush Baby), valeur estimée à 25000 Gald. À examiner avec Mao.

· 初代カレギア王の鎧 (Armure du premier Roi de Callagea), valeur estimée à 40000 Gald. À examiner avec Eugene.

· 抽象画 (Peinture abstraite), valeur estimée à 15000 Gald. À examiner avec Annie.

· 金のフライパンと銀のおたま (Poêle à frire dorée et louche d’argent), valeur estimée à 30000 Gald. À examiner avec Tytree.

· チェロ (Violoncelle), valeur estimée à 47000 Gald. À examiner avec Hilda.

· ピピスタの麻織物 (Tissu spécialité de Pipista), valeur estimée à 8000 Gald. À examiner avec Claire dans l’équipe.

· ゴージャスドレス (Robe sublime), valeur estimée à 50000 Gald. À examiner avec Agarte dans l’équipe.

Objets communs

Les objets suivants peuvent apparaître indéfiniment, mais n’apparaitront jamais si vous en avez déjà le maximum sur vous.

· グレ一プグミ (Grape Gummi), valeur estimée à 2250 Gald.

· ウッチャリグミ (Uchari Gummi), valeur estimée à 2400 Gald.

· ライムグミ (Lime Gummi), valeur estimée à 840 Gald.

· オ一ルディバイド (All-Divide), valeur estimée à 6750 Gald.

· アワ一グラス (Hourglass), valeur estimée à 15000 Gald.

· フレアパウダ一 (Flare Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

· アクアパウダ一 (Aqua Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

· ゲイルパウダ一 (Gale Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

· ア一スパウダ一 (Earth Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

· ライトパウダ一 (Light Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

· ダ一クパウダ一 (Dark Powder), valeur estimée à 4500 Gald.

Objets rares

Les objets suivants ne peuvent être obtenus qu’un nombre limité de fois.

· セ一ジ (Sage), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· ラベンダ一 (Lavender), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· ベルベ一ヌ (Bellabane), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· ロ一ズマリ一 (Rosemary), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· サフラン (Saffron), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· カモミ一ル (Chamomile), valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· セボリ一 (Savory valeur estimée à 3000 Gald, disponible 3 fois.

· 斬錬石 (Pierre de raffinement de taille), valeur estimée à 1500 Gald, disponible 5 fois.

· 打錬石 (Pierre de raffinement d’estoc), valeur estimée à 1500 Gald, disponible 5 fois.

· 術錬石 (Pierre de raffinement spécial), valeur estimée à 1500 Gald, disponible 5 fois.

· 回錬石 (Pierre de raffinement de régénération), valeur estimée à 1500 Gald, disponible 5 fois.

· 醒錬石 (Pierre de raffinement d’awakening), valeur estimée à 2550 Gald, disponible 3 fois.

· マルクリオ一ザ (Markrioza, armure pour Mao), valeur estimée 5850, disponible 3 fois.

· クリスプレイス (Krisplace, armure pour Tytree), valeur estimée à 4500 Gald, disponible 3 fois.

· ネイチャ一トパ一ズ (Nature Topaz), valeur estimée à 6300 Gald, disponible 2 fois.

· メディカルトパ一ズ (Medical Topaz), valeur estimée à 5775 Gald, disponible 2 fois.

· メンタルトパ一ズ (Mental Topaz), valeur estimée à 5685 Gald, disponible 2 fois.

· ミスティエメラルド (Misty Emerald), valeur estimée à 10000 Gald, disponible 1 fois.

· ライフダイアモンド (Life Diamond), valeur estimée à 75000 Gald, disponible 1 fois.

· 金のフォ一ク (Fourchette dorée), valeur estimée à 30000 Gald, disponible 1 fois.

· ダッシュブ一ツ (Dash Boots), valeur estimée à 15000 Gald, disponible 1 fois.

Evénement 14 : Donnell

Cet événement est disponible après le discours de Claire à Belsas. Rendez-vous simplement dans la maison de Wan Gin pour retrouver Donnell. 

Evénement 15 : Les joyaux

Cet événement est disponible après le discours de Claire à Belsas. Rendez-vous au port de Belsas, et vous pourrez échanger des joyaux contre l’arme Distrange pour Tytree ou Geryon pour Annie.

Evénement 16 : Hilda et Militsa

Cet événement n’est disponible que sur une très courte fenêtre, à savoir l’épreuve d’Hilda (phases 45-46). Rendez-vous à Karez puis ressortez à la surface à la 6ème zone pour voir Militsa.

Quête 17 : Ninon

Cette quête est assez longue et rapporte trois titres ainsi qu’un hourglass. Toutefois, vous devez avoir terminé la première partie de la quête de la bibliothèque pour pouvoir la finir. Cette quête est disponible à partir du moment où vous pouvez accéder au Len Pao Sky Garden et se termine à la phase 57. En arrivant sur ces lieux avec Shaorune, vous allez vite vous rendre compte que vos personnages flottent dans les airs et ont du mal à s’arrêter quand ils bougent. Au fond de ce lieu, vous rencontrerez Ninon, une jeune fille encore incapable de contrôler sa Force.

Cette quête se déroule en trois parties. La première partie est réalisable dès que vous avez Shaorune.

Partie 1

1) Parlez à Ninon une première fois.

2) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau pour parler à Ninon.

3) Allez au Toyohose Hostel, là où vous aviez ramassé les champignons plus tôt dans le jeu, et ramassez en 7. Vous devez ramasser les bons champignons. S’il n’y en a plus, ramassez les autres, vous les jetterez et d’autres apparaitront à la place.

4) Ramenez les champignons à Ninon.

5) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau examiner les champignons devant la maison de Ninon, puis parlez lui.

6) Vous devez avoir complété la première partie de la quête de la bibliothèque pour aller plus loin. Vous allez en effet devoir emprunter un livre à la bibliothèque.

7) Parlez à Ninon puis allez emprunter le 旅行記 (9ème option) à la bibliothèque de Minal.

8) Ramenez le livre à Ninon

9) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau pour parler à Ninon pour récupérer le livre.

10) Ramenez le livre à la bibliothèque. Choisissez la deuxième option. Cela devrait déclencher une scène qui devrait vous permettre de commencer la phase deux de la quête de la bibliothèque, bien que pour une raison inconnue, ni cette phase ni la suivante ne se sont jamais déclenchées pour moi.

Partie 2

Après les événements à Sannytown à la phase 53, allez parler à Ninon. Dirigez-vous ensuite à Kyogen pour parler à Igor pour récupérer la pilule de tranquillité puis revenez la donner à Ninon.

Partie 3

Une fois que vous avez atteint Grunhelde, utilisez le téléporteur pour sortir et allez voir Ninon. Vous récupérerez l’hourglass.

Evénement 18 : Morphic Irregular

Si vous avez 15 figurines de chats (achetées à Minal), allez au village Rabbitz, un des minouz vous permettra de voir à quoi ressemble les armes et armures spéciales du jeu. Toutefois, vous pouvez seulement les voir, elles ne sont pas répertoriées dans votre collector book.

Quête 19 : Chasse au trésor

Lors de cette quête, il s’agit de récupérer des trésors au fond de la mer intérieure du jeu en bateau. Cette quête est disponible après la purification du monde jusqu’à l’apparition du dernier donjon à la fin de la phase 54. Cette quête est assez longue, mais permet de récupérer nombre d’objets intéressants, ainsi qu’un titre pour toute l’équipe. Vous devez parler à Mauro à Belsas pour obtenir des indices sur le prochain coffre à repêcher.

En temps normal, vous êtes censé ouvrir la carte avec R3, appuyer sur triangle pour afficher une autre carte et tracer des lignes pour repérer le trésor et valider son emplacement avec O.

En pratique, je vous propose plutôt de regarder la carte qui suit, et de juste valider l’emplacement du trésor avec O.
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Une fois que c’est fait, prenez le bateau et rendez-vous à l’emplacement que vous avez indiqué sur votre carte (normalement, la mer brillera à cet endroit) et appuyer sur X pour tenter de repêcher le trésor. Si vous y arrivez, ramenez ce dernier auprès de Mauro pour l’ouvrir. Pour obtenir l’indice du trésor suivant, quittez la ville et entrez-y à nouveau pour parler à Mauro. Si vous récupérez le dernier objet (le miroir d’Aifreid), vous obtiendrez le titre de Grand Chasseur de Trésor pour toute l’équipe.

Evénement 20 : Rideau

Une fois le mini jeu de l’usanin caché terminé, allez examiner la figurine de bois dans le village Rabbitz, puis allez examiner le rideau dans la première maison de Pipista. La réaction change selon le personnage à l’écran.

Evénement 21 : Séquences animées

Rendez-vous simplement au village Rabbitz. Un rabbitz vous permet de voir les séquences animées du jeu, mais seulement si vous êtes au moins à votre deuxième partie.

Evénement 22 : Game Over ?

Rendez-vous au village Rabbitz. Parlez à l’un des Minouz dans une maison. Vous devez être au moins à votre deuxième partie. Lanyn n’étant pas trop sûr de ce qui se passe, et moi-même n’étant pas encore à ce point du jeu, je n’ai pas la moindre idée de ce qui se passe pendant cet événement.

Quête 23 : Les filles kidnappées

Il vous suffit simplement de parler à toutes les filles qui ont été enlevées au début du jeu au fur et à mesure de votre progression. Il n’y a à ma connaissance aucune récompense pour cette quête.

Evénement 24 : Yottsua

Vous pouvez payer Yottsua à Balka pour avoir accès à diverses informations en fonction de votre progression dans le jeu. Entre autres, vous pouvez lire les journaux intimes des différents personnages une fois que vous avez pénétré dans le dernier donjon.

Quête 25 : Recettes

Pour cette quête, vous devez simplement obtenir toutes les recettes du jeu pour obtenir le titre Gourmand de Mao. Vous devez vous rendre dans une des épiceries du jeu pour obtenir certaines recettes et obtenir le titre.

1. クリ一ムス一プ (cream soup) Vous commencez avec cette recette.

2. ハンバ一ガ一 (hamburger) Dans le sac dans la cabane d’Alvan Mountains.

3. サンドイッチ (sandwich) Dans le sac du magasin de nourriture de Minal.

4. フル一ツポンチ (fruit punch) Dans la première maison de Petnadjanka.

5. 唐揚げ (fried chicken) En parlant à la personne de gauche dans une épicerie avec un Magical Pot au moins au niveau 6.

6. リゾット (risotto) Dans le pot de l’auberge de Sannytown.

7. カレ一ライス (curry rice) Dans un pot dans une maison d’Anikamal.

8. オムライス (omelet rice) Sur la table dans la première maison de Babilograd.

9. 野菜サラダ (vegetable salad) En parlant à la personne de gauche dans une épicerie avec un Magical Pot au moins au niveau 12.

10. カルボナ一ラ (carbonara) Sur la table dans le bar de Balka.

11. ハンバ一グ (hamburger steak) Parler au gérant du bar une fois le château de Callagea terminé.

12. ミ一トロ一フ (meatloaf) Dormez à l’auberge de Razilda.

13. ミ一トソ一ス (spaghetti with meat sauce) Dans la première maison de Pipista.

14. 海鮮グラタン (seafood gratin) En parlant à la personne de gauche dans une épicerie avec un Magical Pot au moins au niveau 12.

15. フル一ツチ一ズ (fruit cheese) Examiner la nourriture dans l’auberge de Kyogen.

16. ボルシチ (borscht) Examiner la nourriture dans la première maison à gauche à Nolzen.

17. ポテトサラダ (potato salad) Achetez de la nourriture dans l’auberge de Belsas.

18. パエリア (paella) Examiner le sac dans la maison au nord à Mocrado.

19. 舟盛り (ship's prime) Une fois l’épreuve d’Hilda terminée, parlez à un des marchands au port de Balka.

20. グラスパ (grand spaghetti) Une fois qu’Agarte est dans l’équipe, parlez à Franz dans la Climber’s Cavern.

21. マ一ボ一カレ一 (marbled curry) En parlant à la personne de gauche dans une épicerie avec un Magical Pot au moins au niveau 24.

22. みそおでん (miso soup) Une fois qu’Agarte est dans l’équipe, achetez la recette pour 50000 Gald auprès du vieil homme dans la maison à l’ouest à Kyogen. Vous devez avoir prêté et ramené le livre qu’emprunte cet homme à la bibliothèque de Minal dans la partie 3 de la quête de la bibliothèque avant qu’il ne puisse vous vendre la recette.

23. ゴ一ジャスサラダ (gorgeous salad) Finissez le mini-jeu de serveur avec Hilda.

24. スペシャルプザ (special pizza) Une fois l’épreuve d’Hilda terminée, allez à Karez. Depuis la 6ème zone, allez une fois au sud-est puis deux fois à l’est.

Evénements et quêtes annexes : Suivi des phases

Phase 1 Sulz
Quête 1 : Monica et Steve

Après l’enlèvement de Claire, parlez à Steve puis à Monica

Phase 2 Great Larulen Bridge- Etoray Bridge
n/a

Phase 3 Alvan Mountain
n/a

Phase 4 Minal Plains
N’oubliez pas que vous ne pouvez pas revenir dans ce niveau une fois le boss vaincu. Essayez d’y obtenir un maximum de Grade. 

Phase 5 Minal
Mini-jeu 1 : Serveur

Vous pouvez commencer à faire ce mini-jeu avec Veigue, Mao, Eugene, puis Annie quand celle-ci vous a rejoint.

Quête 2 : Compléter le battle book
Vous pouvez commencer à récupérer les récompenses pour cette quête. Vérifiez régulièrement votre battle book pour revenir chercher vos récompenses régulièrement.

Quête 3 : La bibliothèque
Une fois qu’Annie a rejoint le groupe : l’homme derrière le comptoir du gymnase de Minal. Vous récupérez le roman historique 歴史小説.

Quête 4 : Les découvertes
Achetez la figurine de chat dans un des magasins de Minal.

Phase 6 Forest Labyrinth
n/a

Phase 7 Petnadjanka
n/a

Phase 8 Iron Factory
N’oubliez pas que vous ne pouvez pas revenir dans ce niveau une fois le boss vaincu. Essayez d’y obtenir un maximum de Grade. 

Phase 9 Toyohose Hostel
Mini-jeu 2 : Rafting

Finissez chaque route du mini-jeu avec plus de 100.000 points pour récupérer un titre pour Veigue.

Phase 10 Sannytown
Quête 4 : Les découvertes
Vous pouvez récupérer le titre de Traveler auprès de l’homme aux chats et commencer à chercher les découvertes à travers le monde. 

Phase 11 : Tel Alla Hostel

n/a

Phase 12 : Sannytown 2

Mini-jeu 1 : Serveur

Une fois l’équipe au complet, vous pouvez terminer le mini-jeu avec chacun des personnages pour récupérer les titres qui vous manquent et la recette Gorgeous Salad.

Phase 13 : Karez

Quête 3 : La bibliothèque
Une fois que vous êtes entré dans Karez : la Gajuma à l’étage de la maison où se cachait Susie (quartier sud-est de la ville). Vous récupérez le journal de voyage 旅行記.

Phase 14 : Anikamal

n/a

Phase 15 : Oasis

n/a

Phase 16 : Climbers' Cavern

n/a

Phase 17 : Babilograd

n/a

Phase 18 : Babilograd Harbor

Quête 3 : La bibliothèque
Après les événements au port de Babilograd : un Gajuma à l’étage de l’auberge du port de Babilograd. Vous récupérez le roman d’aventures 冒険小説.
Phase 19 : Balka Harbor

n/a

Phase 20 : Balka

n/a

Phase 21 : Mesechina Caverns

n/a

Phase 22 : Balka's Underground Passage

Evénement 5 : Andalusite
Très simple. Après avoir sauvé Hack dans la Mesechina Cavern, parlez-lui dans la maison de Jibal pour récupérer l’arme Andasulite pour Annie. Cet événement n’est plus disponible une fois le château de Callagea terminé.

Phase 23 : Callagea Castle

n/a

Phase 24 : Balka Prison

n/a

Phase 25 : Callagea Castle 2

N’oubliez pas que vous ne pouvez pas revenir dans ce niveau une fois le boss vaincu. Essayez d’y obtenir un maximum de Grade. 

-------------------------------------------------------------------------------

Phase 26 : Sulz ~ Petnadjanka

Quête 1 : Monica et Steve

Après que Claire rejoigne le groupe comme PNJ, retournez à Sulz parler à Steve puis à Monica

Quête 23 : Les filles kidnappées
Il vous suffit simplement de parler à toutes les filles qui ont été enlevées au début du jeu au fur et à mesure que vous visiterez ou revisiterez les différentes villes.

Phase 27 : Mesechina Caverns ~ Razilda Harbor

Evénement 8 : Nourriture
Il s’agit d’un événement très simple. Donnez de la nourriture à l’enfant au port de Razilda pour obtenir une armure pour Eugene.

Phase 28 : Razilda

Evénement 9 : Gummi
Là également cet événement est relativement simple. Un gajuma près du magasin d’objets de Razilda vous échangera des gelées de chaque sorte contre une armure pour Veigue.

Phase 29 : Mesechina Caverns 2

n/a

Phase 30 : Razilda 2

Quête 6 : Mystère de l’usine

Cette quête est disponible dès que l’équipe est de nouveau au complet.

Il s’agit d’une quête un peu longue mais qui rapporte trois titres et quelques objets.

Voici les différentes phases à suivre pour réaliser cette quête :

1) Parlez au responsable de l’usine à Petnadjanka dans la pièce à gauche de l’entrée.

2) Parlez à l’homme dans la maison à l’entrée de la ville.

3) Parlez à tout le monde dans l’usine, puis retournez dans le hall.

4) Choisissez 怪しい場所 (troisième choix).

5) Examinez la porte dans la salle avec la fournaise

6) Parlez à l’ouvrier dans la même salle.

7) Parlez à tous les autres ouvriers.

8) Retournez examiner la porte.

9) Vous devez récupérer 4 morceaux éparpillés dans des coffres :

· Le premier se trouve dans la première salle à droite du hall en entrant dans l’usine, en grimpant une échelle.

· Le deuxième se trouve à côté du four où vous aviez mis le charbon plus tôt dans le jeu.

· Le troisième se trouve dans la même salle. Vous devez monter dans la salle avec la fournaise et redescendre par l’échelle.

· Le dernier morceau se trouve dans la salle à gauche de celle avec le four, près d’un ouvrier.

10) Retournez parler à l’ouvrier près du four où vous aviez mis le charbon.

11) Retournez parler à l’ouvrier dans la salle où se trouvait le quatrième morceau.

12) Retournez examiner la porte.

Vous récupérerez 5000 Gald, un elixir ainsi que les titres de détectives pour Veigue, Annie et Tytree. Pour la petite histoire, les titres de Veigue et Annie signifient « Grand Détective » et celui de Tytree « Détective égaré » mais les deux se prononcent de façon identique (Meitantei).

Quête 7 : Gentil Monsieur
Cette quête est disponible dès que l’équipe est de nouveau au complet à la phase 30 et jusqu’à la phase 47, puis à nouveau à partir de la phase 51.

Vous vous souvenez sans doute qu’en traversant la Climber’s Cavern, vous êtes passé devant une cage dont la porte était impossible à ouvrir. Si vous y retournez, vous verrez qu’un garçon Gajuma a réussi à rentrer dans la cage mais est à présent bloqué à l’intérieur. Parlez à sa mère, puis allez à l’usine de Petnadjanka parler au responsable de l’usine. Retournez à présent parler à la mère dans la caverne. Eugene récupérera le titre « Gentil Monsieur » et vous pourrez récupérer l’objet dans le coffre dans la cage.

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Parlez à Hack qui devrait se trouver près des tablettes de pierre de Mesechina Cavern et choisissez la première option.

Phase 31 : Shrine of Eephon

n/a

Phase 32 : Pipista

n/a

Phase 33 : Flame-Holder

n/a

Phase 34 : Shrine of Fenia

n/a

Phase 35 : Pipista ~ Great Pokunan Bridge

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Après les événements de Razilda (après avoir croisé Saleh, entre autres), parlez de nouveau à Hack et choisissez la première option

Evénement 11 : Les pierres de raffinement
Cet événement est disponible après avoir terminé l’épreuve de Mao. Dirigez vous vers le 7ème monument de flamme. Vous pouvez échanger des pierres de raffinement contre l’armure Refrel pour Hilda ou la robe de mariée pour Annie.

Evénement 12 : Eugene et Walto
Cet événement est disponible après avoir récupéré l’autorisation de passage au Great Pokunan Bridge jusqu’à ce que vous finissiez l’épreuve d’Annie (phase 36 à 41). Pour cet événement, rendez-vous simplement au château de Callagea.

Phase 36 : Kyogen

n/a

Phase 37 : Kyogen Hostel ~ Kyogen

n/a

Phase 38 : Nolzen

Quête 3 : La bibliothèque
Une fois que vous êtes entré à Nolzen : le vieil homme dans la maison à l’ouest dans Kyogen. Vous récupérez le livre d’histoire 歴史書.

Phase 39 : Tower of Nereg

n/a

Phase 40 : Nolzen 2

Mini-jeu 3 : Force du Rêve
Vous pouvez faire ce mini jeu dans le Nereg Hostel

Quête 13 : Enchères
Vous pouvez participer aux enchères de Kyogen. N’oubliez pas d’aller au musée de Balka pour accepter les requêtes.

Phase 41 : Shrine of Wontiga

Quête 3 : La bibliothèque
Après l’épreuve d’Annie : Un vieil homme dans une maison au centre de Nolzen. Vous récupérez la biographie 伝記.

Phase 42 : Belsas Harbor

n/a

Phase 43 : Belsas

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Une fois que vous êtes entré à Belsas, retournez parler à Hack et choisissez la première option.

Quête 1 : Monica et Steve

Après les événements de Belsas, retournez à Sulz parler à Steve puis à Monica.

Quête 3 : La bibliothèque
Après les événements de Belsas : Une femme dans la maison à l’ouest du magasin d’objets de Belsas. Vous récupérez le roman d’amour 恋愛小説.

Evénement 14 : Donnell
Cet événement est disponible après le discours de Claire à Belsas. Rendez-vous simplement dans la maison de Wan Gin pour retrouver Donnell. 

Evénement 15 : Les joyaux
Cet événement est disponible après le discours de Claire à Belsas. Rendez-vous au port de Belsas et vous pourrez échanger des joyaux contre l’arme Distrange pour Tytree ou Geryon pour Annie.

Phase 44 : Shrine of Blue

Tous les événements suivants sont disponibles une fois que vous avez Shaorune.

Evénement 16 : Hilda et Militsa
Cet événement n’est disponible que sur une très courte fenêtre, à savoir l’épreuve d’Hilda (phases 45-46). Rendez-vous à Karez puis ressortez à la surface à la 6ème zone pour voir Militsa.

Quête 17 : Ninon Partie 1

Rendez vous au Len Pao Sky Garden avec Shaorune (cet endroit se trouve au sommet d’une montagne enneigée dans la région de Nolzen)

1) Parlez à Ninon une première fois.

2) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau pour parler à Ninon.

3) Allez au Toyohose Hostel là où vous aviez ramassé les champignons plus tôt dans le jeu et ramassez en 7. Vous devez ramasser les bons champignons. S’il n’y en a plus, ramassez les autres, vous les jetterez et d’autres apparaitront à la place.

4) Ramenez les champignons à Ninon.

5) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau examiner les champignons devant la maison de Ninon, puis parlez lui.

6) Vous devez avoir complété la première partie de la quête de la bibliothèque pour aller plus loin. Vous allez en effet devoir emprunter un livre à la bibliothèque.

7) Parlez à Ninon puis allez emprunter le 旅行記 (9ème option) à la bibliothèque de Minal.

8) Ramenez le livre à Ninon.

9) Retournez sur la carte et rentrez à nouveau pour parler à Ninon pour récupérer le livre.

10) Ramenez le livre à la bibliothèque. Choisissez la deuxième option.

Evénement 18 : Morphic Irregular
Si vous avez 15 figurines de chats (achetées à Minal), allez au village Rabbitz (sur une île enneigée au nord de la carte), un des Minouz vous permettra de voir à quoi ressemble les armes et armures spéciales du jeu. Toutefois, vous pouvez seulement les voir, elles ne sont pas répertoriées dans votre collector book.

Evénement 21 : Séquences animées
Rendez-vous simplement au village Rabbitz. Un rabbitz vous permet de voir les séquences animées du jeu, mais seulement si vous êtes au moins à votre deuxième partie.

Evénement 22 : Game Over ?
Rendez-vous au village Rabbitz. Parlez à l’un des Minouz dans une maison. Vous devez être au moins à votre deuxième partie. Lanyn n’étant pas trop sûr de ce qui se passe, et moi-même n’étant pas encore à ce point du jeu, je n’ai pas la moindre idée de ce qui se passe pendant cet événement.

Mini-jeu 5 : Usanin caché

Pour ce mini-jeu, vous devez parler à un usanin sur la place du village. Vous aurez alors simplement à placer les personnages dans un certain ordre pour réussir le mini-jeu. Les différentes phases de jeu ne sont pas toutes disponibles dès le départ.

Phase 1 : Solution : Mao Eugene Veigue

Phase 45 : Mocrado Village

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Une fois que vous êtes entré à Mocrado, retournez parler à Hack et choisissez la première option.

Phase 46 : Shrine of Gilione

Mini-jeu 4 : Jeu de Tarot d’Hilda :

Après l’épreuve d’Hilda, parlez à la diseuse de bonne aventure dans le port de Balka (près de l’auberge). Il vous suffit d’examiner les cartes de tarot d’Hilda (objets rares) dans votre inventaire pour commencer ce mini-jeu.

Il s’agit simplement de choisir des cartes parmi celles disponibles. Vous obtiendrez des objets selon les résultats obtenus.

Phase 47 : Nolzen ~ Sannytown

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Après avoir parlé à Franz, retournez parler à Hack et choisissez la première option.

Mini-jeu 5 : Usanin caché
Phase 2 : Solution : Veigue Eugene Annie Mao

-------------------------------------------------------------------------------

Phase 48 : Anikamal ~ Oasis

Quête 10 : Les tables de pierres de Mesechina Cavern
Après les événements de Sannytown, retournez parler à Hack et choisissez la première option.

Mini-jeu 5 : Usanin caché
Phase 3 : Solution : Tytree Hilda Eugene Mao Veigue

Quête 19 : Chasse au trésor
Vous pouvez commencer la chasse au trésor.

Phase 49 : Babilograd Harbor ~ Shrine of Blue

n/a

Phase 50 : Pipista ~ Flame-Holder

n/a

Phase 51 : Minal 2

n/a

Phase 52 : Minal ~ Etoray Bridge

n/a

Phase 53 : Sulz ~ Sannytown

Quête 25 : Recettes
Vous devriez pouvoir récupérer toutes les recettes à ce stade du jeu.

Quête 1 : Monica et Steve
Si vous avez fait les phases précédentes de cette quête, parlez à Steve et Monica pendant la fête à Sulz.

Quête 17 : Ninon Partie 2

Après les événements à Sannytown, allez parler à Ninon. Dirigez-vous ensuite à Kyogen pour parler à Igor pour récupérer la pilule de tranquillité puis revenez la donner à Ninon.

Mini-jeu 5 : Usanin caché
Phase 4 : Solution : Claire Annie Eugene Veigue Tytree

Phase 54 : Mount Sovereign

Les magasins de Balka vendent à présent les meilleures pièces d’équipements que vous pouvez acheter dans le jeu. Les Morphic Irregulars que vous pouvez obtenir à partir de ces équipements sont les meilleurs du jeu.

Phase 55 : Upper Yuris' Realm

Mini-jeu 5 : Usanin caché
Phase 5 : Solution : Claire Annie Tytree Eugene Veigue Hilda

Une fois cette dernière phase réalisée, quittez le village et entrez y à nouveau. Il y a un Usanin caché au nord-est de la zone où vous êtes. Parlez-lui pour obtenir le titre Bunny Hunter pour toute l’équipe.

Evénement 20 : Rideau
Une fois le mini jeu de l’usanin caché terminé, allez examiner la figurine de bois dans le village Rabbitz, puis allez examiner le rideau dans la première maison de Pipista. La réaction change selon le personnage à l’écran.

Phase 56 : Middle Yuris' Realm

Evénement 24 : Yottsua
Vous pouvez payer Yottsua à Balka pour avoir accès à diverses informations en fonction de votre progression dans le jeu. Entre autres, vous pouvez lire les journaux intimes des différents personnages une fois que vous avez pénétré dans le dernier donjon.

Phase 57 : Grunhelde

Quête 17 : Ninon Partie 3

Une fois que vous avez atteint Grunhelde, utilisez le téléporteur pour sortir et allez voir Ninon. Vous récupérerez l’hourglass.

Phase 58 : Lower Yuris' Realm

n/a
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