PHP –   4- Bases de PHP


Chapitre 4 : Bases de PHP

4-1- Ecriture d’un script PHP

4-1-1-Travail préalable :

Tout d’abord , il faut créer 2 répertoires sous Windows, dont l’un nous servira pour enregistrer les sources des programmes PHP, et l’autre, pour celles de MySQL, à partir du répertoire localhost (si l’on travaille en local, ce qui sera le cas dans ce cours) :

Dans : C:\Program Files\EasyPHP\www, créer le répertoire COURS JCD.

A partir de ce répertoire COURS JCD, créer le répertoire PHP, puis le répertoire MySQL .

Pour des informations complémentaires concernant des instructions, l’aide en ligne de la documentation officielle peut être consultée en cliquant sur le fichier php_manual_fr du CDRom (ou en allant à l’adresse http://dev.nexen.net/docs/php/index.php ) dont l’allure est représentée ci-dessous.

Index permet une recherche par mots-clés .

[image: image1.png]“

Foge précédente

Masaqer Sommaite

=

Pege siverte.

A}

Démarrage

O

Actualser Ipiier Dptions.

Sommate | ncer | Bochercher | Fogrs |

3] Informations sur Iouvrage

[2] Prsface

@ Comment commencer

@ Reférence

@ Caractéristiques

@ Index des fonctions

@ Zend AP|

@ FAQ : Foire Aux Questions
@ Appendices

(3] Copyright

SAémaner || 7] ¥ 8] @ »|| mmonit

Informations sur I'ouvrage

préface
I Comment commencer
Introduction
Une introduction
Installation
Configuration
Sécurite
sférence

6. La syntaxe de base

7. Les types

8. Les variables

9. Les constantes

10. Les expressions

11, Les opérateurs

12, Les structures de contréle

13, Les fonctions

14. Les classes et les objets

15. Les références
111, Caractéristiques

16. Authentification HTTP avec PHE

17. Cookies

18. Gestion des chargements de fichier

19, Utilisation des fichiers & distance

20. Gestion des connexions

21. Connexions persistantes aux bases de données

22. Safe mode

3 prp

1
2
3
4
H

[ B eowp.| Etous | Evtous | pvioe. [[Dier-. [ B2 E OSE 1125





4-1-2- 1er Exemple :

Comme nous l’avons dit, PHP ressemble beaucoup au C, mais en plus simple.

Commençons par un premier exemple :

Cliquer sur l’éditeur PHP EditPlus, en choisissant ensuite File /New/Normal Text.

Dans Directory, choisir C:\Program Files\EasyPHP\www\COURS JCD\PHP qui constituera notre répertoire de travail.

Taper ensuite le code suivant, dans la fenêtre la plus grande : 

<?

print "Bonjour à tous";

?>
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Sauver ce programme par File/Save As puis taper : bonjourphp.php3 . Choisir , dans Type : PHP(*.php3 ;*.php), puis cliquer sur Enregistrer.

Pour visualiser le résultat dans le navigateur, cliquer sur la loupe (sur la même ligne que Directory, à gauche du B). La loupe se transforme en crayon :
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En cliquant sur le crayon, on revient aux sources.

On peut aussi taper le code dans n’importe quel éditeur de texte , le Bloc-Notes de Windows par exemple, puis enregitrer le fichier et le visualiser dans un navigateur, mais c’est moins pratique.

Ceci dit, on peut visualiser ce script en dehors de l’éditeur. Pour cela, lancer par exemple Internet Explorer, et dans Adresse, choisir : http://localhost/COURS JCD/PHP/bonjourphp.php3.

Dans une application réelle, il faudrait bien sûr remplacer localhost par l’adresse du site.

Ecriture d’un script 

Un script PHP peut commencer et se terminer de 4 manières différentes :

< ? 

   code PHP 

?>
 
ou encore :

< ? php

   code PHP 

?>


ou encore :

<script language= "php">

    code PHP 

</script>


ou encore , en utilisant la notation ASP :

<%

     code PHP

%>


Commentaires 

Les commentaires peuvent s’écrire de 3 manières :

/*   Commentaires */

// Commentaires

# Commentaires comme Unix ou Perl
Script PHP dans du code HTML

On peut insérer un script PHP dans du code HTML . Rappelons qu’alors, les commentaires s’écrivent :

<!-- Commentaires HTML -->   ou     <!-- Commentaires HTML //-->

Ainsi, le programme précédent peut avoir le code suivant :

<!-- Programme aurevoir.php3 -->

<html>

<head>

<title>Débuts en PHP </title> 

</head>

<body>

<?

echo "<b>Au revoir</b> à tous";

?>

</body>

</html>

L’affichage de Au revoir apparaît alors en gras.

Remarque : Pour afficher à lécran, on peut utiliser l’instruction print ou l’instruction echo .

4-2- Variables classiques

4-2-1- Nom des variables

PHP travaille avec 3 types de données : String (texte), integer (entiers), et float (flottants).

Les variables en PHP n’ont pas besoin d’être déclarées. Elles le sont automatiquement dès la 1ère utilisation.

Elles commencent par le symbole dollar : $

Les noms de variables autorisées sont les mêmes qu’en C : Pas de caractères accentués,….

Exemple :

Cliquer sur l’éditeur PHP EditPlus, en choisissant ensuite File /New/Normal Text, puis taper le code suivant :

<?

/* Programme bienvenue.php3 */

$Nom="Ma Pomme";

echo "Bonjour <b>$Nom</b> <br>";

echo "Bienvenue parmi nous";

?>

Enregistrer ensuite le fichier sous le nom : bienvenue.php3, puis cliquer sur la loupe pour visualiser .

L’instruction <br> permet un retour à la ligne.

Si l’on veut que le nom apparaisse entre guillemet, il faut changer la 4ème ligne avec des back-slash \ comme ci- dessous : 

echo "Bonjour \"<b>$Nom</b>\" <br>";

On obtient alors le programme bienvenue2.php3 comme ci-dessous :
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4-2-2- Concaténation de variables

L’opérateur point . permet de concaténer 2 variables, c’est-à-dire de les mettre l’une à la suite de l’autre :

Ainsi , $Var=$Variable1.$variable2 place dans Var le contenu de Variable1 suivi du contenu de Variable2.

<?

/* Programme concatene.php3 */

$Nom="DUPONT";

$Prenom=" Cédric";

$concat=$Nom.$Prenom;

echo "Bonjour $concat <br>";

echo "Bienvenue parmi nous";

?>

Pour un affichage, bien sûr, la concaténation n’était pas nécessaire, il suffisait d’écrire 2 fois echo, mais nous verrons des applications où cela est indispensable. 

4-2-3- Changement de type 

PHP permet de changer de type de variable au cours d’un programme sans en affecter le bon déroulement .

Exemple :

<?

/* Programme chtype.php3 */

$a="PHP est sympa";

echo "$a <br>";

$a=321.65;

echo "a=$a <br>";

$a=2;

echo "a=$a <br>";

?>

Ce programme affiche :

PHP est sympa

a=321.65

a=2

4-3- Les tableaux

4-3-1- Tableaux scalaires

Instructions de base :


Les indices d’un tableau, comme en C commencent de 0. 

La manipulation des tableaux s’effectue à l’aide des principales instructions suivantes :

Création : array

Accès à l’élément i du tableau prenom: $prenom[i]

Modification de l’élément i tableau  prenom : $prenom[i]= "nouveau _prenom ";

Ajouter une valeur à la fin du tableau  prenom: $prenom[]= "nouveau_prenom ";

        ou encore :  array_push($prenom,"nouveau_prenom");

Ajouter un élément au début du tableau prenom : array_unshift($prenom,"nouveau_prenom");

Afficher tout le tableau prenom : print_r($prenom); 

Trier le tableau prenom par ordre alphabétique : sort($prenom);

Retourner le dernier élément du tableau prenom et le supprimer : array_pop($prenom);

Retourne le 1er élément du tableau prenom et le supprime : array_shift($prenom);

L’exmple ci-dessous illustre ces instructions :

<? 
// tableau1.php3

// Création du tableau

$prenom=array("Daniel","Salomée","Christian");

     // Affichage de Christian (prenom[2])

echo "Le 3ème élément du tableau est : $prenom[2] <br>";


// Remplacement de Salomée par Jeannot (prenom[1])


$prenom[1]="Jeannot";


// Affiche Jeannot

echo ("Le 2ème élément du tableau est : $prenom[1] <br>");


// Ajouter Edwige au tableau

$prenom[]="Edwige";


// Affiche Edwige

echo ("Le 4ème élément du tableau est : $prenom[3] <br>");


// Ajouter Thomas au début du tableau avec array_push

array_push($prenom,"Thomas");


// Affiche Thomas

echo ("Le 5ème élément du tableau est : $prenom[4] <br> ");


// Ajoute Nicolas au début du tableau

array_unshift($prenom,"Nicolas");


// Affiche Nicolas 

echo ("Le 1er élément du tableau est : $prenom[0] <br> <br>");


// Affiche tout le tableau

echo "<br>Affiche tout le tableau :<br>";

print_r($prenom); 


// Trie le tableau par ordre alphabétique

echo "<br>tri du tableau : <br>";

sort($prenom);

print_r($prenom);


// Retourne le dernier élément du tableau et le supprime

array_pop($prenom);

echo "<br>Suppression de Thomas = prenom[5] : <br>";

print_r($prenom);

// Retourne le 1er élément du tableau et le supprime

array_shift($prenom);

echo "<br>Suppression de Christian = prenom[0] : <br>";

print_r($prenom);

// Calcul la taille du tableau

echo"<br> Le nombre d'enregistrements est : ";

print (sizeof($prenom));

?>

Le programme affiche les résultats suivants :

Le 3ème élément du tableau est : Christian 
Le 2ème élément du tableau est : Jeannot 
Le 4ème élément du tableau est : Edwige 
Le 5ème élément du tableau est : Thomas 
Le 1er élément du tableau est : Nicolas 

Affiche tout le tableau :
Array ( [0] => Nicolas [1] => Daniel [2] => Jeannot [3] => Christian [4] => Edwige [5] => Thomas ) 
tri du tableau : 
Array ( [0] => Christian [1] => Daniel [2] => Edwige [3] => Jeannot [4] => Nicolas [5] => Thomas ) 
Suppression de Thomas = prenom[5] : 
Array ( [0] => Christian [1] => Daniel [2] => Edwige [3] => Jeannot [4] => Nicolas ) 
Suppression de Christian = prenom[0] : 
Array ( [0] => Daniel [1] => Edwige [2] => Jeannot [3] => Nicolas ) 

Le nombre d'enregistrements est : 4

Autres instructions :

Comme en C, une chaîne de caractères est considérée comme un tableau . On peut ainsi accéder à chacun des caractères séparément.

On peut passer d’une chaîne de caractères à un tableau et vice-versa, à l’aide des instructions explode et implode .

Exemple :

<?
// tableau2.php3


// Affichage d'une chaîne caractère par caractère

$chaine="Bonjour";

echo "<br>chaine[0]=$chaine[0]";

echo "<br>chaine[3]=$chaine[3]";

echo"<br>";


// Passage d'une chaîne de caractère à un tableau

$tab=explode(",","B,o,n");

echo  $tab[0];

echo  $tab[1];

echo  $tab[2];


// Découper une chaîne suivant une chaîne de séparation 

$tab=array(B,o,n,j,o,u,r);

echo "<br>";

echo  implode (";",$tab);

echo "<br>";

echo  implode ("<=>",$tab);

?>

Le résultat affiché est le suivant :

chaine[0]=B
chaine[3]=j
Bon
B;o;n;j;o;u;r
B<=>o<=>n<=>j<=>o<=>u<=>r

4-3-2- Tableaux associatifs 

Les tableaux sacalaires permettent d’accéder aux éléments d’un tableau par des indices numériques. On  accède aux éléments d’un tableau associatif par une clé .

On peut ajouter un élément au tableau, et l’afficher de différentes manières .

Exemple :

<?
// tableau3.php3


// Tableau associatif

$tab= array("prenom" => "Jules", "nom"=> "CESAR", "ville" => "Rome", "age"=>25);

// Ajout d'un élément

$tab["region"]= "Italie";

print_r ($tab);

echo "<br><br>";

print "Prénom :" . $tab["prenom"];

echo "<br>";

print "Nom :" . $tab["nom"];

echo "<br>";

print "Ville :" . $tab["ville"];

echo "<br>";

print "Age :" . $tab["age"];

echo "<br>";

print "Pays :" . $tab["region"];

?>

L’affichage est le suivant :

Array ( [prenom] => Jules [nom] => CESAR [ville] => Rome [age] => 25 [region] => Italie ) 

Prénom :Jules
Nom :CESAR
Ville :Rome
Age :25
Pays :Italie

4-3-3- Tableaux à plusieurs colonnes

Comme en C, un tableau à 2 dimensions s’écrit et se lit, dans l’ordre :

Ligne 1, puis toutes ses colonnes, ligne2 puis toutes ses colonnes,….

En PHP, le nombre de colonnes peut varier d’une ligne à l’autre.

Exemple :

<?
// tableau4.php3


// Tableau à 2 dimensions

$animaux=

    array("felin"   =>


          array("chat", "tigre", "lion", "léopard"),


    "oiseau"  =>



      array("moineau","merle","mésange"),

          "poisson" =>



      array("saumon","thon")



  );

print_r ($animaux); // Affiche tout le tableau

echo "<br><br>";

// Affiche élément par élément

print "Félins : " . $animaux["felin"][0];

      print " , " . $animaux["felin"][1];

      print " , " . $animaux["felin"][2];

      print " , " . $animaux["felin"][1];

print "<br>Poissons : " . $animaux["poisson"][0];


  print " , " . $animaux["poisson"][1];

?>

Le programme affiche le résultat ci-dessous :

Array ( [felin] => Array ( [0] => chat [1] => tigre [2] => lion [3] => léopard ) [oiseau] => Array ( [0] => moineau [1] => merle [2] => mésange ) [poisson] => Array ( [0] => saumon [1] => thon ) ) 

Félins : chat , tigre , lion , tigre
Poissons : saumon , thon

Une méthode plus aisée pour manipuler des tableaux à plusieurs colonnes est proposée dans les structures de contrôles (listing tableau5.php3)

4-4- Les structures de contrôle

Les syntaxes sont pratiquement les mêmes qu’en C, sauf qu’ il faut utiliser le symbole $ devant chaque variable. 

Nous allons donc nous contenter de donner des exemples, les syntaxes étant supposées connues en C

4-4-1- Conditions

if
<? // testif.php3

echo "Calcul du plus grand de deux nombres<br>";

$x=-5;

$y=2;

echo "Soient les deux nombres  : $x et $y <br>";

$z=$y;

if($x>$y)


$z=$x;

echo "Le plus grand des deux nombres est : $z";

?>

Le résultat est le suivant : 

Calcul du plus grand de deux nombres
Soient les deux nombres : -5 et 2 
Le plus grand des deux nombres est : 2

if else 

<? // testifelse.php3

echo "Calcul du plus grand de deux nombres<br>";

$x=2;

$y=5;

echo "Soient les deux nombres >0 : $x et $y <br>";

$z=$y;

if($x>$y)


$z=$x-$y;

else 


$z=$y-$x;

echo "La différence en valeur absolue entre ces deux nombres est : $z";

?>

Le résultat est le suivant : 

Calcul du plus grand de deux nombres
Soient les deux nombres >0 : 2 et 5 
La différence en valeur absolue entre ces deux nombres est : 3

switch – case

<?PHP //  voyelles.php

$phrase = "Vivement les vacances en yatch et au soleil!";

$j = $a = $e = $i = $o = $u = $y = 0;

while ($j < strlen($phrase))

{ $car = substr($phrase, $j++, 1); echo $car;

  switch ($car)

  { case "a" : $a++ ;

               break;

    case "e" : $e++;

               break;

    case "i" : $i++;

               break;

    case "o" : $o++;

               break;

    case "u" : $u++;

               break;

    case "y" : $y++;

               break;

  }

}

echo "<br>Voyelles trouvées dans la phrase :<br>";

echo "$a fois \"a\"<br>";

echo "$e fois \"e\"<br>";

echo "$i fois \"i\"<br>";

echo "$o fois\"o\"<br>";

echo "$u fois\"u\"<br>";

echo "$y fois\"y\"<br>";

?>

Le résultat est le suivant : 

Vivement les vacances en yatch et au soleil! 

Voyelles trouvées dans la phrase :
4 fois "a"
7 fois "e"
2 fois "i"
1 fois"o"
1 fois"u"
1 fois"y"

4-4-2- Boucles

while

<? // while.php3

echo "Je sais compter jusqu'à 10, la preuve :<br>";

while($i<11)

{


echo  $i;


echo "<br>";


$i+=1;

}

?>

Le résultat est le suivant : 

Je sais compter jusqu'à 10, la preuve :
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10


do while

<? // dowhile.php3

echo "Je sais compter jusqu'à 10, la preuve :<br>";

do

{


echo  $i;


echo "<br>";


$i=$i+1;   // ou $i+=1;

}while($i<10);

?>

Le résultat est le même qu’avec la boucle while 
for

<? // for1.php3

echo "Je sais compter jusqu'à 10, la preuve :<br>";

for($i=1;$i<=10;$i++)

{
echo  $i;


echo "<br>"; 

}

?>

Le résultat est le même qu’avec la boucle while 
Exemple de manipulation de tableau à 2 dimensions avec boucles

<?
// tableau5.php3


// Manipulation des tableaux à 2 dimensions

$animaux=

    array("felin"   =>


          array("chat", "tigre", "lion", "léopard"),


      "oiseau"  =>



      array("moineau","merle","mésange"),

          "poisson" =>



      array("saumon","thon")



  );

echo "<b>Contenu du tableau \$animaux :</b><br>";

while (list($k, $v) = each($animaux))

{ echo "<br>$k => ";

  { while (list($kk, $vv) = each($v))

    { echo "$vv ";

    }

  }

}

echo "<br>";

reset($animaux);

for ($i=0; $i<count($animaux); $i++)

{ list($k,$v) = each($animaux);

  echo "<br>$k => ";

  for ($j=0; $j<count($v); $j++)

  { echo $animaux[$k][$j]." ";

  }

}

echo "<p>";

reset($animaux);

for ($i=0; $i<count($animaux); $i++)

{ list($k,$v) = each($animaux);

  echo "Le tableau \"$k\" a ".count($v)." éléments<br>";

}

?>

Le résultat est le suivant : 

Contenu du tableau $animaux :

felin => chat tigre lion léopard 
oiseau => moineau merle mésange 
poisson => saumon thon 

felin => chat tigre lion léopard 
oiseau => moineau merle mésange 
poisson => saumon thon 

Le tableau "felin" a 4 éléments
Le tableau "oiseau" a 3 éléments
Le tableau "poisson" a 2 éléments

 foreach

foreach est une boucle for destinée aux tableaux.

Les tableaux peuvent être scalaire ou associatif .

<? // foreach1.php3

   // Tableau scalaire


$couleur[0]="Jaune";

$couleur[1]="Bleu";

$couleur[2]="Noir";

$couleur[3]="Rouge";

$couleur[4]="Vert";

+foreach($couleur as $cle=>$valeur)

{


echo "$cle=$valeur<br>";

}

?>

Le résultat est le suivant : 

0=Jaune
1=Bleu
2=Noir
3=Rouge
4=Vert


<? // foreach2.php3

   // Tableau associatif

$couleur["J"]="Jaune";

$couleur["B"]="Bleu";

$couleur["N"]="Noir";

$couleur["R"]="Rouge";

$couleur["V"]="Vert";

foreach($couleur as $cle=>$valeur)

{


echo "$cle=$valeur<br>";

}

echo "<br>", $couleur["J"];

echo "<br>", $couleur["B"];

echo "<br>", $couleur["N"];

?>

Le résultat est le suivant : 

J=Jaune
B=Bleu
N=Noir
R=Rouge
V=Vert

Jaune
Bleu
Noir

4-5-Les fonctions et inclusions

Comme en C, on peut créer ses propres fonctions. Celles-ci peuvent ou non renvoyer un résultat.

Elles utilisent l’instruction function .

Le passage des paramètres peut s’effectuer par valeurs ou par adresses

Exemple :

<? // fonction1.php3
echo "Factorielle5=";

print factorielle (5);

print "<br>3 puissance 5 ="; 

print  puissance(3,4);

function factorielle($n)

{

  for($fact =1;$n>1;$n--)

     {

       $fact*=$n;

     }

  return $fact;

}

function puissance ($n,$p)

{

  $puis =$n;

  $i=1;

  while ($i<$p)

  {

    $puis*=$n;

    $i++;

  }

  return $puis;

}
Le résultat est le suivant : 

Factorielle 5 = 120
3 puissance 5 = 81

Les inclusions permettent d’appeler un programme dans un programme.

Elles s’obtiennent par l’instruction include .

Exemple :

<? // inclus1.php3

   // Exemple de fichier inclus

   include ("bienvenue.php3");

   echo("<br> Nous incluons un nouveau programme : <br>");

   include("aurevoir.php3");

?>

<?

/* Programme bienvenue.php3 */

$Nom="Ma Pomme";

echo "Bonjour \"<b>$Nom</b>\" <br>";

echo "Bienvenue parmi nous";

?>

!-- Programme aurevoir.php3 -->

<html>

<head>

<title>Débuts en PHP </title> 

</head>

<body>

<?

echo "<b>Au revoir</b> à tous";

?>

</body>

</html>

Le résultat est le suivant : 

Bonjour "Ma Pomme" 
Bienvenue parmi nous
Nous incluons un nouveau programme : 
Au revoir à tous 

4-6- Les opérateurs

Ce sont les mêmes qu’en C, mais comme précédemment, les variables sont précédées du signe $.

4-6-1- Opérateurs arithmétiques

Opérations
Exemples

addition 

$x PRIVATE
+ $y

soustraction 

$x - $y

multiplication 

$x *PRIVATE
 $y

division (entière et rationnelle) 

$x /PRIVATE
 $y

Reste d'une division entière 

$x %PRIVATE
 $y

4-6-2- Opérateurs de comparaison 

Opérations
Exemples

égal à 

$xPRIVATE
==$y

différent de 

$x!= $y


plus petit que, ... 

$x<$y, $x<=$y, $x>$y, $x>=$y 


4-6-3- Opérateur d’affectation et d’incrémentation

Les affectations les plus fréquentes sont du type: 

$i = $i + 1 ;     et      $i = $i – 1 ;
Nous disposons de deux opérateurs inhabituels pour ces affectations: 

$i++PRIVATE
 ou ++$i pour l'incrémentation (augmentation d'une unité)

$i-- ou –-$i pour la décrémentation (diminution d'une unité)

ou encore : $i+=1 ; et $i-=1 ;

PRIVATE

$x = $i++ 
passe d'abord la valeur de i à x et incrémente après 




$x = $i-- 

passe d'abord la valeur de i à x et décrémente après 




$x = ++$i 

    incrémente d'abord et passe la valeur incrémentée à x 




$x = --$i 

décrémente d'abord et passe la valeur décrémentée à x 


4-6-4- Opérateurs logiques 

Opérations
Exemples

et logique (and) 

$x PRIVATE
&& $y

ou logique (or) 

$x || $y 


négation logique (not) 

$x !  $y


4-6-5- Priorité des opérateurs

PRIVATE
Priorité 1 (la plus forte): 
() 

Priorité 2: 
! ++ -- 

Priorité 3: 
* / % 

Priorité 4: 
+ - 

Priorité 5: 
< <= > >= 

Priorité 6: 
== != 

Priorité 7: 
&& 

Priorité 8: 
|| 

Priorité 9 (la plus faible): 
= += -= *= /= %= 

4-6-6- Fonctions mathématiques en PHP

Ces fonctions ne sont capables de manipuler que des entiers integer, ou nombres à virgule flottante (float). Si vous avez besoin de manipuler des nombres plus grands, reportez-vous aux fonctions mathématiques sur des nombres de grande taille. 

abs : Valeur absolue

acos :  Arc cosinus

acosh :  Arc cosinus hyperbolique

asin :  Arc sinus

asinh : Arc sinus hyperbolique

atan2 : Arc tangent de deux variables

atan : Arc tangent

atanh : Arc tangeant hyperbolique

base_convert : Convertit un nombre entre des bases arbitraires.

bindec : Convertit de binaire en décimal

ceil : Arrondit au nombre supérieur

cos : Cosinus

cosh : Cosinus hyperbolique

decbin : Convertit de décimal en binaire

dechex : Convertit de décimal en hexadécimal 

decoct : Convertit de décimal en octal 

deg2rad :  Convertit un nombre de degrés en radians 

exp : Exponentielle

expm1 :  Retourne exp(nombre) – 1

floor : Arrondi à l'entier inférieur 

fmod : Retourne le reste de la division entière (modulo) de deux arguments

getrandmax : Plus grande valeur aléatoire possible.

hexdec : Convertit de hexadécimal en décimal

hypot :  Retourne sqrt( num1*num1 + num2*num2) 

lcg_value :  Générateur de congruence combinée linéaire 

log10 : logarithme en base 10.

log1p :  Retourne log(1 + nombre)

log : Logarithme naturel (népérien)

max : La plus grande valeur.

min : La plus petite valeur.

mt_getrandmax : La plus grand valeur aléatoire possible.

mt_rand :  Génère une meilleure valeur aléatoire. 

mt_srand : Initialise une meilleure valeur aléatoire

octdec : Convertit d'octal en décimal.

pi : Retourne la valeur de pi 

pow : Puissance

rad2deg :  Convertit de radians en degrés 

rand : Génère une valeur aléatoire.

round :- Arrondi.

sin : Sinus

sinh : Sinyus hyperbolique

sqrt : Racine carrée.

srand : Initialise le générateur de nombres aléatoires

tan : Tangente

tanh : Tangente hyperbolique

4-6-7- Constantes mathématiques

Les valeurs suivantes sont définies comme des constantes en PHP : 
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4-7- Les Chaines de caractères

Nous allons voir tout d'abord les principales fonctions de PHP traitant des chaînes de 

caractères. Un tableau récapitule ensuite l'ebsemble des instructions traitant des chaînes de caractères

4-7-1- Principales fonctions

strtok

Cette fonction conserve la trace du dernier séparateur trouvé.

On peut ainsi séparer tous les mots d'un texte.

L'exploration peut se terminer avant la fin de la phrasesi un mot est suivi d'un espace

L'exemple ci-dessous illustre les propriétés de strtok en plaçant les mots dans un tableau. 

<? // strtok.php3

// Décomposition d'une chaîne de caractères en tableau

$phrase ="Bonjour Monsieur le Webmaster."



 ."Comment allez-vous depuis le dernier bug?"


  
 ." Bien j'espère";


echo "$phrase<hr>";

$tableau = array();

$tableau[0] = strtok($phrase, " ");

$i=1;

while ($car = strtok(". "))

{ $tableau[$i++] = $car;

}

echo "$i mots : <br>";

for ($j=0; $j<$i; $j++)

 echo "$j --> $tableau[$j]<br>";

?>

Le résultat est le suivant :

Bonjour Monsieur le Webmaster.Comment allez-vous depuis le dernier bug? Bien j'espère 


10 mots : 
0 --> Bonjour
1 --> Monsieur
2 --> le
3 --> Webmaster
4 --> Comment
5 --> allez-vous
6 --> depuis
7 --> le
8 --> dernier
9 --> bug?


explode, implode

explode transforme une chaîne de caractères contenant une suite d'éléments séparés par un même caractère en un tableau.

implode produit l'effet inverse.

Exemples:

<? // explode.php3

$tableau = "bleu,blanc,rouge,vert";

$couleur = explode (",", $tableau);

while (list ($indice, $valeur) = each($couleur))

  echo "\$couleur[$indice] = $valeur<br>";

?>

On obtient le résultat suivant :

$couleur[0] = bleu
$couleur[1] = blanc
$couleur[2] = rouge
$couleur[3] = vert

<? // implode.php3

  $tableau = array('bleu','blanc','rouge','vert');

  $separateur=implode (", ",$tableau);

  print $separateur;

?>

Le programme affiche le résultat suivant : 

bleu, blanc, rouge, vert 

addslashes, stripslashes

La fonction addslahes échappe les caractères apostrophe('), guillemet("), espace arrière (\b) et "null".

Elle est principalement utilisée dans les requêtes passées à une base de données.

La fonction stripslahes produit l'effet inverse.

Exemple:

<? //addstrip.php3

$texte = 'L\'emplacement de ce fichier '.

         'est "\php\docs"';

echo "Texte d'origine :<br>\"$texte\"<p>";

$texte_bis = addslashes($texte);

echo "Texte \"échappé\" :<br>\"$texte_bis\"<p>";

$texte_original = stripslashes($texte_bis);

echo "Texte reconstitué :<br>\"$texte_original\"";

?> 

Le programme affiche le résultat suivant : 

Texte d'origine :
"L'emplacement de ce fichier est "\php\docs"" 

Texte "échappé" :
"L\'emplacement de ce fichier est \"\\php\\docs\"" 

Texte reconstitué :
"L'emplacement de ce fichier est "\php\docs"" 

strtolower et strtouper

Ces deux fonctions modifient la casse (minuscules/majuscules) de la chaîne de caractères passée en argument.

strttolower convertit les majuscules en minuscules.

strtouper convertit les minuscules en majuscules.

Exemple :

<? // minmaj.php3

$phrase = "Vive le PHP !";

$chaîne1 = strtolower($phrase);

$chaîne2 = strtoupper($phrase);

echo "<h4>Phrase initiale : \"$phrase\"</h4>";

echo "<b>Phrase en minuscules : </b>$chaîne1<br>";

echo "<b>Phrase en majuscules : </b>$chaîne2";

?>

Le programme affiche le résultat suivant : 

Phrase initiale : "Vive le PHP !"

Phrase en minuscules : vive le php !
Phrase en majuscules : VIVE LE PHP !

strtr

Cette fonction modifie certains caractères de la chaîne donnée en argument

Exemples:

<? //modifchaine.php3

$phrase = "Je vois bien";

$trad = strtr($phrase, "v", "b ");

echo "Phrase originale : $phrase<br>";

echo "Phrase transformée : $trad";

?>  

Le programme affiche le résultat suivant : 

Phrase originale : Je vois bien
Phrase transformée : Je bois bien

<?PHP //permutch.php3

echo "<br><br>Ne pas confondre:<br>";

$phrase="- Embrasser sa femme et claquer la porte";

$trans = array("sa femme"=>"la porte", "la porte"=>"sa femme");

$permut = strtr($phrase, $trans);

echo " $phrase<br>";

echo " $permut";

?>

Le programme affiche le résultat suivant : 

Ne pas confondre:
- Embrasser sa femme et claquer la porte
- Embrasser la porte et claquer sa femme 

4-7-2- Fonctions des traitements de chaines de caractères

addcslashes : Ajoute des slashes dans une chaîne, à la mode du langage C

addslashes  : Ajoute des anti-slashs dans une chaîne

bin2hex     :  Convertit des données binaires en représentation hexadécimale 

chop        : Alias de rtrim()

chr         : Retourne un caractère spécifique

chunk_split : Scinde une chaîne

convert_cyr_string :  Convertit une chaîne d'un jeu de caractères cyrillique à l'autre 

count_chars : Retourne des statistiques sur les caractères utilisés dans une chaîne 

crc32       : Calculate la somme de vérification CRC32

crypt       : Chiffrage indéchiffrable (hashing)

echo        : Affiche une chaîne de caractères

explode     : Coupe une chaîne en segments

fprintf     : Ecrit une chaîne de caractères dans un flux

hebrev      : Convertit un texte logique hébreux en texte visuel 

hebrevc     : Convertit un texte logique hébreux en texte visuel, avec retours à la ligne 

html_entity_decode :  Convertit toute entité HTML en caractères 

htmlentities: Convertit tous les caractères éligibles en entités HTML 

htmlspecialchars :  Convertit les caractères spéciaux en entités HTML 

implode     : Rassemble les éléments d'un tableau en une chaîne

join        : Rassemble les éléments d'un tableau en une chaîne

levenshtein : Calcule la distance Levenshtein entre deux chaînes 

localeconv  : Lit la configuration locale

ltrim       : Supprime les caractères invisibles de début de chaîne 

md5_file    : Calcule le md5 d'un fichier

md5         : Calcule le md5 d'une chaîne

metaphone   : Calcule la clé métaphone

nl_langinfo : Rassemble des informations sur la langue et la configuration locale. 

nl2br       :  Insère des retours à la ligne HTML à chaque nouvelle ligne 

number_format : Formate un nombre pour l'affichage

ord         : Retourne le code ASCII d'un caractère

parse_str   : Analyse une requête HTTP

print       : Affiche une chaîne de caractères

printf      : Affiche une chaîne de caractères formattée

quoted_printable_decode :  Convertit une chaîne quoted-printable en chaîne 8 bits 

quotemeta   : Echappe les méta-caractères

rtrim       :  Supprime les espaces de fin de chaîne 

setlocale   : Modifie les informations de localisation

similar_text : Calcule la similarité de deux chaînes 

soundex     : Calcule la clé soundex

sprintf     : Retourne une chaîne formattée

sscanf      :  Analyse une chaîne à l'aide d'un format 

str_pad     :  Complète une chaîne jusqu'à une taille donnée 

str_repeat  : Répéte une chaîne

str_replace :  Remplace toutes les occurrences dans une chaîne 

str_rot13   : Effectue une transformation rot13

str_word_count : Retourne l’information des mots utilisés dans une chaîne 

strcasecmp  :  Comparaison de chaînes binaires 

strchr      :  Trouve la première occurence d'un caractère dans une chaîne 

strcmp      : Comparaison binaire de chaînes

strcoll     : Comparaison de chaînes localisée

strcspn     :  Trouve un segment de chaîne ne contenant pas certains caractères 

strip_tags  : Supprime les balises HTML et PHP d'une chaîne

stripcslashes :  Supprime les anti-slash d'une chaîne C 

stripos     :  Trouve la première occurrence d’une chaîne 

stripslashes : Supprimer les anti-slash d'une chaîne 

stristr     :  Trouve la première occurence dans une chaîne (insensible à la casse) 

strlen      : Calcule la taille d'une chaîne

strnatcasecmp :  Comparaison de chaînes avec l'algorithme d'"ordre naturel" (insensible à la casse) 

strnatcmp   : Comparaison de chaînes avec l'algorithme d'"ordre naturel" 

strncasecmp : Compare en binaire des chaînes de caractères 

strncmp     : Comparaison binaire des n premiers caractères 

strpos      :  Trouve la position d'un caractère dans une chaîne 

strrchr     :  Retourne la fin de la chaîne 

strrev      : Inverse une chaîne

strrpos     :  Trouve la position de la dernière occurence d'un caractère dans une chaîne 

strspn      :  Trouve le premier segment de chaîne 

strstr      : Trouve la première occurence dans une chaîne

strtok      : Coupe une chaîne en segments

strtolower  : Convertit une chaîne en majuscules

strtoupper  :  Convertit une chaîne en minuscules

strtr       : Remplace des caractères

substr_count : Compte de le nombre d'occurences de segments dans une chaîne

substr_replace : Remplace un segment dans une chaîne

substr      : Retourne un segment de chaîne

trim        :  Supprime les espaces en début et fin de chaîne 

ucfirst     : Met le premier caractère en majuscule

ucwords     :  Met en majuscule la première lettre de tous les mots 

vprintf     : Affiche une chaîne formatée

vsprintf    : Retourne une chaîne formatée

wordwrap    : Effectue la césure d'une chaîne 

4-8- Les Fichiers en PHP

4-8-1- Ouverture d’un fichier

L’ouverture d’un fichier s’effectue par l’instruction fopen, dont la syntaxe est la suivante :

fopen("<nom_fichier>" , "<MODE>") ;

Si l’ouverture s’est effectuée avec succès, la fonction renvoie un  pointeur (handloe), sinon, elle renvoie FALSE.

<MODE> indique le mode d’ouverture du fichier, selon le tableau ci-dessous :

<MODE> pour les fichiers textes :

r  Ouverture en lecture seule. Le pointeur est placé au début du fichier.

r+ Ouverture en lecture et écriture d’un fichier existant (mise à jour) . Pas de création d’une nouvelle version.

       Le pointeur est placé au début du fichier.

w  Ouverture en écriture seule (destruction de l’ancienne version si elle existe) . Le pointeur est placé au début 

       du fichier.

w+ Ouverture en lecture / écriture (destruction de l’ancienne version si elle existe). Le pointeur est placé au  

       début du fichier.

a  Ouverture en écriture . Création d’une nouvelle version . le pointeur est positionné à la fin du fichier

a+ Ouverture en lecture / écriture . S’il n’existe pas, il estcréé . Le pointeur est positionné à la fin du fichier

Exemple :  $fp=fopen ( "monfichier.txt" , "r") ;

4-8-2- Fermeture d’un fichier

Elle s’effectue à l’aide de la fonction fclose.

Si l’opération s’est effectuée avec succès, la fonction renvoie TRUE, sinon, elle renvoie FALSE.

Exemple :  

$fp=fopen ( "monfichier.txt" , "r") ;

    instructions 

fclose($fp) ;

4-8-3- Lecture d’un fichier

Elle peut s’effectuer de différentes manières , à l’aide des instructions : fgets, fgetss, fgetc, fpassthru, readfile, fread.

fgets

Cette fonction lit les données à partir d’un fichier. Le processus de lecture s’achève quand la ligne ou le fichier se termine, ou losque le nombre maximal d’octets est atteint.

La syntaxe est la suivante :

fgets(<pointeur>, <longueur>) ; où <longueur> est exprimée en octets

Exemple :  

$fp=fopen ( "monfichier.txt" , "r") ;

fgets($fp,200) ;

fgetss

Elle s’utilise comme fgets, mais supprime toutes les balises HTML que peut contenir le fichier. Un 3ème argument, facultatif, permet de préciser éventuellement les balises à conserver.

fgetc

Elle permet de lire un seul caractère à la fois dans un fichier. Le pointeur avance d’un pas à chaque incrémentation.

fpassthru

Cette fonction renvoie dans le navigateur la aprtie du fichier située après le pointeur courant. Elle reçoit en argument le pointeur obtenu lors de l’ouverture du fichier et renvoie TRUE si l’opération s’est effectuée correctement. Le fichier est automatiquement refermé à la fin de l’opération  (ne pas appeler fclose à la fin).

readfile

Identique à fpassthru aux deux détails près suivants : Elle  reçoit en argument le nom d’un fichier (au lieu  de son pointeur) et elle affiche la totalité du fichier dans la fenêtre du navigateur.

fread

Elle s’utilise comme fgets sur des fichiers texte, mais fread s’applique à des fichiers binaires. <MODE> est alors affecté de de " b" au moment de l’ouverture.

4-8-4- Ecriture dans un fichier 

Elle s’effectue à l’aide des instructions fputs pour les fichiers texte et fwrite pour les fichiers binaires.

fputs

Cette fonction écrit une chaîne de caractères dans un fichier préalablement ouvert en écriture . La syntaxe est la suivante :

fputs (<pointeur>, <chaîne de caractères>) ;

Exemple : fputs ($fp , $fiche) ;

fwrite

Correspond à fputs mais pour un fichier binaire, ouvert préalablement en mode " b" .

4-8-5- Copie d’un fichier

Elle s’effectue à l’aide de la fonction copy. La syntaxe est la suivante :

copy (<nom_fichier_source>, <nom_fichier_copié>) ;

4-8-6- Suppresion d’un fichier

Elle s’effectue à l’aide de la fonction unlink. La syntaxe est la suivante :

unlink (<nom_fichier>) ;

4-8-7- Suppression d’enregistrement dans un fichier

Il n’existe pas de fonction en PHP permettant d’effectuer des suppression d’enregistrement. on procède (comme en C) par recopie et suppression

4-8-8- Autres opérations sur les fichiers

ftell 

Cette focnction reçoit en argument le pointeur d’un fichier ouvert par fopen et renvoie la position, exprimée en nombre de caractères, du pointeur externe. En cas d’erreur d’entrée / sortie, elle renvoie FALSE.

fseek

Déplace le pointeur d’un fichier. Cette fonction reçoit 3 arguments.

La syntaxe est la suivante :

fseek(<nom_pointeur>,<pointeur_interne>,<nouvelle_position>) ;

rewind

Replace le pointeur interne au début du fichier

4-8-9- Exemples

Exemple 1 : Création d’un fichier texte

Le programme ci-dessous réalise la création (écriture) d’un fichier texte contenant 3 fois le mot "LULU"
<?// crefiche1.php3
// Création d'un fichier texte

$fichier="creefiche1.txt";

$mode="w";

$fp=fopen($fichier,$mode);

//On peut aussi écrire pour un accéder à un site :

// $fp=fopen("http//www.monsite.fr", "w");

$nom=" LULU";

if ($fp)

  {


  echo "Le fichier a été ouvert :<br>";

  }

else 

      echo "Impossible d'ouvrir le fichier";

 for ($i=1;$i<=3;$i++)

     {


    fputs($fp,$nom);


 }

if (fclose ($fp))

      echo "<br> puis il a été refermé";

?>

Le fichier creefiche1.txt contient :

LULU LULU LULU
Exemple 2 : Lecture d’un fichier texte

1°) Créer un fichier texte contenant le texte suivant : 

BONJOUR 

MONSIEUR 

LE FICHIER, puis le sauver sous le nom : fiche1.txt

2°) Créer le programme suivant et le sauver sous le nom lecfich1.php3
<?// lecfich1.php3

// Lecture d'un fichier texte

$fichier="fiche1.txt";

$mode="r";

$fp=fopen($fichier,$mode);

//On peut aussi écrire pour un accéder à un site :

// $fp=fopen("http//www.monsite.fr", "r");

if ($fp)

  {


  echo "Le fichier a été ouvert";

  }

else 

      echo "Impossible d'ouvrir le fichier";

if (fclose ($fp))

      echo " puis a été refermé";

?>

Exemple 3 : Lecture d’un fichier texte

Ce programme met en évidence les instructions fgetc et feof (fin de fichier)

<?// lecfich2.php3

// Lecture d'un fichier texte

$fichier="fiche1.txt";

$mode="r";

$fp=fopen($fichier,$mode);

//On peut aussi écrire pour un accéder à un site :

// $fp=fopen("http//www.monsite.fr", "r");

if ($fp)

  {


  echo "Le fichier a été ouvert il contient:<br>";

      while (!feof($fp))

     {


    $caractere=fgetc($fp);


    echo $caractere;

      }

  }

else 

      echo "Impossible d'ouvrir le fichier";

if (fclose ($fp))

      echo "<br> puis il a été refermé";

?>

Le programme affiche le résultat suivant :

Le fichier a été ouvert il contient:
BONJOUR MONSIEUR LE FICHIER
puis il a été refermé

Exemple 4 : Lecture d’un fichier texte

Ce programme met en évidence les instructions fgetc
<?// lecfich3.php3

// Lecture d'un fichier texte

$fichier="fiche1.txt";

$mode="r";

$fp=fopen($fichier,$mode);

if ($fp)

  {


  echo "Le fichier a été ouvert il contient:<br>";

      do

     {


      $caractere=fgets($fp,100);



  echo $caractere, "<br>";

      }while ($caractere);

  }

else 

      echo "Impossible d'ouvrir le fichier";

if (fclose ($fp))

      echo "puis il a été refermé";

?>

Le programme affiche :

Le fichier a été ouvert il contient:
BONJOUR 
MONSIEUR 
LE FICHIER

puis il a été refermé

Exemple 5 : Création d’un compteur

Soit à créer un compteur permettant de visualiser le nombre de visiteurs d’une page web.

1°) Créer un fichier texte, contenant simplement 1 comme valeur, puis le sauvegarder sous le nom : compteur.txt

2°) Créer le programme compteur.php3 ci-dessous :

<h1>Compteur de visites</h1>

<p>La page a été visitée

<b> <? // compteur.php3
$pointeur=fopen("compteur.txt","r+");

$compteur=fgets($pointeur,7);

echo $compteur;

$compteur++;

rewind($pointeur);

fputs($pointeur,$compteur);

fclose($pointeur);

?></b> fois.</p>

Le programme s’incrémente de 1 à chaque lancement. Le programme affiche par exemple le résultat ci-dessous :
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4-8-10-Fonctions de traitements des fichiers

basename  :  Sépare le nom du fichier et le nom du dossier. 

chgrp     : Change le groupe possesseur du fichier.

chmod     : Change le mode du fichier.

chown     : Change le groupe propriétaire du fichier.

clearstatcache : Efface le cache de stat()

copy      : Copie un fichier.

delete    : Effacer

dirname   : Renvoie le nom du dossier.

disk_free_space :  Renvoie l'espace disque disponible dans le répertoire. 

disk_total_space : Retourne la taille d'un dossier

diskfreespace : Alias de disk_free_space()

fclose    : Ferme un fichier.

feof      : Teste la fin du fichier.

fflush    :  Envoie tout le contenu généré dans un fichier 

fgetc     : Lit un caractère dans un fichier

fgetcsv   :  Renvoie la ligne courante et cherche les champs CSV 

fgets     :  Renvoie la ligne courante sur laquelle se trouve le pointeur du fichier. 

fgetss    :  Renvoie la ligne courante sur laquelle se trouve le pointeur du fichier et élimine les balises HTML 

file_exists : Vérifie si un fichier existe.

file_get_contents : Lit tout un fichier dans une chaîne

file :  Lit le fichier et renvoie le résultat dans un tableau. 

fileatime : Renvoie la date à laquelle le fichier a été accédé pour la dernière fois. 

filectime : Renvoie l'heure à laquelle l'inode a été accédé pour la dernière fois. 

filegroup : Lire le nom du groupe

fileinode : Renvoie le numéro d'inode du fichier.

filemtime : Renvoie la date de dernière modification du fichier. 

fileowner : Renvoie le nom du propriétaire du fichier.

fileperms : Renvoie les permissions affectées au fichier. 

filesize  : Renvoie la taille du fichier.

filetype  : Retourne le type de fichier

flock     : Verrouille le fichier.

fopen     :  Ouverture d'un fichier ou d'une URL.

fpassthru :  Affiche la partie du fichier située après le pointeur du fichier. 

fputs     : Ecrit dans un fichier.

fread     : Lecture d’un fichier en mode binaire.

fscanf    : Analyse un fichier en fonction d'un format

fseek     : Modifie le pointeur de fichier.

fstat     :  Lit les informations sur un fichier à partir d'un pointeur de fichier 

ftell     : Renvoie la position du pointeur du fichier.

ftruncate : Tronque un fichier.

fwrite    : Ecriture d’un fichier en mode binaire.

is_dir    : Indique si le nom de fichier est un dossier.

is_executable : Indique si le fichier est exécutable.

is_file   : Indique si le fichier est un véritable fichier. 

is_link   : Indique si le fichier est un lien symbolique. 

is_readable : Indique un fichier est autorisé en lecture

is_uploaded_file :  Indique si le fichier a été téléchargé par HTTP POST 

is_writable : Indique si un fichier est autorisé en écriture.

is_writeable : Indique si un fichier est autorisé en écriture.

link      : Crée un lien.

linkinfo  : Renvoie les informations à propos d'un lien.

lstat     :  Renvoie les informations à propos d'un fichier ou d'un lien symbolique. 

mkdir     : Crée un dossier.

move_uploaded_file : Déplace un fichier téléchargé.

parse_ini_file : Traite un fichier de configuration

pathinfo  : Retourne des informations sur un chemin système

pclose    : Ferme un processus de pointeur de fichier.

popen     : Crée un processus de pointeur de fichier.

readfile  : Affiche un fichier.

readlink  :  Renvoie le nom du fichier vers lequel pointe un lien symbolique. 

realpath  : Retourne le chemin canonique absolu.

rename    : Renomme un fichier

rewind    : Replace le pointeur de fichier au début.

rmdir     : Efface un dossier.

set_file_buffer :  Fixe la bufferisation de fichier 

stat      : Renvoie les informations à propos d'un fichier.

symlink   : Crée un lien symbolique.

tempnam   : Crée un fichier avec un nom unique.

tmpfile   : Crée un fichier temporaire

touch     :  Affecte une nouvelle date de modification à un fichier. 

umask     : Change le "umask" courant.

unlink    : Efface un fichier

4-9- Date et heure avec PHP

4-9-1- Principales fonctions PHP
Les principales fonctions utilisées pour gérer la date et l’heure sont :  

date , checkdate, getdate, time, mktime et strftime associée à setlocale.

date 

Renvoie la date et l’heure en fonction des arguments qui lui sont passés.
Ces arguments sont les suivants :

a - "am" (matin) ou "pm" (après-midi) 

A - "AM" (matin) ou "PM" (après-midi) 

B - Heure Internet Swatch 

d - Jour du mois, sur deux chiffres (éventuellement avec un zéro) : "01" à "31" 

D - Jour de la semaine, en trois lettres (et en anglais) : par exemple "Fri" (pour Vendredi) 

F - Mois, textuel, version longue; en anglais, c’est-àdire "January" (pour Janvier) 

g - Heure, au format 12h, sans les zéros initiaux c’est-àdire "1" à "12" 

G - Heure, au format 24h, sans les zéros initiaux c’est-àdire "0" à "23" 

h - Heure, au format 12h, "01" à "12" 

H - heure, au format 24h, "00" à "23" 

i - Minutes; "00" à "59" 

I (i majuscule) - "1" si l'heure d'été est activée, "0" si l'heure d'hiver . 

j - Jour du mois sans les zéros initiaux: "1" à "31" 

l - ('L' minuscule) - Jour de la semaine, textuel, version longue; en anglais, c’est-àdire "Friday" (pour Vendredi) 

L - Booléen pour savoir si l'année est bissextile ("1") ou pas ("0") 

m - Mois; c’est-à-dire "01" à "12" 

M - Mois, en trois lettres (et en anglais) : par exemple "Apr" (pour Avril) 

n - Mois sans les zéros initiaux; c’est-àdire "1" à "12" 

O - Différence d'heures avec l'heure de Greenwich, exprimée en heures; c’est-àdire "+0200" 

r - Format de date RFC 822; i.e. "Thu, 21 Dec 2000 16:01:07 +0200" (ajouté en PHP 4.0.4) 

s - Secondes; c’est-àdire "00" à "59" 

S - Suffixe ordinal d'un nombre, en anglais, sur deux lettres : c’est-àdire "th", "nd" 

t - Nombre de jours dans le mois donné, c’est-àdire "28" à "31" 

T - Fuseau horaire de la machine ; c’est-àdire "MET" 

U - Secondes depuis une époque 

w - Jour de la semaine, numérique, c’est-àdire "0" (Dimanche) à "6" (Samedi) 

W - Numéro de semaine dans l'année ISO-8601 : les semaines commencent le lundi (ajouté en PHP 4.1.0) 

Y - Année, 4 chiffres; c’est-àdire "1999" 

y - Année, 2 chiffres; c’est-àdire "99" 

z - Jour de l'année; c’est-àdire "0" à "365" 

Z - Décalage horaire en secondes (c’est-àdire "-43200" à "43200") 

Exemple :

<?// date1.php3

  echo date("F j, Y, g:i a"),"<br>";                 

  echo date("m.d.y"),"<br>";                         

  $aujourdhui = date("j, m, Y");                       

  echo $aujourdhui,"<br>";

  echo date("Ymd"),"<br>";                           

  echo date('h-i-s, j-m-y, it is w Day z '),"<br>";  

  echo date('\C\'\e\s\t\ \l\e\ jS \j\o\u\r\.'),"<br>";   

  echo date("D M j G:i:s T Y"),"<br>";               

  echo date('H:m:s \m \e\s\t\ \l\e\ \m\o\i\s'),"<br>";     

  echo date("H:i:s"),"<br>";                         

// notation française

echo "<br> Notation française<br>";

$aujourdhui = date("d/m/y");


echo $aujourdhui,"<br>";

$aujourdhui = date("d/m/Y");                         

echo $aujourdhui,"<br>";

?>

Le programme affiche le résultat suivant :

April 8, 2003, 5:43 pm
04.08.03
8, 04, 2003
20030408
05-43-28, 8-04-03, 4330 4328 2 Tuepm03 97 
C'est le 8th jour.
Tue Apr 8 17:43:28 2003
17:04:28 m est le mois
17:43:28

Notation française
08/04/03
08/04/2003


checkdate 

Cette fonction retourne true si la date est valide et false si elle ne l’est pas.

L’année doit être comprise entre 1 et 32767

Le mois doit être compris entre 1 et 12

Le jour doit être une valeur autorisée pour le mois donné (les années bissextiles sont prises en compte)

getdate

getdate() retourne un tableau associatif contenant les informations de date et d'heure du timestamp (c’est-à-dire une valeur unique représentant le nombre de secondes écoulées depis le 1er janvier 1970), avec les champs suivants : 

‘seconds’ - secondes 

‘minutes’ - minutes 

‘hours’ - heures 

‘mday’ - jour du mois 

‘wday’ - jour de la semaine, numérique. 0: dimanche jusqu'à 6: samedi 

’mon’ - mois, numérique 

’year’ - année, numérique 

’yday’ - jour de l'année, numérique; i.e. "299" 

’weekday’ - jour de la semaine, texte complet (en anglais); i.e. "Friday" 

’month’ - mois, texte complet (en anglais); i.e. "January" 

Exemple :

<? // date11.php3

  $aujourdhui=getdate();

  $mois=$aujourdhui['month'];

  $jour=$aujourdhui['mday'];

  $annee=$aujourdhui['year'];

  echo "Aujourd'hui, nous sommes le $jour/$mois/$annee";

 ?>

mktime

Cette fonction permet de retouner le timestamp d’une date.

Exemple

<? // date2.php3 

  $demain          = mktime(0,0,0,date("m")  ,date("d") + 1,date("Y")    );

  $le_mois_dernier = mktime(0,0,0,date("m")-1,date("d")    ,date("Y")    );

  $l_an_prochain   = mktime(0,0,0,date("m"),  date("d")    ,date("Y") + 1);

  echo "demain= $demain,<br>";

  echo "Le mois dernier=$le_mois_dernier,<br>" ;

  echo "L'an prochain =$l_an_prochain" ;

?>

Le programme affiche :

demain= 1049839200,
Le mois dernier=1047078000,
L'an prochain =1081375200

time 

Cette fonction renvoie le timestamp du moment de l’appel.

Ses limites sont les mêmes que mktime.

strtime

Cette fonction permet de formater une date selon la langue locale

Syntaxe : strftime (%format [,  timestamp]) ;

strftime() retourne la date sous la forme d'une chaîne formatée conformément au format format, en utilisant le timestamp donné. Si le timestamp est omis, la date actuelle est utilisée. 

Les mois et jours de la semaine, et toutes les chaînes dépendantes de la langue sont fixées avec la commande setlocale(). 

Les caractères suivants sont utilisés pour spécifier le format de la date : 

%a - nom abrégé du jour de la semaine (local). 

%A - nom complet du jour de la semaine (local). 

%b - nom abrégé du mois (local). 

%B - nom complet du mois (local). 

%c - représentation préférée pour les dates et heures, en local. 

%C - numéro de siècle (l'année, divisée par 100 et arrondie entre 00 et 99) 

%d - jour du mois en numérique (intervalle 01 à 31) 

%D - identique à %m/%d/%y 

%e - numéro du jour du mois. Les chiffres sont précédés d'un espace (de ' 1' à '31') 

%h - identique à %b 

%H - heure de la journée en numérique, et sur 24-heures (intervalle de 00 à 23) 

%I - heure de la journée en numérique, et sur 12- heures (intervalle 01 à 12) 

%j - jour de l'année, en numérique (intervalle 001 à 366) 

%m - mois en numérique (intervalle 1 à 12) 

%M - minute en numérique 

%n – Retour à la ligne 

%p - soit `am' ou `pm' en fonction de l'heure absolue, ou en fonction des valeurs enregistrées en local. 

%r - l'heure au format a.m. et p.m. 

%R - l'heure au format 24h 

%S - secondes en numérique 

%t - tabulation 

%T - l'heure actuelle (égal à %H:%M:%S) 

%u - le numéro de jour dans la semaine, de 1 à 7. (1 représente Lundi) 

%U - numéro de semaine dans l'année, en considérant le premier dimanche de l'année comme le premier jour de 

       la première semaine. 

%V - le numéro de semaine comme défini dans l'ISO 8601:1988, sous forme décimale, de 01 à 53. La semaine 1 

        est la première semaine qui a plus de 4 jours dans l'année courante, et dont Lundi est le premier jour. 

%W - numéro de semaine dans l'année, en considérant le premier lundi de l'année comme le premier jour de la 

        première semaine 

%w - jour de la semaine, numérique, avec Dimanche = 0 

%x - format préféré de représentation de la date sans l'heure 

%X - format préféré de représentation de l'heure sans la date 

%y - l'année, numérique, sur deux chiffres (de 00 à 99) 

%Y - l'année, numérique, sur quatre chiffres 

%Z - fuseau horaire, ou nom ou abréviation 

%% - un caractère `%' littéral 

Nota : Tous les caractères suivants ne sont pas toujours supportés par toutes les librairies C. Dans ce cas, ils ne seront pas supportés par PHP non plus. 

Exemple : Cet exemple ne fonctionnera que si vous avez les configurations respectives installées sur votre système. 

<? // date3.php3

    setlocale (LC_TIME, "C");

  print(strftime("%A en Français est :"));

  setlocale (LC_TIME, "fr");

  print(strftime("%A"));

  echo"<br>";

?>

L’affichage est le suivant :

Tuesday en Français est :mardi


4-9-2- Date en français

Voici un petit script qui permet d’afficher la date en français :

<? // date_fr.php3
include "date_fran.php3";

echo "Aujourd'hui, nous sommes le : ",date_fran();

?>
<? // date_fran.php3

function date_fran()

{ $mois = array(

     "janvier", "février", "mars", "avril", "mai",

     "juin", "juillet", "août", "septembre", 

     "octobre", "novembre", "décembre");

  $jours = array(

     "dimanche", "lundi", "mardi", "mercredi", 

     "jeudi", "vendredi", "samedi");

  return 

    $jours[date("w")]." ".date("j").

    (date("j") == 1 ? "er " : " "). 

    $mois[date("n")-1]." ".date("Y");

}

?>

Le programme affiche la date courante, par exemple :
Aujourd'hui, nous sommes le : mercredi 9 avril 2003

4-9-3- Récapitulatif des fonctions de date et heure

checkdate : Valide une date/heure 
date : Formate une date/heure locale 

getdate : Retourne la date/heure 

gettimeofday : Retourne l'heure actuelle 

gmdate : Formate une date/heure GMT/CUT 

gmmktime : Retourne le timestamp UNIX d'une date GMT 

gmstrftime : Formate une date/heure GMT/CUT en fonction des paramétrages locaux. 

localtime : Lit l'heure locale 

microtime : Retourne le timestamp UNIX actuel avec microsecondes. 

mktime :Retourne le timestamp UNIX d'une date. 

strftime : Formate une date/heure locale avec les options locales. 

strtotime : Transforme un texte anglais en timestamp 

time : Retourne le timestamp UNIX actuel. 
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