Activité SVT-TIC Collège

Traduire des résultats de mesures  sous la forme d’un  graphique 

à partir du logiciel Mesurim

	Capacités mises en oeuvre et technologies de l’information et de la communication envisageables
	Domaines du B2i


	Capacités déclinées dans une situation

d’apprentissage
exemple :

	Construire un tableau avec un logiciel 


	Domaine 1 : s’approprier un environnement informatique de travail.

Domaine 3 : créer, produire, traiter, exploiter des données.
	Exprimer des résultats, les traduire sous la forme d’un graphique


Niveau : 6ème 

Partie du programme concernée : Origine de la matière des êtres vivants

Activité proposée : présenter des résultats de mesures de masse d’un être vivant sous la forme d’un tableau ou d’un graphique à l’aide d’un logiciel.

Objectifs :

· cognitifs : montrer que tous les organismes vivants sont des producteurs 

· méthodologiques : Exprimer des résultats, les traduire sous la forme d’un tableau ou d’un graphique. [Compétence4-B2i domaine 1 et 3]

Matériel, ressources ou équipement nécessaire : le logiciel Mesurim  (gratuit) téléchargeable à cette adresse :

www.ac-amiens.fr/pedagogie/svt/info/logiciels/Mesurim2/Telecharge.htm - 4k
La construction de graphique n’est pas une compétence que les élèves doivent acquérir en S.V.T en classe de sixième ou de cinquième mais son exploitation (lecture et interprétation) est demandée.

L’utilisation du logiciel Mesurim  permet donc à l’élève qui  renseigne un tableau de données,  d’obtenir la construction automatique du graphique correspondant ; graphique  qui peut être enregistré et exploité par la suite.
Déroulement de l’activité :

Prérequis nécessaires :

- Avoir récupéré par exemple des mesures de masse ou de taille d’un animal vu lors d’une  sortie à la ferme (taille et masse d’un veau par exemple)

- Avoir réalisé des mesures  de masse et de taille en classe à partir d’un élevage ou d’une culture (blé, radis, escargot, criquet…).

L’activité va consister à construire un graphique qui pourra être placé dans un autre document pour être exploité ensuite.

Les élèves peuvent travailler sur des exemples différents.

La découverte du logiciel par les élèves est laissée au choix du professeur (fiche guidée, consignes données à l’oral…)

Au cours de cette activité,  l’élève :

· complète les rubriques du logiciel

·  enregistre le graphique (format image) et le tableau dans son répertoire personnel en leur donnant un nom.

· imprime le graphique ou l’insère dans un autre document.

· lit et interprète le graphique à partir des questions posées par le professeur

A- La construction du  graphique :

· Ouvrir  Mesurim puis cliquer sur ‘’tableau’’ :
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· Compléter les différentes rubriques :
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· Valider par un clic sur le bouton OK, un tableau à compléter et un graphique apparaissent :
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· Pour que l’axe des abscisses commence à 0, cliquer sur choix -graphique et dans la fenêtre qui s’affiche, choisir ‘’Axe X’’ :
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· Décocher « Echelle automatique » :

· Dans la case « minimum », marquer 0

· Dans la case  «  maximum », marquer la grandeur choisie
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· Faire de même pour l’axe des ordonnées (onglet ‘’Axe Y’’) et cliquer sur OK :
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· Remplir la 1ère ligne du tableau puis valider en cliquant sur Enter du clavier. Des points se placent automatiquement sur le graphique.         
· Répéter l’opération pour chaque couple de valeurs (Mesurim adapte les axes au fur et à mesure) :
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B- L’enregistrement du graphique :

-  Enregistrer le graphique en cliquant sur fichier – enregistrer - graphique.
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-  Ecrire le nom du graphique en supprimant l’étoile*. Le nom doit être écrit en majuscules et comporter moins de 9 lettres.
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- Choisir le répertoire d’enregistrement et cliquer sur OK.

- Procéder de la même façon pour enregistrer le tableau.

C- L’insertion du  graphique dans un document :

On peut imprimer directement le tableau et le graphique mais aussi l’insérer dans une page  de traitement de texte (OpenOffice2.org) afin de lui associer une phrase d’interprétation par exemple. Le document peut être imprimé ensuite.

Autres situations permettent de faire exercer cette capacité TIC :

En 6ème :

Partie origine de la matière des êtres vivants 

(Exprimer les résultats de la croissance d’un végétal en fonction de différents facteurs.

En 5ème :

Partie respiration et occupation des milieux de vie

(Exprimer les résultats de mesures de la quantité de dioxygène dans l’eau (en fonction de différents facteurs), les traduire sous la forme d’un graphique. 



































































