Séance : autour du Jeu traditionnel “Snakes and ladders”
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Règles du jeu :
· Placez-vous au départ

· Lancez votre dé.

· Faites avancer votre pion du nombre de poins inscrits sur le dé, si vous arrivez sur une case :

· Avec un nombre, nommez-le ;

· Avec un bout d’une échelle pour monter, nommez le nombre de la case de départ et celui de la case d’arrivée

· Je suis sur la case numéro X.

· Je monte jusqu’à la case X.

Si vous vous trompez, vous restez sur place.

· Avec le bout de la queue d’un serpent, pour ne pas descendre, nommer le nombre de la case de départ et celui de la case d’arrivée.

Si vous vous trompez, vous descendez.

· Le premier qui arrive à la case 100 a gagné.

	Objectifs Compétences
	Déroulement
	Matériel, observations

	Rappel :
CO = Compréhension Orale

CE = Compréhension Ecrite

PO = Production Orale
Lexique :

nombres de 1 à 100

structures :

I’m on the square number X.

I go / don’t go to the square X.


	1- Explication / compréhension des règles du jeu ( CO
L’enseignant constitue des groupes de 4 joueurs et, dans chacune d’entre eux, il désigne celui qui sera le meneur (master of the game).

( You are going to play Snakes and Ladders. It’s an Indian’s game. Let’s see what you need to play.

Ecrire la liste du matériel au tableau.

( You need :

· a dice,

· 3 counters with different colours,

· 1 board game,

· 1 sheet of master game.

( The master of the game comes to take what you need to play.

( Now listen : here are the rules.

· Counters take place in the first square of the game.

· You throw the dice to know who is going to start.

· The first player throws the dice.

· For example, if you land on :

· a square with a number : you must say the number you are on ( “I’m on the square number four”.

If you are right, you stay on it. If you are wrong, you go back where you were.

· A square with a ladder ( “I’m on the square number 9. I go to the square number 31.”
If you are right, you go up. If you are wrong, you stay where you were.

· A square with a snake’s tail ( “I’m on the square 17. I don’t go to the square 7.”
If you are right, you stay on the square you were on. If you are wrong, you go down.

( The master of the game have the right sentences to say written down. He is the one who check the answers.

( You can use a dictionary to get help. But you can use it only twice / two times.

( The winner is the first who arrive on 100.

L’enseignant donne les explications en mimant, en déplaçant les pions au fur et à mesure de celles-ci. Il peut écrire des phrases réponses au tableau et fait des dessins pour aider la compréhension.

Now, let’s play !
	· 6 dés

· 20 ou 24 pions de couleurs différentes

· 4 plateaux de jeux

· 4 fiches de jeux avec la correction du vocabulaire et la repetition des règles et structures à dire

	
	2- Phase de jeu ( CO / PO / PE (pour le maître du jeu)

Les élèves commencent à jouer, l’enseignant passe dans les groupes pour vérifier la compréhension du jeu, repréciser les règles, aider à la formulation des structures, …

Il peut décider d’arrêter le jeu pour demander à un élève de dire à haute voix ce qu’il va faire, les autres valident.

Il peut faire changer les meneurs en cours de partie.


	Lors d’une autre séance, l’enseignant pourra faire reformuler les règles par les élèves avant de commencer, donc ne pas les écrire au tableau, les laisser sur un affichage, …

	
	3- PROLONGEMENTS POSSIBLES

· modifier le jeu en utilisant des animaux, des aliments, etc. au lieu de nombres. ( CO / CE / PO

· Faire changer les règles du jeu, les faire inventer par les élèves. ( CO / CE / PO / PE

· Faire inventer un jeu aux élèves (plateau + règles) ( CO / CE / PO / PE
	


DOCUMENTS POUR LE MAÎTRE DU JEU
Pour variante avec dessins au lieu de nombres
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Mosker of the game
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