Apprentissage par problèmes dans les sciences et techniques

Activité de formation tenue au CFAM à MIRABEL, les 12 et 13 juin 2001

COMPTE RENDU

Objectif général DE LA FORMATION :

Initier les participants au fonctionnement de l’apprentissage par problèmes et leur permettre de le mettre en pratique dans le rôle d’étudiant et d’enseignant.

Bloc 1 : (12 juin 2001, AM)

· étapes d’une démarche d’analyse en APP et des rôles tenus par les étudiants et les professeurs

· analyse, par les participants regroupés en équipes, de deux scénarios d’apprentissage par problème, selon la démarche décrite

· modèle conceptuel illustrant les différentes phases du processus d’apprentissage

· À quoi correspond un problème? (Cantin et al.  1996)

     Ce n’est pas un exercice, une application de techniques de calculs, ni l'application directe et exclusive de notions qui viennent d'être montrées en théorie.  

   C'est plutôt une situation réaliste, tirée de la vie réelle (donc contextualisée), relativement complexe (définie par plusieurs paramètres), faisant appel à différentes connaissances antérieures (intégration, transfert) et nécessitant une investigation approfondie pour être résolue.

   Définition de PALKIEWICZ (1996) : «Un problème est une interrogation suscitée par une situation, un événement ou une question, interrogation à laquelle répondra l'étude individuelle qui suivra une discussion en équipe.»

   Nous préférons donc le terme «situation-problème» plutôt que «problème» puisqu’il réfère explicitement à un contexte concret et suggère une investigation plus globale lors du processus d’analyse et de résolution.

· Les participants sont amenés à expérimenter et à juger la méthode APP en la mettant en application dans l’analyse de deux scénarios, un bon et un moins bon.  La mise en commun démontre que la perception et l’évaluation individuelle des scénarios varient significativement d’un participant à l’autre. Il faut préciser que les participants, provenant de divers niveaux et disciplines, sont moins homogènes qu’un groupe normal d’étudiants. 

Bloc 2 (12 juin 2001, PM)

· variantes possibles d’APP et d’autres modes de pédagogie active

· principes de rédaction d’un scénario d’apprentissage par problème

· atelier de rédaction d’un arbre de concept et d’un scénario

· La rédaction d’un prosit (scénario) en équipe s’avère difficile mais très révélatrice quant au processus.  La contextualisation n'est pas improvisée.  Le réseau de concepts du domaine d'étude relatif au problème permet d'établir une très forte cohérence avec les objectifs du cours et les finalités du programme.  Le scénario demeure subjectif:  son écriture reste flexible mais pas évidente à faire les premières fois ...  Le réseau de concepts est le « chaînon manquant ». Il est à la fois le point de départ et permet, en même temps,  de bien situer les thèmes et les objectifs pédagogiques de l’activité dans le cadre plus large du cours complet ou d’une de ces sections.  

Bloc 3 (13 juin 2001, AM)

· finalisation du scénario

· rédaction d’un guide du tuteur

· mise à l’épreuve du scénario d’apprentissage rédigée par les participants en en observant l’analyse par un groupe de pairs

· L’évaluation par les pairs s’avère une étape essentielle. Il note parfois un écart entre ce qu'on pense faire comprendre par le lecteur et ce qui est effectivement compris par le lecteur. Ce regard critique permet d’ajuster le texte afin de s’assurer que les lecteurs aient une perception adéquate du scénario et se lancent sur une bonne piste. 

Bloc 4 (13 juin 2001, PM)
· modification du scénario en fonction des commentaires des pairs

· évaluation de la formation

· suggestion pour des suites éventuelles

· Quelques commentaires des participants sur l'atelier:  Formation permettant de remettre en question son enseignement;  un peu dense, il manquait 1/2 journée;  beau concept de formation:  pratique, évaluation instantanée par les pairs, bien structuré.
· Suites éventuelles:  l'évaluation en APP,  être tuteur, APP au labo,  APP et ordinateur, approfondir l'édition d'un scénario en travail plus disciplinaire ou plus thématique.
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