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MALLETTE : « Mathématiques au cycle 2 ».

- Le nombre au cycle 2. (Pour lequel un lien existe sur le site de circonscription). CNDP, 2010.

Cet ouvrage est destiné à aider les enseignants dans la mise en œuvre des programmes 2008. Soulignant l’importance des problèmes et invitant à un apprentissage progressif permettant de construire et d’ancrer le sens des opérations, il apporte des éléments didactiques et pédagogiques concrets.

- Progressions pour le CP et le CE1 en mathématiques. Eduscol, janvier 2012.
- 50 activités de recherche en mathématiques aux cycles 2 et 3. CRDP Caen, 2010.

Les problèmes rassemblés dans cet ouvrage sont de réels problèmes de recherche, souvent posés comme des énigmes ou proposant un défi à relever par les élèves. Ils abordent tous les contenus des programmes et comportent un aspect d’auto - validation, empirique, expérimentale ou argumentative afin que les élèves soient pleinement acteurs des solutions apportées.

- Je manie les nombres. Entrer en numération et consolider son apprentissage. Cycle 2. CRDP Nancy – Metz, 2009.

Banque d’exercices progressifs, interactifs, ludiques, utilisables aussi bien en autonomie qu’avec l’enseignant. Ce CD-Rom, accompagné d’un ouvrage, permet l’acquisition des bases de la numération et son renforcement.

- Apprentissages numériques et résolution de problèmes (CP et CE1) ERMEL, éd.Hatier ; 2005. Les ouvrages de la collection  ERMEL sur les apprentissages numériques et la résolution de problèmes mettent à la disposition des enseignants et des formateurs les résultats de recherches menées par l’équipe de didactique des mathématiques de l’INRP constituée de professeurs d’IUFM et d’enseignants de l’école primaire. Ces recherches ont été conduites entre 1985 et 1999, de la Grande Section au CM2.

- Numériplay, 3 jeux mathématiques pour les 4 – 8 ans. CRDP Besançon, 2008.

Quadruplay, octuplay, équiplay : 3 jeux captivants qui sont de formidables outils de découverte des nombres. Conçus pour être joués à plusieurs, ils s’adaptent au rythme et à l’âge de chaque enfant. 8 anneaux et 9 cases par plateau pour une richesse infinie de situations.

.Documents d’accompagnement des programmes. Mathématiques. Ecole primaire. Scéren, 2005.

Eduscol. Progressions pour le cours préparatoire et le cours élémentaire 1ère. année. Janvier 2012. 

Livrets d’évaluation nationale des acquis des élèves en CE1, mai 2011 et 2012.

Numériplay, 3 jeux mathématiques pour les 4 – 8 ans. CRDP Besançon, 2008.

Quadruplay, octuplay, équiplay : 3 jeux captivants qui sont de formidables outils de découverte des nombres. Conçus pour être joués à plusieurs, ils s’adaptent au rythme et à l’âge de chaque enfant. 8 anneaux et 9 cases par plateau pour une richesse infinie de situations.

 - Découvrir le monde avec les mathématiques. Situations pour la GS. D.Valentin. Ed. Retz, 2005. Les situations proposées doivent permettre à chaque enfant de construire des connaissances nouvelles comme solutions à des problèmes.

· Vers les maths : une progression vers les mathématiques à l’école maternelle. Gaëtan et Sophie Duprey, Catherine Sautenet ; Grande Section.Accès éditions, 2010. 
· Livrets d’évaluation des acquis des élèves de CE1, de 2011 – 2012 – 2013.
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