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Corrigé
Exercice 1 : questions de cours (10pts)

1- Quelle est l’utilité du cache matériel dans un microprocesseur : Le cache est une mémoire tampon rapide interne du microprocesseur. Il permet de stocker les données récemment accédées de manière à ce que le microprocesseur fasse le moins possible des accès à la RAM ce qui rend l’exécution des programmes beaucoup plus rapide. Le mécanisme du cache s’appuie sur la localité temporelle et spatiale des instructions et variables des programmes.

2- Citez deux modules (parties) du noyau (kernel) linux : ordonnanceur (scheduler), gestionnaire mémoire (memory manager), drivers, gestionnaire du système de fichiers…
3- Quelles sont les différentes sections de l'espace d'adressage d'un processus linux : data, text/code, heap et pille
4- Combien de pilles (stack) contient un processus qui a créé 2 taches (thread) ? 2+1 (pille de la fonction main) = 3
5- Qu’est-ce qu’un appel système ? c’est un mécanisme qui permet à un programme utilisateur de demander un service (exécuter une fonction) fourni par le noyau moyennant une interruption logicielle. Ceci afin de garantir l’intégrité de l’espace mémoire du noyau et éviter l’exécution de certaines instructions critiques en mode utilisateur.
6- Que fait l’appel système execv() ? il remplace l’espace mémoire du processus courant par celui d’un autre processus qu’on souhaite exécuter 
7- Citez deux mécanismes de communication interprocessus : pipes, mémoires partagées, socket…

8- Qu’elle est l’utilité d’un mutex (verrou) en programmation ? protéger des sections/données critiques/partagées entre plusieurs taches.
Exercice 2: Rappel langage C (5pts)
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int main(void)
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int re
char tab[2556]
unsigned int 1, len;

printf(“entrez la chaine & transforner\n');
ret = scanf("i256("\n], tab);

if(ret = 1)
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printf(erreur de saisie\n’);
return -
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Ten = strien(tab);
for(i < len; ir4)

f((tab[d] >= 'a') & (tab[i] <= '2'))
{

tab[i] = tab[i] +
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Printf("La chaine transfornée en majuscule est :

return 0;

e\, tab);




Exercice 3: Threads et sémaphores (5pts)
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#include <pthread.h
einclude <senaphore. b
einclude <stalib.h-
einclude <unistd.h>

sdetine NB THREAD 1
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void + my_task(void *arg)
0
int ret;
int num = (int) an
unsigned int delal = rand() % 5 + 1;

ret = sen wait(6s);
if(ret)
{

printf("inpossible d'attendre\n’);
exit(-1);
)

printf(“Thread %
num, detal

sleep(delai);

printf(“Thread

onjour, je vais m'endormir pour Su secondes\n®

urevoir\n® num);

ret = sen post(s);
if(ret)
{

printf("inpossible de réveiller les autres taches\n"
exit(-1);

1
return NULL;
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for(1 = 0; 1 < NB THRERD; 1+4)
pthread foin(Eh1], LL);
retun 0;





