Livret de compétences 
Mathématiques 3eme
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Le programme de Mathématiques comporte trois parties :

les travaux numériques,

l’organisation et la gestion de données,

les travaux géométriques.
Dans un souci d’efficacité nous alternerons ces séances tout au long de la semaine (une séance numérique suivie d’une séance géométrique).

Bien des activités seront menées en classe, mais cela ne suffit pas. Il reste un travail personnel à mener à l'extérieur des cours. Voici le rythme imposé :
Les exercices sont donnés à chaque séance pour la séance suivante correspondante, ce qui laisse généralement deux jours pour les résoudre. L’élève doit bien sûr essayer de résoudre ces exercices. Les mauvaises réponses sont acceptées, les non-réponses sont intolérables !!!
Les devoirs maison sont donnés pour un délai de réflexion moyen d’une semaine. Il est conseillé de les aborder le plus tôt possible afin de discuter des problèmes éventuels de compréhension, … et de travailler un brouillon préalable. Leur résolution peut être effectuée par un groupe d’élèves, mais la rédaction sera toujours individuelle. Ils seront rédigés proprement sur une (ou plusieurs) copie double grand format.

En classe intervient le devoir surveillé portant sur les notions abordées par ces devoirs maison (et sur tout ce qui précède bien sûr ! ! !).

De plus, toute séance de Mathématiques peut commencer par une interrogation de cours et d’exercices d’applications directes sous forme orale ou écrite.

Afin de cibler au mieux les « forces et faiblesses » de chacun, nous allons compléter sérieusement ce livret de compétences.
Chaque compétence sera évaluée plusieurs fois (sous différentes formes) afin de visualiser la progression de chaque élève.
Une case correspondante au thème abordé sera coloriée de la façon suivante :
Rouge : notion non-acquise
Noir : notion en voie d’acquisition
Vert : notion acquise.
L’élève devra dans un premier temps s’auto évaluer selon ces critères.
Finalement le professeur validera ou non cette proposition.

	TRAVAUX NUMERIQUES

	A 1
	Déterminer le PGCD de deux nombres
	( ( ( (

	A 2
	Rendre une fraction irréductible
	( ( ( (

	A 3
	Utiliser les règles de calcul sur les racines carrées
	( ( ( (

	A 4
	Ecrire une somme algébrique sous la forme 
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	A 5
	Résoudre une équation du type x² = a
	( ( ( (

	A 6
	Développer et réduire une expression algébrique
	( ( ( (

	A 7
	Factoriser une expression algébrique
	( ( ( (

	A 8
	Résoudre une équation produit
	( ( ( (

	A 9
	Résoudre une inéquation à une inconnue
	( ( ( (

	A 10
	Représenter les solutions d’une inéquation
	( ( ( (

	A 11
	Ecrire un système de deux équations à deux inconnues
	( ( ( (

	A 12
	Résoudre un système de deux équations à deux inconnues
	( ( ( (

	A 13
	Interpréter graphiquement un système de deux équations à deux inconnues
	( ( ( (


	ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES

	B 1
	Construire un tableau de valeurs associé à une application linéaire
	( ( ( (

	B 2
	Représenter graphiquement une application linéaire donnée et exploiter cette représentation
	( ( ( (

	B 3
	Déterminer une application linéaire par la donnée d’un nombre et de son image
	( ( ( (

	B 4
	Traduire un problème de pourcentage par une application linéaire
	( ( ( (

	B 5
	Construire un tableau de valeurs associé à une application affine
	( ( ( (

	B 6
	Représenter graphiquement une application affine donnée et exploiter cette représentation
	( ( ( (

	B 7
	Déterminer une application affine par la donnée de deux nombres et de leurs images
	( ( ( (

	B 8
	Lire et exploiter des données statistiques
	( ( ( (

	B 9
	Déterminer la valeur médiane d’une série statistique
	( ( ( (


	TRAVAUX GEOMETRIQUES

	C 1
	Connaître et utiliser la propriété de Thalès dans le triangle pour calculer des longueurs
	( ( ( (

	C 2
	Connaître et utiliser la réciproque de la propriété de Thalès pour établir le parallélisme
	( ( ( (

	C 3
	Partager un segment dans une proportion donnée
	( ( ( (

	C 4
	Utiliser les fonctions sinus, cosinus et tangente pour calculer des longueurs
	( ( ( (

	C 5
	Utiliser les fonctions sinus, cosinus et tangente pour calculer des angles
	( ( ( (

	C 6
	Calculer les coordonnées du milieu d’un segment
	( ( ( (

	C 7
	Calculer la distance de deux points définis par leurs coordonnées
	( ( ( (

	C 8
	Construire l’image d’une figure par symétrie, translation ou rotation
	( ( ( (

	C 9
	Relier l’égalité ou la somme des vecteurs aux propriétés du parallélogramme
	( ( ( (

	C 10
	Lire ou calculer les coordonnées d’un vecteur
	( ( ( (

	C 11
	Construire l’image d’une figure par rotation
	( ( ( (

	C 12
	Utiliser la conservation des propriétés des figures rotation
	( ( ( (

	C 13
	Utiliser les propriétés des angles inscrits et au centre
	( ( ( (

	C 14
	Construire un polygone régulier 
	( ( ( (

	C 15
	Calculer l’aire d’une sphère et le volume d’une boule
	( ( ( (

	C 16
	Etudier la nature d’une section d’une sphère par un plan
	( ( ( (

	C 17
	Utiliser le coefficient de réduction ou d’agrandissement pour calculer une aire ou un volume
	( ( ( (
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