EXERCICES 4

Question 1


La fonction "occurences" est complète et permet d'obtenir le nombre d’apparitions d’un nombre quelconque dans un tableau de nombres entiers.

int occurences(int * tab, int taille, int celuila)

{  int j;

   int nombre = 0;

   for (j = 0; j < taille; j++)

       if ( tab[j] == celuila ) nombre++;  

   return nombre;

 }

A) En gardant le même prototype, changez le bloc de code  de la fonction "occurences ". Vous n'utiliserez qu'adresse(s) et pointeur(s) pour exécuter la même tâche. Vous n'avez droit qu'à une variable locale entière (en plus de votre pointeur) pour compter les apparitions de la valeur « celuila ».

B) Donnez-moi la définition de la fonction "nb_de_fois" qui permet d'obtenir le nombre d’apparitions de la valeur « celuila » dans un tableau de la position « debut » inclusivement à la position « fin » exclusivement.

  int nb_de_fois(int * tab, int debut, int fin, int celuila);  

Exemple 1:  le tableau tab contient [ 4, 3, 5, 1, 2, 0, 1, 3, 5, 5, 0, 1 ], 

                     « nb_de_fois( tab, 4, 10, 5 ) » renvoie 2  pour les 2 apparitions du « 5 ».
Exemple 2:  avec le même tableau tab, « nb_de_fois( tab, 3, 7, 5 ) » renvoie 0. 

                     (aucune apparition du « 5 » de l’indice 3 à l’indice 7 dans ce tableau).

C) On vous demande maintenant la définition de la fonction "moitie_egaux" qui permet de déterminer si les deux moitiés d’un tableau contiennent les mêmes valeurs, même si l’ordre des valeurs dans chaque moitié est différent. "moitie_egaux" renvoie 1 quand les deux moitiés sont équivalentes, et 0 autrement.   Avec une taille impaire, l’élément au centre n’est pas considéré.

   int moitie_egaux(int * tab, int taille);


Exemple 1:  le tableau tab contient [ 4, 3, 5, 1, 5, 0,  57,   1, 3, 5, 5, 0, 4 ], 

                     « moitie_egaux(tab, 13) » renvoie 1. 

Exemple 2: le tableau W contient [ 12, 12, 4, 1,  3,  12, 12, 1, 3 ],

                    « moitie_egaux(W, 9) » renvoie 0.

Exemple 3: le tableau R contient [ 12, 2, 8,   5, 8, 2 ], 

                     « moitie_egaux(R, 6) » renvoie 0.

D) On vous demande maintenant la définition d’une fonction qui nous renvoie  le nombre d’éléments d’un tableau qui n’y apparaissent qu’une fois. 

   int nb_uniques(int * tab, int taille);


Exemple : en recevant le tableau  [ 5 , 5 , 3 , -5 , 4 , 3 ]  cette fonction renverrait 2. 

                   (pour les valeurs –5 et 4)

Question 2

Dites ce qui sera affiché à l’écran par ce bout de code :


int * tab[5];
 /* c’est un tableau de pointeurs! */

int   tab2[5], i;



for (i = 0; i < 5; i++)




tab[i] = &tab2[5-i-1];



for (i = 0; i < 5; i++)




*tab[i] = i;



for (i = 0; i < 5; i++)




printf(“%i ”, tab2[i]);

Question 3
Dites ce que le programme suivant affichera :

   #include <stdio.h>

    #include <stdlib.h>

    void f1(long *x, long y, long *z);

    void f2(long *x, long *y);

    long f3(long x, long y);

    int main()

    {   long x = 3, y = 5, z = 2;

        long *p = &y;

        long *q = p;

        f1(&y, z, p);

        printf("%ld %ld %ld\n", y, z, *p);

        f2(q, &z);

        printf("%ld %ld\n", *q, z);

        *q = f3(*p, *q);

        printf("%ld %ld\n", *q, y);

        return EXIT_SUCCESS;

    }

    void f1(long *x, long y, long *z)

    {    y = *x;

        *z = y;

    }

    void f2(long *x, long *y)

    {   *x = *y;

        *y = 7;

    }

    long f3(long x, long y)

    {   f2(&y, &x);

        return x - y;

    }

Question 4
Écrivez une fonction « melange » qui reçoit l’adresse de trois entiers en paramètre et envoie le contenu du premier dans le second, celui du second dans le troisième et celui du troisième dans le premier.  De plus, elle retourne la somme de ces entiers.
Exemple :
int I1 = 10, I2 =  5, I3 = -4;
melange(&I1, &I2, &I3); renvoi 11 et de plus I1 sera –4, I2 sera 10 et I3 sera égal à 5.

Question 5
Avec les déclarations suivantes, en présumant que les prototypes et « mystere » sont corrects :

A)   Identifiez toutes les erreurs que vous trouverez dans le code de la fonction « main ».
B)   Donnez les résultats des « printf » dans le bloc « main ».
void  swap(long *ptr1, long *ptr2);

void  mystere(long *ptr, long y);

int  main(void)

{ long x = 5, y = 2;

  mystere (&x, *y);  
  printf("%d", x );

  x = 3;  y = -2;

  mystere (*x, y);   
  printf("%ld", x*y );
  return 0;

}

void swap(long *ptr1, long *ptr2) //échange les valeurs aux adresses données par ptr1 et ptr2

{ long tmp = *ptr1;

  *ptr1 = *ptr2; 

  *ptr2 = tmp;

}

void mystere (long * ptr, long y)      // le code de cette fonction est correct ! 
{ long  i, tot = 1;

  if (*ptr > y) 
    swap( ptr, &y ); 

  for (i = 0 ; i < y ; i++) 
    tot *= *ptr;
  *ptr = tot;   

}
QUESTIONS SUR LES CHAÎNES DE CARACTÈRES

QUESTION  6
A. Écrire une fonction qui reçoit une string et retourne le nombre de voyelles qu’elle contient.  

int nb_voyelles(const char* s);

B. Écrire une fonction qui recevant deux string compte le nombre de caractères de la première qui apparaissent dans la deuxième.


int  compte_conjoint(const char* s1, const char* s2);
Question 7
Les fonctions suivantes effectuent des opérations sur des variables de type « string » (char *).  Vous devez écrire la définition de chacune de ces 3 fonctions :

A)  
void enleveStr( char *s1, int i, int j );

Cette fonction va enlever tous les caractères dans « s1 » de la position « i » à la position « j » inclusivement.  Les caractères à la fin de « s1 » se retrouveront donc à partir de la position « i » dans « s1 ».  N’oubliez pas de traiter le caractère de fin de chaîne  ’\0’.


Exemple :  
Avec  s1 = "Eric est cool, man!", 



     
Après l’appel,  enleveStr(s1, 11, 16);



   
On obtient  s1 = "Eric est con!"
B)  
void brasseStr( char *s1, int i );

Cette fonction reçoit une chaîne « s1 » et une position « i » dans « s1 » et va placer la sous-chaîne de « s1 » à partir de « i » en avant du début de « s1 ».  Les caractères qui se trouvaient au début de « s1 » se retrouveront maintenant après la sous-chaîne insérée au début.


Exemple :
Avec  s1 =  "go girls go",



Après l’appel,   brasseStr(s1, 9);



On obtient  s1 =  "gogo girls "
C)
void boucleStr( char *dest, char *src, int nb, int dim );
Cette fonction va copier « nb » fois la chaîne « src » dans la chaîne « dest ».  Le dernier paramètre « dim »  indique la dimension maximale de la chaîne « dest ».  Il faudra donc valider en tout temps la longueur totale des copies dans « dest » pour s’assurer qu’il n’y aura pas de débordement.  Si il y a débordement, on copie la chaîne « src » le plus de fois possible au complet dans « dest ».  Donc, la fin de la chaîne « dest » ne doit pas contenir seulement une partie de la chaîne « src ». 


Exemple :
Avec l’appel,   boucleStr( s1, "Tora ", 3, 20 );




On obtient   s1 =  "Tora Tora Tora "



Avec l’appel,   boucleStr( s1, "Tora ", 5, 24 );




On obtient   s1 =  "Tora Tora Tora Tora "
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