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Cette année, vous allez devoir mettre toutes les connaissances que vous avez acquises en technologie les années précédentes au service d'un seul et unique projet : la conception et la fabrication d'un robot.
Objectif : Concevoir et réaliser un objet roulant sur une surface dure et lisse, capable d’éviter des obstacles en toute autonomie.
Article 1 : Le Défi Robotech’ concerne tous les élèves des classes de 3ème. Il s'inscrit dans le cadre du projet de technologie et des programmes.

Article 2 : Chaque équipe est constituée de 4 ou 5 élèves d'une même classe. Chaque équipe doit concevoir et réaliser un robot ainsi qu'une PréAO expliquant leur démarche de projet ainsi que l’identité visuelle de l’équipe (Nom d’équipe original, logo et slogan représentant l’équipe visible sur les tee-shirts de chaque membre d’équipe).
Article 3 : Le Défi Robotech’ comporte 4 épreuves : le parcours, les obstacles, le design et la présentation numérique.

Article 4 : L’objet roulant devra répondre aux contraintes suivantes :

· Le coût total du projet doit être de 30 € maximum pour chaque équipe (les matériaux sont fournis par le collège ou sont des matériaux de récupération).

· L’objet roulant  doit être réalisé par des élèves de 3ème à l'aide du matériel mis à disposition pendant les cours de technologie au collège.

· Le châssis de l’objet roulant doit être une création originale.

· Les dimensions maximales de l’objet roulant sont en mm : 250x200x150 (Lxlxh).

· L’objet roulant  doit être autonome en énergie et en déplacement (pas de commande à distance ni d'intervention manuelle pendant les épreuves).

· Le pilotage et la propulsion doivent être réalisés uniquement à l’aide de la carte Picaxe ou Arduino et des moteurs propulso mis à la disposition des équipes.
· Les liaisons entre les éléments de l’objet roulant doivent être démontables afin de faciliter leur recyclage. Le module de pilotage Picaxe ou Arduino ainsi que l’alimentation électrique ne seront montés sur l’objet roulant qu’au moment des tests de fonctionnement  et des épreuves. 

Article 5 : Epreuve du Circuit

L’épreuve consiste à se déplacer sur un parcours imposé. Le meilleur trajet est indiqué par une ligne noire au sol. Les équipes effectuent 3 essais sur le plateau. La meilleure performance sera retenue pour le classement.
Article 6 : Epreuve d’obstacles
L’objet roulant doit éviter des obstacles sur une piste prédéfini pendant 3 minutes au maximum sur une musique choisie par chacune des équipes. 

Article 7 : Epreuve de Design

L’objet roulant doit plaire et faire preuve d’originalité. (Aspect esthétique, Design) Le modèle considéré doit répondre au cahier des charges général et être en état de fonctionnement. Les critères tiennent compte de l’originalité et de l’harmonie des formes, des couleurs et des matériaux employés mais aussi de la qualité de finition du Robot. L’esthétique du Robot est appréciée aussi bien à l’arrêt que lors de ses déplacements.
Article 8 : Epreuve de présentation numérique

Chaque équipe dispose de 15 minutes pour présenter, à l’aide d’une présentation PowerPoint (ou Open Office Impress), les différentes phases du projet vécu en classe, une représentation numérique du robot, les principaux documents établis. Les membres du jury apprécient la cohérence et la pertinence du récit du projet, mais également la qualité de la prestation orale des élèves ainsi que de leur présentation et des supports utilisés.
Article 9 : Chaque équipe ainsi que l’objet roulant doit obligatoirement posséder une identification comportant un nom original et un logo de l'équipe. (visible sur des tee-shirts)
Article 10 : Chaque équipe doit tenir un blog sur la plate-forme Eklablog faisant ressortir leur identité visuelle (Nom, logo, slogan, couleurs, différents rôles des membres de l’équipe) tout en décrivant le travail de chaque séance tout au long de l’année scolaire. L’équipe devra nommer un chef de projet qui sera l’administrateur du blog.
Article 11 : le jury pourra être composé de professeurs de technologie et d’autres membres de l’équipe pédagogique de la classe ou du collège.
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