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IntroductionTC \l1 "1. Introduction
-----------------------------------Dans l'ancien temps-----a revoir    L'intérêt essentiel de l'ordinateur est son aptitude à traiter automatiquement et rapidement de grandes quantités d'information dans d'excellentes conditions de sécurité. Mais cet avantage ne peut être obtenu que par un travail préalable d'organisation très important et très minutieux. On disait alors, on organise les informations. Ce qui consiste à identifier les informations utiles, les codifiés les saisir et les  répartir sur les fichiers  selon les exigences du problème à résoudre.

La codification et donc les codes n’ont de valeur que sur le plan de leur adéquation par rapport à leur utilisation ou aux éléments qu'ils représentent. Ils ne doivent en aucune façon être étudier dans l'objectif de les modifier.

2. Définition du codeTC \l1 "2. Définition du code
· "Ensemble de conventions en usage dans un domaine donné". (D. Larousse)

· "Système de symboles permettant de représenter une information". (D. Larousse)

· "un code est groupe de caractère qui permet de désigner sous forme conventionnelle et généralement abrégée une information"

· " un code est une représentation conventionnelle et abrégée des propriétés d'une entité ou d'un ensemble d'entités"

· "une codification est un système de représentation utilisant un langage qui permet de traiter et de donner les significations des ensembles d'informations positionnées en nombre"

==>
à côté de l'ensemble des désignations en langage naturel, on va constituer un nouveau groupe de symboles différent du précédent, que l'opération de codification va doter d'une signification purement conventionnelle.

3. Quoi codifier ?TC \l1 "3. Quoi codifier?
La codification est un ensemble de symboles permettant une représentation et une manipulation pratique de l'information dans les systèmes d'informations.

L’entreprise et tout son environnement au sens le plus large sont des sources d'information. Les saisir toutes serait coûteux et inutiles, car on ne saurait toutes les utiliser. A ce niveau, on distingue la notion d'informations utiles et d'autres inutiles. L'information utile est celle qui permet d'améliorer la connaissance des problèmes posés par la gestion c’est à dire qui doit concourir, grâce à un traitement, à assurer la gestion de l'entreprise. On distingue 3 types d'informations. :

Les informations d'identité, Ce sont les indicatifs ou identifiants. Par  exemple, le code article dans le fichier stock, le code client dans le fichier client, le code fournisseur, etc.

Les informations de quantité, Ce sont les nombres. Par exemple, quantité en stock de tel article, le prix unitaire dans le fichier facture

Les informations de libellés, Ce sont des désignations littéraires d'article de titres, de messages d'erreurs.

Exemple: - transition BF

  - Résistance 1k 1 %

  - Inventaire valorisé.

Les informations d'analyse, Ce sont des codes qui permettent d'effectuer des opérations logiques différentes, en fonction des paramètres qui se présentent . Exemple en compatibilité :

.
le code CD---> montant à accumuler au total crédit: (entrée)

.
le code DB---> montant à cumuler au total débit (sortie)

4. Les objectifs de la codificationTC \l1 "4. Les objectifs de la codification
La codification a pour objectif principal d'améliorer la désignation des entités décrites dans les traitements. C’est une opération très délicate car "un code mal conçu" est une source de retards et d'erreurs. Pour cela on vise les objectifs suivants :

Identifier sans ambiguïté, Chaque article ou donnée en mémoire affectée d'un code ne correspondra qu'à un seul objet représenté

Réaliser des gains de place et de temps, En effet, l'utilisation du code d'un objet au lieu de son nom souvent encombrant, permet de gagner du temps lors des opérations de lecture/écriture (automatisées ou non) et de la place sur différents supports magnétiques

Exemple:  Désignation du client "société anonyme des nouvelles forces de chatillon- commentry". Son code est 4111 36 permet d'économiser 48 caractères

Permettre certains contrôles de forme sur l'information, Les codes qui désignent des objets de même nature ont un format identique.

Exemple si tous les clients sont codifiées sur 6 chiffres, les codes ayant 5 ou 7 seront très vite considéré comme erronés.

Représentation certaines propriétés d'un objet, la seule lecture du code permet de reconnaître certaines propriétés de l'objet, ce qui  permet de regrouper des individus celons leur code pour leur infliger des traitements communs

Exemple: la sixième position du code client indique si le client est (1--> Détaillant,  2--> Grossiste, 3--> Commerçant intégré, 4--> Coopération).

5. Qualités d'une codificationTC \l1 "5. Qualités d'une codification
Toute codification doit se conformer à certaines règles afin qu'elle puisse répondre aux objectifs visés par l'utilisateur:

Unicité: On peut mesurer la qualité d'un code les 2 ratios suivants:

 .
Ratio de selectivité  =
Nombre  d'articles  pertinents extraits   /    Nombre total d'articles extraits

.
Ratio d'exhaustivité=
Nombre d'articles pertinents extraits  /  Nombre totale d'articles pertinents dans le fichier

Un code est pertinents, s'il répond effectivement aux critères de recherches.

Exemple 1:

Soit un code élaboré dans le fichier personnel d'une entreprise "03" codifie la rubrique des "ingénieurs" englobant les ingénieurs diplômés ou non. Ce code n'est pas sélectif car : il extrait 250 ingénieurs dont seuls 150 parmi eux sont diplômés.  Le ratio de sélectivité est de 150/250 = 0,6 < 1

Exemple 2 :

Une entreprise veut savoir s'il existe dans son personnel, des cadres qui parlent "l'anglais et l'espagnol". Le code adopté pour les langues est le suivant:

.
caractère 1 : première langue parlée (1 : anglais; 2:  espagnol)

.
caractère 2 : deuxième langue parlée (1 : anglais ; 2: espagnol)

.
caractère 3 :

1 : cadre parle une troisième langue 

0 : cadre ne parle pas une troisième langue

En limitant la recherche sur les deux premiers caractères, le code n'est pas exhaustif, car certains cadres peuvent avoir l'anglais comme troisième langue parlée. Sur 200 cadre, 10 peuvent être dans ce cas. Ratio d' exhaustivité= 190/200 = 0,95 < 1

Ambiguïté : La relation entre les objets à codifier et les codes doit être du type 1-1, c'est à dire un code pour un objet. Par exemple, si on utilise la date de naissance comme code, un même code peut concerner plusieurs personnes (celles nées à la même date).  Il existe une application injective entre l'ensemble des objets et l'ensemble des symboles. Autrement dit, il peut exister des informations qui n'ont pas des codes mais un code doit toujours indiquer une information.

Simplicité  & Clarté : un code doit être facilement interprétable. Il doit être adaptable à l'utilisation désirée. La fonction de codification doit être simple, et sa fonction inverse doit être facile à déterminer, surtout en cas d'utilisation manuelle, car pour l'homme un code significatif est plus agréable à manipuler.

.
Exemple : PM pour pièces mécaniques

      PE pour pièces électriques

      E pour étudiant

Puissance,  On doit pouvoir affecter de nouveaux codes, au delà de la borne supérieure, en dessous de la borne inférieur (extension), et entre les deux (insertion):

.
Les extensions,

Exemple 1: un code à 3 positions pour codifier les étudiants est valable tant qu'on a moins de 1000 étudiants.

Exemple 2: deux positions pour les n de wilayas.

.
Les insertions,

Exemple 1 : un code de commune  WWDCC, si les dairas par wilaya dépassent 10,  on aura des problèmes

Exemple 2 : dans les stocks. Famille /S famille/ produit de la de la même manière, il faut faire attention au nombre de caractères à attribué à la            s/famille.

.
La logique, Parfois on attribue les codes selon une logique appliquée aux objets à codifier. Il faudra donc vérifier que cette logique sera toujours respectée. Par exemple, les n de wilayas étaient attribués initialement, selon l'ordre alphabétique (en arabe) des wilayas (01-->Adrar, 02--->Asnam/chlef, etc..) n'a pas plus été respectée dès qu'il y'a eu création des nouvelles wilayas.

Concision:

Pour éviter la manipulation de codes encombrants, ils doivent comporter le minimum de caractères nécessaires à l'utilisation. Ainsi, ils ne doivent pas être trop long, une étude portant sur le traitement de l'information par le cerveau humain a montrée que l'être humain est capable de retenir de mémoire un code de l'ordre de 7 à 8 caractères (2 à 3 chunks).

Pérennité (Temps)

Un code doit conserver sa valeur dans le temps, sachant qu'il a une expérience de vie d'une dizaine d'années. pour cela , il doit pouvoir s'adapter aux modifications de la population représentée. Il est toujours important de connaître , le temps ou la durée  d’existence d'un code . Une telle information doit être prise en considération, si  par la suite on envisage le changement de ce code.

Contrôle : On doit pouvoir faire des contrôles sur un code. Par exemple en rajoutant une position (clé de contrôle), en connaissant l'ensemble des volumes possibles ou leurs plages, etc.

Tous ces critères ne sont pas toujours compatibles entre eux. En pratique, on est à choisir et à faire des compromis sur les uns pour satisfaire les autres.

6. Différents types de codes.TC \l1 "6. Differents types de codes.
les possibilités de la codification sont illimitées c'est pourquoi on va choisir les codes les plus fréquents.

6.1. Codes simplesTC \l2 "6.1. Codes simples
6.1.1. Code séquentiel

C'est une codification consistant une attribution des  numéros consécutifs aux objets à codifier d'un même ensemble selon leur présentation. Par exemple, la codification des fournisseurs d'une entreprise, 001,002,...,035; le nouveau fournisseur aura comme code le n 036.

Avantages
.
Non ambiguë

.
Simple à mettre en œuvre

.
Permet des extensions
Inconvénients
.
Non significatif, d'ou nécessite d'une table de correspondance.

.
Ne permet pas des insertions

Codification séquentiel par tranche

le principe est d'attribuer à chaque catégorie d'objet une tranche de code et à l'intérieur des tranches les objets sont codifiées séquentiellement, on prévois des numéros libres pour maintenir le classement initiale malgré les insertions.

Exemple :

on veut faire une codification des produits d'un stock d'une quincaillerie (produits en métal)

- les numéros 0001 à 0099 servent à désigner les VIS

- les numéros 0100 à 0299 servent à désigner les ECROUS

- les numéros 0300 à 0499 servent à désigner les BOULONS

Avantages

.
si les codes tranches sont bien distincts, le code devient moins ambiguë que le séquentiel pur

.
permet des insertions et des extensions.
Inconvénients:

.
difficulté de la définition de la dimension des tranches

.
nécessité d'une table de correspondance

6.1.3. Codes significatifs ou analytiques:   

   Chaque caractère ou groupe de caractères est parlant. ce sont des codes qui         comportent souvent des abréviations:

Codes Mnémoniques

Le principe est d'abréger la désignation d'un objet grâce à un ensemble réduit de caractère évoquant l'objet codifié

exemple: NOMTRA = NUMERO de CONTRAT

Codes descriptifs:

contrairement au code mnémonique l'ensemble réduit des caractères et dans l'ensemble des propriétés stables de l'objet.

Exemple

    on codifie un vis à tête ronde de longueur 30 mm et dont le pas est de 2 mm par      VR 302.

 Avantages

.
Simple à comprendre

.
Permet des insertions et des extensions
Inconvénients

.Risque d’ambiguïté.

codes contrôlables

   le principe est d'associer à chaque valeur du code une clé de controle (chiffre ou     lettre) dont la valeur est calculée à partir de la valeur du code et verifiée à chaque      utilisation.

Codes complexesTC \l2 "6.2. Codes complexes
Codes  juxtaposés ou articulés

Le principe est de découper le code en plusieurs zones dite DESCRIPTEURS dont chacune correspond à une particulière.

exemple: Numéro d'identification d'un individu dans une mairie:

 Avantages
.
non ambiguë

.
permet des insertions et des extensions 

.
possibilité de contrôle sur certaines propriétés
Inconvénients:
.
Codification lourde, beaucoup de caractères

.
nécessité de choisir des propriété stables

.
saturation des valeurs disponibles du codes.

Codes hiérarchiques ou à niveaux

C'est un cas particulier de la codification articulée, elle est utilisée en cas de relation d'inclusion entre les différents ensembles auxquels appartient l'objet:

le code comporte plusieurs niveaux (zones), les zones à droite désignent des ensembles inclus dans les ensembles désignes par les zones à gauche

exemple
   ) le code PCN$


6: charges

64 : charges de personnel

641: Rémunération du personnel

6411: salaires appointements.

 Avantages
.
Même avantages que la codification articulée

.
Recherche facile dans les zones (c'est un arbre)
Inconvénients
.
Code lourd, fait perdre du temps et de l’espace

6.2.3. Codes combinés

   Le principe est d'intégré les relations logiques qui existent entre les différents         ensemble dans la structure du code .

Exemple: dans un tableau décrivant les intersections d'une série de sous- ensembles;           un individu est désigné par les chiffres caractéristiques de la ligne et de la             colonne ou est rangé l'individu.

 Avantages

- codes significatifs

- extensions et insertions faciles

- encombrement réduit
 Inconvénients

- difficulté de mettre en œuvre (construction)

7. Choix et mise en œuvre un code TC \l1 "7. Choix et mise en oeuvre un code 
7.1. Définition du problème à résoudreTC \l2 "7.1. Définition du problème à résoudre
· Définir la population à codifier (type d'individu à décrire et son nombre total, les propriétés retenues, son mode d'évolution)

· Définir les traitements envisagés (définir les objectifs véritables de la codification)

il est difficile de prévoir à l'avance certaines utilisations des informations 

7.2. Choisir la solutionTC \l2 "7.2. Choisir la solution
· déterminé la hiérarchie des critères de choix

· vérifier si les codes existants ne peuvent pas être réutilisés- Etudier l'utilisation future des codes à définir

· Etudier le nombre d'objet à codifier ainsi que sa croissance
-

· Eviter la duplication du code dans l'entreprise 

· Vérifier la stabilité des caractéristiques de la population choisies sur laquelle    être basé le code.

· Tester la codification et recueillir l'avis des utilisateurs 

· Vérifier si le code permet des extensions

7.3. Mettre en œuvre et contrôler la solutionTC \l2 "7.3. Mettre en oeuvre et contrôler la solution
- Prévoir une procédure de mise en œuvre

· faire des consignes d'utilisations

· faire accompagner le nouveau code d'une publicité

· éliminer les codes périmés (délai de validité expiré)

- prévoir des contrôles

· suivre l'opération de codage en faisant des vérifications des documents  de base 

· suivre l'utilisation effective du code

Codification dans les fichiers

Les articles des fichiers utilisés en direct puissent être recherchés facilement,  c’est à dire que les valeurs des indicatifs des articles doivent être facilement  calculable.

Déroulement de l'opération de codageTC \l1 "8. Déroulement de l'opération de codage
Le codage est l'opération matérielle de traduction d'une information en sa représentation selon un code déjà choisie. Si on considère le traitement automatique de l'opération on distingue 3 opérations successives de codage.

 Les différents niveaux de codages

   Au cour du traitement automatique de l'information, elle peut changer de support
   on remarque qu'il y a deux opérations de codages parmi 3 nécessitent                 l'intervention humaine

a)chiffrement

Passage: affecte à chaque donnée en langage naturel sa valeur en respectant les            règles de codification

document de base :

c'est un document qui contient les valeurs des données dans le nouveau langage. En général cette opération conserve le même support: l'imprimé

   b) Opération de dactylodage

    c'est le transfère de l'information sur un support lisible par la machine à partir du document de base, en utilisant une machine de saisie, on crée un support nouveau ou l'information est codée selon un langage accessible à la machine de traitement, la machine assure automatiquement le changement de code 

   c) Opération de transcodage

   C'est une opération purement automatique réalisés par des organes des machines de traitement, permettant le passage du code utilisé (code éxterne) ou code interne que la machine utilisé pour le traitement.

Exemple: code type carte perforée ---> système hexadécimal

organisation du codage

a) organisation du chiffrement

*) l'application correcte de la codification, est assuré par une bonne formation des        personnes chargées de cette tâche

RMQ: pour les fichiers très importants on prévoie une vérification par une autre           personne avant la mise en service définitive.

*) l'écriture correcte de la valeur des codes sur le document de base, est assurée par     la forme du document de base

Exemples de documents de bases
i) les informations sont présentées à l’intérieure des zones délimitées
   Exemple 1:  ---------------nom du client

la longueur de la zone doit correspondre à la longueur maximale de donnée

cette forme est appelée peigne

ii) Instructions précise de codage

     Le cadrage des lettres s'effectue à gauche, celon des nombres se fait à droite

Exemple1: soit un peigne désignant une zone "quantité de stock"

          657 articles en stock, le peigne correspond à 5 positions 

Exemple 2: un peigne de 6 caractères définissant la date il est indispensable de                  précisée l'ordre d'écriture

b) Organisation du dactylodage

Le changement de support s'accompagne d'un changement de code, la transcription des codes caractères par caractères se fait automatiquement

à ce niveau deux contraintes peuvent apparaître

- Erreur de transcription (caractère erroné)

- Erreur de positionnement (la signification d'une donnée est liée à sa position    sur le support)
Exemple: - enregistrement sur bande magnétique

On saisi le prix de vente et la quantité minimale des produits, se sont deux     informations contiguës sur la bande : prix de vente doit occuper la zone (75.....79) et la quantité minimal de produit la zone (80......83). Une simple permutation de valeurs conduit à une confusion du prix de vente. L’enregistrement est erroné car on peut le lire comme 62125 franc c'est le prix de vente et 6000 la qualité minimale

ConclusionTC \l1 "Conclusion
La codification est une étape clé dans la préparation des informations, elle doit être soigneusement organisée et contrôlée car les erreurs à ce niveau sont souvent très lourds de conséquences et peu facile à déceler

avec de la validité de la codification des informations utilisé va dépendre la validité des traitements et celle des résultats obtenus
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