LE MICRO-ORDINATEUR : PRESENTATION 

Un micro-ordinateur est un appareil électronique conçu pour traiter de l'information. L'ordinateur lui-même et tous ses composants matériels s'appelle le matériel (hardware en anglais). 
D'autres matériels (non représentés) peuvent également être reliés au micro-ordinateur. Parmi les plus fréquemment rencontrés, citons :
· L'imprimante 

· Le modem 

Remarque : L'ordinateur représenté ci-contre est dit "ordinateur de bureau" par opposition aux «  ordinateurs portables ». 


LE MONITEUR OU ECRAN

Le moniteur (ou écran) est un périphérique de sortie qui permet de visualiser des données en provenance de l'unité centrale.
La taille de l'écran

La taille de l'écran est exprimée en pouces et correspond à la diagonale de l'écran. Actuellement les écrans les plus courants sont des écrans de 17" ou 19" . Un écran de 21" permet de visualiser une feuille de format A4 (210 x 297 mm) à l'échelle 1 : 1.
Réglages

De nombreux réglages sont généralement proposés sur un écran parmi ceux-ci, citons : 

La luminosité. 

Augmenter la luminosité d'un écran consiste à augmenter la quantité de lumière émise par l'écran donc à le rendre plus "brillant". Le bouton permettant de régler la luminosité est généralement désigné par le pictogramme ci-contre.

Le contraste

Augmenter le contraste d'un écran augmente la différence entre les zones sombres et les zones claires, ainsi par exemple, les textes inscrits en noir se détacheront mieux sur un fond blanc par exemple). Le bouton permettant de régler la luminosité est généralement désigné par le pictogramme ci-contre.
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L'unité centrale

L'unité centrale d'un micro-ordinateur est la partie principale  d'un micro-ordinateur. L'unité centrale contient toujours :
- Le microprocesseur
- La mémoire vive (ou de travail)
- Différents circuits imprimés appelés "cartes"
Et généralement :
 - Le lecteur de disquette
 - Le disque dur
 - Le  lecteur de cédérom
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Le clavier

Généralités

Le clavier est un périphérique d'entrée qui permet la saisie de texte mais permet également la saisie de commandes qui permettront d'agir sur le logiciel utilisé.
Les touches de la plupart des claviers peuvent être regroupées quatre zones (voir photo ci-dessus).
Le clavier de type "machine à écrire

Il permet la saisie des caractères minuscules et majuscules. Il est à remarquer: 

· Certaines touches [image: image3.png]
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, etc. n'ont pas d'équivalent sur une machine à écrire. 

· Certaines touches[image: image5.png]
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, etc. n'ont pas d'actions sauf si l'on appuie en même temps sur une autre touche. 

· La disposition très particulière des touches. 

Les touches de déplacements

Elles permettent généralement de déplacer le curseur rapidement dans un texte, une liste, etc. A noter, les touches [image: image8.png]


et [image: image9.png]


qui permettent notamment de se déplacer rapidement dans cette page

Le pavé numérique

C'est un ensemble de 17 touches permettant la saisie rapide de valeurs numériques et des principales opérations. A noter que ce pavé numérique peut être actif (les touches correspondent aux chiffres) ou pas (les touches deviennent des touches de déplacement rapide). 
La touche située en haut à gauche du pavé numérique active ou pas ce pavé numérique. On dit que le pavé numérique est verrouillé si les touches correspondent aux chiffres sont actives. Un voyant vert situé au-dessus du pavé numérique signale cet état

Les touches de fonction

C'est un ensemble composé généralement de 12 touches qui servent de touches de commande. Les actions que provoquent l'appui sur ces touches dépend du logiciel en cours. A noter cependant que l'appui sur la touche [image: image10.png]


déclenche généralement l'apparition d'une aide
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Le cédérom

Le cédérom (CD ROM qui signifie en anglais Compact Disk  Read Only Memory) est une mémoire de masse (ou mémoire de stockage) qui ne permet que la lecture de données (on ne peut pas enregistrer de données sur un cédérom). 

Un cédérom a une grande capacité de stockage : 650 Mo soit environ 450 disquettes.
Le lecteur de cédérom est généralement situé dans l'unité centrale.
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la disquette

Une disquette est une mémoire de masse (ou mémoire de stockage) destinée à la lecture et l'écriture de données informatiques. 

Elle est constituée d'un disque souple (d'où son nom en anglais : "floppy disk") en matière plastique .
La disquette présentée ci-contre est une disquette 3"1/2 (3 pouces et demi) qui a une capacité de stockage après formatage de 1,44 Mo.
Le lecteur de disquette est généralement situé dans l'unité centrale.
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Les hauts-parleurs

Les hauts-parleurs sont des périphériques de sortie qui permettent de restituer du son à partir d'un courant électrique en provenance de l'unité centrale. 

En réalité, ces hauts-parleurs ne sont pas de simples enceintes, mais comportent un circuit électronique capable d'amplifier le son.
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La souris

La souris est un périphérique d'entrée permettant de pointer différentes zones de l'écran. Plusieurs boutons permettent de cliquer dans les zones pointées. 

Suivant les modèles les souris peuvent disposer :
· De deux boutons (1) appelés bouton gauche et bouton droit. 

· De trois boutons (2), l'utilisateur peut choisir le rôle du troisième bouton. 

· De deux boutons et d'une molette (3) qui permet de faire défiler rapidement les textes par exemple



Les imprimantes

Les imprimantes sont des périphériques de sortie qui permettent de dessiner sur du papier des données en provenance de l'unité centrale. 

Trois technologies sont principalement utilisées pour la fabrication d'imprimantes.

Technologies

Imprimantes matricielles
Dans ces imprimantes, de petites aiguilles vont frapper le papier à travers un ruban recouvert de carbone laissant ainsi une trace sur le papier.
Ces imprimantes bruyantes, peu rapides ne sont employées que dans le cas où l'on doit imprimer des liasses (plusieurs feuilles séparées par un papier carbone).
Imprimantes à jet d'encre
Pour imprimer, ces imprimantes projettent de minuscules gouttes d'encre sur le papier. La juxtaposition de ces gouttes permet de dessiner textes et images.
Ces imprimantes sont peu coûteuses et permettent d'imprimer en couleurs. Cependant, leur vitesse d'impression est souvent lente et limite donc leur usage.
Imprimantes "laser"
Ces imprimantes dont la technologie est similaire à celle d'un photocopieur sont des imprimantes permettant une grande vitesse d'impression. Toutefois, leur coût, encore important, limite leur usage à des cas précis (ordinateurs en réseau).
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Le modem

Le modem (MODulateur DEModulateur) est un appareil qui a pour fonction : 

· Dans sa partie modulateur, de convertir des informations en provenance de l'unité centrale de façon à ce qu'elles puissent être transmises à un autre micro-ordinateur par l'intermédiaire du réseau téléphonique. 

· Dans sa partie démodulateur, de convertir des informations en provenance du réseau téléphonique de façon à ce qu'elles puissent être interprétées par l'unité centrale. 

Les modems permettent donc le partage d'informations avec d'autres ordinateurs connectés au réseau téléphonique
Il existe différents types de modem (voir photo ci-contre) :
· Les modems externes sont reliés à l'unité centrale par un cable. 

· Les cartes modem sont placées dans l'unité centrale. 
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La mémoire vive
La mémoire vive est une mémoire de travail destinée à la lecture et l'écriture de données informatiques. c'est dans cette mémoire que sont stockées les informations concernant un travail en cours sur un micro-ordinateur. Cette mémoire s'efface lorsque l'on éteind le micro-ordinateur. 

La mémoire vive est également appelée RAM qui est l'abréviation de Random Access Memory (mémoire à accès en écriture et lecture).
Elle est généralement constituée de plusieurs circuit intégrés (l'ensemble est appelé barette) qui sont insérés dans un logement spécial situé dans l'unité centrale.
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Un disque dur

Un disque dur (hard disk en anglais) est une mémoire de masse (ou mémoire de stockage) destinée à la lecture et l'écriture de données informatiques. 

Le disque dur est généralement situé dans l'unité centrale et est constitué d'un disque ou plusieurs disques rigides tournant à grande vitesse et enfermés dans un boîtier étanche.
Un disque dur moderne a une capacité de stockage à peu près équivalente à celle de 30000 disquettes



Le microprocesseur

Le microprocesseur est le "cerveau" autour duquel sont construits les micro-ordinateurs. Le microprocesseur est un circuit intégré très complexe spécialisé dans le calcul. 

Le microprocesseur est situé dans l'unité centrale.
Les principaux fabricants de microprocesseurs pour micro-ordinateur compatible PC sont Intel qui propose le pentium , AMD commercialise l’Atlon 
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Le scanneur 

Définition

Scanner : Périphérique d'Entrée permettant de numériser des documents sur papier ou des photos

Description 

L'exemple le plus courant d'appareil servant à numériser une image fixe est le scanneur. 
Avec le triomphe du multimédia, les images ont envahi les PC. L'occasion pour les scanneurs d'ouvrir une voie royale, eux qui permettent de numériser toutes sortes de documents (photos, images, textes...), de les sauvegarder, de les restituer à l'écran ou sur imprimante. 
Ces appareils ont vocation à devenir des accessoires aussi courants que les imprimantes .La résolution, les temps de numérisation, les logiciels qui pilotent le scanneur sont autant, sinon plus, d'éléments à considérer.
Sauf application très spécifique, le scanner à plat reste de loin le meilleur choix : en effet, dans un système à défilement, on ne peut numériser que des feuilles individuelles, chacune étant entraînée séparément pour passer devant la barrette de diodes. Impossible, donc, de numériser la page d'un livre sans la déchirer ou la photocopier préalablement. 
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Types de scanneurs
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Le scanner  a plat 

                      scanneur a main
 Remarque : Il existe des produits multifonctions qui combinent imprimante, scanner et parfois photocopieur, modem et fax.
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