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2°) Remplir le glossaire suivant.

Nom :








Prénom :

Fiche de synthèse

I. Glossaire :
Programmation : Action de fournir à un ordinateur les données et les instructions concernant un problème à résoudre, une tâche à exécuter. (0,5pt)
Processeur : C’est le cerveau de l’ordinateur. Il reçoit les ordres en langage binaire et les transmet aux autres composants de l’unité centrale. Sa puissance dépend de la rapidité avec laquelle il peut exécuter ces actions. (0,5pt) 
Système d’exploitation : C’est un programme qui établit les liens entre le matériel, l’utilisateur et les logiciels. (0,5pt)
Unité centrale : L’unité centrale est le nom donné à l’ensemble alimentation, carte mère, clavier, disque dur et lecteur de disquette, CDROM, DVDROM. (0,5pt)
Carte-mère : Circuit imprimé sur lequel sont installés ou reliés de façon permanente ou amovible tous les composants électroniques de l’ordinateur (microprocesseur, horloge, mémoire morte, mémoire vive, bus, ports,…). (0,5pt)
Mémoire vive : C’est l’espace de travail ou l’on charge logiciels, fichiers, données en cours d’utilisation. Son contenu peut être lu, effacé ou modifié. Cette mémoire se vide quand l’ordinateur n’est plus sous tension. (0,5pt)
Mémoire morte : Stocke des informations seulement lues qui ne s’effacent pas lorsque l’ordinateur est éteint. Elle assure le démarrage de la machine en fournissant les instructions nécessaires grâce à un programme qu’elle contient : le BIOS. (0,5pt)
BIOS : Programme contenu dans la ROM qui assure le démarrage de la machine. (0,5pt)
Bus : Ensemble de nappes de fils de connexions reliant les différents éléments de l’ordinateur et permettant la transmission de données et de commandes. (0,5pt)
Ports : Ce sont des canaux de communication entre l’unité centrale et les périphériques. (0,5pt)
II. Schéma :

3°) Repérer différents composants dans les unités démontées et légender le schéma ci-dessus. Rechercher en particulier les éléments suivants :(On pourra rajouter d’autres flèches en fonction des connaissances).
	(   Alimentation (1) (0,5pt)

	(   connecteur de mémoire vive (3) et mémoire morte (8) (0,5pt)

	(   bus (4) (0,5pt)

	(   carte d’extension (10) (0,5pt)

	(   Carte mère (9) (0,5pt)

	(   bios (dans le 8) (0,5pt)

	(   disque dur (7) (0,5pt)

	(   lecteur de cédérom (5) (0,5pt) 

	(   lecteur de disquette (6) (0,5pt)

	(   microprocesseur (2) (0,5pt)

	(   ports (11) (0,5pt)


III. Exercices d’application :

1°) Calculer en octets la valeur de 1 Mo et de 1 Go.
1 Mo =210 Ko = 210 x 210 = 1048576 octets. (0,5pt)
1 Go = 210 Mo = 210 x 210 x 210 = 1073741824 octets. (0,5pt)
2°) A combien d'opérations par seconde correspondent 50 MHz ?
50 x 106 opérations par seconde. (0,5pt)
3°) Combien de temps dure une opération pour un microprocesseur à 50 MHz ?
L’opération dure 1/ (50 x 106) = 2 x 10-8 secondes. ((0,5pt)
4°) Un caractère est codé sur 1 octet, combien de caractères peut-on écrire sur une disquette de 1,4 Mo?

1 caractère    ( 1 octet
x caractères  ( 1468006,4 soit x ≈1468006 caractères. (0,5pt)
5°) Une page contient environ 2000 caractères. Combien de pages peut-on stocker sur une disquette ?
2000 octets             (   1 page

1468006,4 octets    (   x pages soit x ≈ 734 pages. (0,5pt)
6°) Combien mesure en cm la diagonale d'un écran de 19 pouces ?
1 pouce     (   2,54 cm

19 pouces (    x cm        soit x = 48,26 cm. (0,5pt)
7°) Cocher les bonnes cases :

	Nom des périphériques
	périphérique d'entrée
	périphérique de sortie

	Clavier (0,5pt)
	X
	

	Souris (0,5pt)
	X
	

	Imprimante (0,5pt)
	
	X

	Modem (0,5pt)
	X
	X

	Moniteur (0,5pt)
	
	X

	lecteur de disquettes (0,5pt)
	X
	X

	lecteur CD-ROM (0,5pt)
	X
	X

	disque dur (0,5pt)
	X
	X

	Scanner (0,5pt)
	X
	


4°) Répondre aux questions suivantes :
· Qu’est-ce qu’un processeur et par quelle « unité de langage » peut-il communiquer ?
· Voir glossaire. Unité de langage le binaire.
· Qu’est-ce que l’horloge interne ? Rechercher sur Internet la fréquence des horloges internes des ordinateurs actuels ? Indiquer la source de la réponse. Que signifie cette valeur ? (0,5pt)
· L’horloge est constituée d’un quartz qui vibre à une fréquence fixe pouvant aller jusqu'à 1 GHz. La fréquence est le nombre d’impulsions ou de battements du quartz par seconde. C’est aussi le nombre d’opérations effectuées par le microprocesseur par seconde.  Actuellement on est à 3,2 GHz.

· 1 Hz correspond à une opération par seconde.
· Qu’est-ce que la RAM ? Rechercher sur Internet la valeur de la RAM d’un ordinateur actuel. Précisez la source de votre réponse. 
· Voir glossaire mémoire vive. Actuellement on arrive à 2 Go.
· Quel est le rôle de la mémoire tampon ? (0,5pt)
· En informatique, une mémoire tampon ou buffer est une zone de mémoire vive ou de disque utilisée pour stocker temporairement des données, notamment entre deux processus ou matériels ne travaillant pas au même rythme. Ainsi, les données envoyées vers un périphérique (externe) sont le plus souvent stockées dans des mémoires tampon en attente de leur envoi effectif pour épargner à l’ordinateur le contretemps  dû à la différence de débits entre le microprocesseur interne et les différents périphériques souvent lents.
· Qu’est-ce qu’une carte mère ?
· Voir glossaire.
· Qu’est-ce que le BIOS ?
· Voir glossaire.
· Quels sont les périphériques les plus courants dans un ordinateur ?
· Les périphériques les  plus courants sont : clavier, souris, moniteur, lecteur de disquette, de CDROM, DVDROM, disque dur, clé USB.
· Quelle est la dimension d’un écran 21 pouces ?
· 21 x 2,54 = 53,34 cm de diagonale.
· Qu’est-ce qu’un pixel et comment obtient-on sa couleur ? (0,5pt)
· Chaque point lumineux (pixel) d’un écran couleur est constitué de trois matières, trois rectangles juxtaposés horizontalement. La face du tube est donc recouverte de triples points minuscules. Chacune de ces matières produit une couleur si elle est soumise à un flux d’électrons, les couleurs sont les suivantes : le rouge, le vert et le bleu (couleurs primaires). Il y a trois canons à électrons, un par couleur et chaque canon ne peut allumer que les points d’une couleur, un masque (plaque métallique percée de trous : un par pixel) est disposé dans le tube juste avant la face pour éviter qu’un canon ne déborde sur l’autre.
 




































