INF145 : Neuvième cours

La Lecture des Fichiers Binaires
Un fichier binaire (*.bin) est une suite d’octets de données.   Ces octets peuvent être lus un-à-un (eg. des char), ou 4 à la fois (int), ou « N » octets à la fois (pour N = sizeof(struct T) ).  Donc, on peut lire ou écrire des types structurés dans un fichier binaire d’un seul coup.  Les fichiers binaire permettent aussi de faire des accès directes à n’importe quelle adresse dans le fichier, on n’est pas obligé de tout lire son contenu de manière séquentielle pour se rendre à la fin du fichier.

Pour ouvrir un fichier en mode binaire :

ptr_fichier = fopen("nom_fichier", "mode");



"rb", "wb", "ab", "r+b", "w+b"

Les fonctions mutatrices de lecture/écriture fread/fwrite avec fichiers BINAIRES :

int  fread(ptr_élem, sizeof_élém, nb_élem, ptr_fichier);

int  fwrite(ptr_élem, sizeof_élém, nb_élem, ptr_fichier);

Paramètres :

ptr_élem

( 
Adresse d’une variable qui sera lue/copiée dans le fichier.  

Peut être l’adresse de départ d’un tableau !

· fread()  va lire un (ou plusieurs) éléments dans ptr_élem.
· fwrite() va copier contenu pointé par ptr_élem dans le fichier binaire. 
sizeof_élem
(
La taille (en octets) du type de la variable à lire/copier.
nb_élem

(
Le nombre d’éléments à lire/copier d’un coup dans le fichier.
ptr_fichier
(
Pointeur (FILE *) au fichier ouvert en mode binaire.

Valeur de retour de fread/fwrite :
Si les fonctions fread/fwrite ont bien fait leur travail, elles renvoient le nombre d’éléments (un entier) qui ont bel et bien été lus/copiés dans le fichier.  Sinon, elles renvoient soit « 0 » ou une valeur inférieure au nombre « nb_élem » demandé.
Cette valeur sera utile pour valider les opérations de lecture/écriture dans le fichier.

( Pour obtenir la position actuelle du pointeur-fichier après une opération de lecture/écriture, on utilise la fonction :

int ftell(FILE *ptr_fichier);

Cette fonction renvoie le décalage (en octets) à laquelle est situé le pointeur-fichier. Donc, si on est au tout début d’un fichier, « ftell » renvoie « 0 ».  Si on est situé au dernier octet du fichier, « ftell » renvoie « TAILLE_FICHIER – 1 » (comme indexer dans un tableau).

Lecture non-séquentielle d’un fichier binaire :

Les fichiers binaires permettent de lire les données dans n’importe quel ordre (accès direct) avec la fonction « fseek » :



fseek(ptr_fichier, décalage, pos_départ);
Paramètres :

ptr_fichier
( pointeur au fichier binaire (type FILE *).
décalage

( valeur (type long) qui indique le déplacement à faire (en octets).
pos_départ
(  soit une des 3 constantes suivantes :
· SEEK_SET  - se déplacer à partir du début du fichier (valeur >= 0)
· SEEK_CUR  - se déplacer à partir de la position courante du pointeur-fichier
· SEEK_END  - se déplacer à partir de la fin du fichier (valeur <= 0)

Exemples :
fseek(fich, 0, SEEK_SET);


( Va retourner au début du fichier – même chose que faire  « rewind(fich); »
fseek(fich, -4, SEEK_END);

( Va à 4 octets de la fin du fichier
Comment faire pour savoir la taille (en octets) d’un fichier binaire ?

Il suffit de se placer à la fin du fichier et ensuite demander le décalage total avec ftell.

Ex.
#include <stdio.h>

FILE * fich = fopen("data.bin", "rb");


int    nb_octets;

fseek(fich, 0, SEEK_END);
//aller à la fin du fichier

nb_octets = ftell(fich);

//obtenir sa taille
Voir :

( Fichier Binaire 1.c : Comparaison fichiers textes vs. fichiers binaires. 

( Fichier Binaire 2.c : Écrire un tableau de valeurs de type « struct » d’un seul coup!

( Fichier Binaire 3.c : Récupérer les valeurs dans le fichier crée par l’exemple précédent

( Fichier Binaire 4.c : Lecture d’un gros fichier, un « bloc » de données à la fois
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