FORMATION AUTOCAD

I - INTRODUCTION

A – Présentation d’Autocad 2004 LT


1 – L’écran d’Autocad (p.10)


- La barre de titre qui indique le nom de l’application et du fichier ouvert.


- La barre de menu déroulant permet d’accéder a un maximum de commande.


- La zone graphique, c’est l’espace dans lequel est représenté le dessin.


- Le système de coordonnée générale



Système de coordonné qui indique l’orientation des axes X et Y.


- La fenêtre de commande permet de saisir une commande au clavier et affiche les messages et les instructions à suivre pour dessiner. On peut la redimensionner, ou la détacher pour avoir une fenêtre flottante.


- La barre d’outils standard


- La barre d’outil propriété des objets


- La barre d’outils dessiner (<-)


- La barre d’outils modifier (->)


- Il existe d’autres barres d’outils, que nous pouvons personnaliser a notre guise. Cliquer sur – Affichage – Barre d’outils sélectionnez - Ordre de tracé, et vous pouvez fermer la fenêtre. En cliquant sur la zone en bleu de la nouvelle barre d’outils et en maintenant appuyer vous pouvez la déplacer sous la barre d’outils dessin.
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· La zone d’état permet d’avoir des outils d’aide au tracé, comme une grille des repères d’accrochage aux objets….

2 – Description générale (p.9)


- Autocad permet de faire de la DAO (dessin assisté par ordinateur) grâces à des entités comme une ligne, un texte … .


- Il faut indiquer a Autocad l’entité a dessiner soit par la commande au clavier, soit en choisissant dans le menu déroulant, soit en choisissant dans une barre d’outils.

EXEMPLES :


Tracer une ligne en : 
* tapant la commande : ligne






* choisissant -dessin puis -ligne






* appuyant sur l’icône -ligne


2 – Interface graphique (p.9)


- En appuyant sur F2 on peut voir la liste des commandes que l’on a utilisé pour dessiner, on revient on appuyant a nouveaux sur F2


- La touche F1 permet à tout moment d’ouvrir l’aide.


3 – Compatibilité (p.9)

· Le format des fichier Autocad est le dwg mais on peut ouvrir des fichier qui proviennent des versions antérieurs d’Autocad, il y certaines exception pour cela je vous renvois sur le support de cours.

4 – La zone d’Etat ()
La zone d’état permet d’avoir des outils d’aide au tracé :

· une RESOLution pour se déplacer avec un pas paramétrable, cliquer dessus, et aller sur la zone de dessin, vous voyez que vous  vous déplacer pas à pas. Faites un clique droit sur le bouton RESOL et choisissez – Paramètres. Vous voyez que le raccourci clavier pour activer/désactiver la résolution est F9, vous pouvez changer les valeurs de l’accrochage en 10 – 10 en 5 – 5 et cliquer OK.
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· une GRILLE pour avoir un repère visuel paramétrable également. On clique sur GRILLE qui la fait apparaître on voit que son pas n’est pas forcement le même que la RESOLution,. Le raccourci clavier pour activer/désactiver la GRILLE est F7. La grille n’est pas visible a l’impression.

· un guide ORTHOnormé, permet de limiter le tracer en vertical et horizontal. Activé le mode en cliquant dessus, tracer une ligne en traçant  une ligne en cliquant sur le premier icône de la barre d’outils ligne, vous remarquez que l’on peut faire que de lignes horizontal ou vertical. Ensuite désactivez ORTHOnormé et tracez a nouveau une ligne, vous pouvez tracer dans toutes les directions.

· un guide POLAIRE, qui permet de tracer grâce a des chemins d’alignement indiquant des angles choisis et paramétrables. Le raccourci est le F10. Activer POLAIRE et tracer a nouveau une ligne, après le premier point vous remarquez qu’il y a des chemins d’alignement qui apparaisse à 0° - 90° - 180° - 270°. Faites un clique droit et choisissez –Paramètres, vous remarquer que l’angle d’incrémentation était réglé sur 90° changez cette valeur en 15° et validez, et tracer une ligne a 15°.

· une aide d’accrochage aux objets (ACCROBJ), qui permet d’avoir des repères pour tracer des objets les une par rapport aux autres. F3 permet d’activer/désactiver ce mode. Activer ce mode, ensuite tracer un cercle en cliquant sur la barre d’outils dessin sur le cercle. Ensuite tracer une ligne verticale. Ensuite essayer de tracer une ligne entre le centre (repéré par un cercle) du cercle et l’une des extrémités de la ligne (repéré par carré).
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Ensuite faites un clique droit sur le bouton ACCROBJ et choisissez – Paramètres. Vous voyez que les repères extrémités, centre et intersection sont sélectionné vous pouvez ajouter milieu, et validez par OK. Tracer une ligne entre le centre du cercle et le milieu de la ligne.
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· Le bouton EL qui correspond a Epaisseur de Ligne permet d’afficher ou non les épaisseur de ligne. Cliquer sur –Format – Epaisseur de ligne, et dans la zone –Epaisseur de ligne choisissez 0,40mm.
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Tracer une ligne, vous remarquez que l’épaisseur est identique aux autres et si vous activer EL la ligne apparaît avec son épaisseur normale. Désactiver ce mode. Sélectionnez a nouveaux –Format – Epaisseur de ligne, et dans la zone –Epaisseur de ligne choisissez –DuCalque.


- Le Bouton OBJET permet de commuter entre l’Espace OBJET et l’espace Présentation qui sera développé plus tard.

II – LES DOCUMENTS (p.17)

A – Création d’un nouveau dessin (p.18)


- Cliquer sur Fichier - Nouveau.


On aperçoit plusieurs possibilités de gabarit. Les gabarits permettent de commencer avec un cartouche, une échelle, et d’autres paramètres prédéfinis.

Les gabarits ont l’extension dwt. Nous choisirons un dessin vide –acltiso.

Tracer un rectangle et une ligne.

B – Enregistrement du dessin en cours (p.23)


- Cliquer sur Fichier - Enregistrer.

Choisir la racine du C:/ comme destination de votre dessin, et donner le nom save.dwg puis cliquer sur Enregistrer. Cliquer sur -Fichier –Fermer.

C – Ouverture d’un dessin existant (p.19)

· Cliquer sur Fichier - Ouvrir.

Il est possible d’ouvrir les fichiers dwg (format autocad standart), dxf (format d’échange autocad) et dwt (fichier de gabarit).

Choisir depuis la disquette, le fichier cloture2.dwg et cliquer sur ouvrir

Selectionner le texte « muret » et supprimer le par la touche –Supp.

D – Enregistrement sous un autre nom (p.23)


- Cliquer sur Fichier – Enregistrer sous.


Choisir la racine du C:/ et entrer le nom : saveas.dwg puis cliquer sur Enregistrer.

On peut enregistrer en différent format, en ancien format Autocad 2000 ou au format dxf qui est un format d’échange avec d’autres programmes.

E – Sortie d’une session (p.25)


- Cliquer sur Fichier – Quitter.


Si vous voulez enregistrer cliquer sur Oui sinon sur Non.

E – Les fichiers Gabarits (p.25)

· Cliquez sur Fichier – Ouvrir puis selectionnez *.dwt et choisir le fichier : ISO A4 -Named Plot Styles.dwt

III – ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

A – Les limites (p.30)


Les limites du dessin sont exprimées sous forme d’une paire de point 2D (bas gauche – haut droit).


- Pour voir la limite du dessin vous cliquer sur –Grille.

- Pour modifier la zone entrer au clavier « limites »

Validez pour le 1è point 0,0 et modifier le 2è point (210,297).

La zone est donc réduite, mais on peut dessiner en dehors de la grille car les limites sont inactives à l’origine.

- Pour activer la grille entrer au clavier « limites » et entrer ensuite –AC pour actif vous remarquerez que l’on ne peut plus dessiner à l’extérieur des limites. Gardez les limites inactives de préférence.

B – La grille (p.31)


On peut afficher la grille en cliquant sur F7 ou en cliquant sur –Grille de la zone d’état. Elle ne s’affiche que dans les limites du dessin. On peut modifier les paramètres en cliquant sur –Outils –Aides  au dessin puis –Résolution/Grille, modifier par exemple l’espacement en X et en Y en 5, l’accrochage a la grille (résolution) est indépendant de la grille est peut avoir des valeurs différentes. On utilisera F9 ou –Résol de la zone d’état pour activer ou désactiver la résolution.

C – Contrôle des unités (p.31)


Autocad permet le contrôle des unités de longueur et des angles, généralement on utilise la notation décimal ordinaire, mais on peut modifier par –Format –Contrôle des unités.


On peut choisir la direction d’origine par –Direction. Par défaut l’origine 0° est à l’Est à l’horizontale droite de l’écran.

EXERCICE : 



Cliquer sur ligne et tracer une ligne à 45° avec une longueur de 100

Le sens positif des angles est l’inverse des aiguilles d’une montre.

D – Système de points et de coordonnées (p.35 -> exercice)


Sur Autocad chaque point est déterminé par ses coordonnées noté X,Y. On fait 2 petits exercices pour comprendre le système de point et de coordonnée :




1°) Sélectionner ligne : et entrer les valeurs au clavier :

10,10 – 100,100 – 10,100 – 100,10 – 100,100 – 55,150 – 10,100 – 10,10




2°) Sélectionner ligne : et entrer les valeurs au clavier :

10,10 - @100,100 - @-100,0

IV – LE DESSIN
A – Création de ligne

B – L’accrochage aux objets

C – Le repérage polaire

D – Création d’arcs

E – Création de cercles

F – Création d’anneaux

G – Création de points

H – Création de polygones

I – Création de rectangle

J – Création d’ellipse

K – Création de polyligne

L – Création de contours

M – Création de multilignes

N – Création de droites et demi-droites

O – Création de courbe spline

P - Création de texte

Q – Rechercher remplacer

IV – LA GESTION DES OBJETS

A – Suppression d’objet

B – Sélection des objets

C – Sélection rapide (exercice)

D – Groupement d’objets (non traité)

E – Déplacement d’objets

F – Copie d’objets

G – Décalage d’objets

H – Rotation d’objets

I – Changement d’échelle d’objets

J – Symétrie d’objets

K – Etirement d’objets (exercice)

L – Alignement d’objets

M – Copies multiples (exercice)

N – Ajustement d’objets

O – Prolongement d’objets

P – Coupure d’objets

Q – Raccordement d’objets

R – Chanfreinage d’objet

S – Modification de la longueur d’un objet

T – Modification d’objet

U – Copie des propriétés

V – Edition de polyligne

W – Décomposition

X – Edition de spline

Y – Edition de texte

Z – Edition de hachurage

V – LA GESTION DE L’AFFICHAGE

A – L’affichage du dessin

B – Le zoom

C – Le panoramique

D – La vue aérienne

VI – LA GESTION DES CALQUES

A – Les calques

B – Le contrôle des calques

C – Changement de propriétés

VII – LES ELEMENTS DE BIBLIOTHEQUES

A – Les blocs

B – Création de blocs

C – Insertion de blocs

D – Création d’éléments standards

E – Définition d’attribut

F – édition d’attributs

G – Extraction des attributs

H – Autocad Design Center

VIII – LES REFERENCES EXTERNES

A – Associer une référence externe

B – Détacher une référence externe

C – Décharger une référence externe

D – Recharger une référence externe

E – Ajouter une référence externe

F – Ajouter des symboles dépendants

G – Délimiter une référence externe

H – Afficher le cadre de délimitation

I – Editer le chemin d’une référence externe

IX – LES IMAGES TRAMEES

A – associer une image

B – Détacher une image

C – Décharger une image

D – Recharger une image

E – Délimiter une image

F – Afficher le cadre de délimitation

G – Editer le chemin d’une image

H – Ajuster une image

I – Contrôler la qualité de l’image

J – Modifier l’ordre d’affichage et de tracé

X – L’HABILLAGE

A – Le hachurage

B – La cotation

C – Les styles de cote

XI – LES RENSEIGNEMENT

A – Les renseignements

XII – SYSTEME DE COORDONNEES UTILISATEURS

A – Les systèmes de coordonnées utilisateurs

XII – LA PRESENTATION DU DESSIN

A – La présentation du dessin

B – L’impression

C – Les styles de tracé

_1142020046

_1142026404

_1142025110

_1142013588

