
Construction d’un site Web utilisant des composantes cartographiques 

Description générale

Le but duTD est de dérouler une séquence de publication depuis un ensemble de données jusqu’à la présentation de celles-ci sur le Web. Pour cela, nous utiliserons diverses techniques, depuis la manipulation de bases de données spatiales jusqu’à l’écriture de pages Web en passant par la construction d’un serveur de données géographiques. 

Nous nous plaçons dans la situation où l’on nous demande de présenter sur le Web l’ensemble des agences de notre entreprise sur une carte et de les mettre en relation avec les conditions météorologiques locales. 

La première partie de ce TD va consister à ‘fabriquer ’ et à transformer des données dans PostgreSQL/PostGIS afin de préparer le terrain pour la seconde partie qui concernera l’utilisation de Geoserver et l’affichage Web.

Pour cela, nous disposons en données brutes :

· un fichier agence.csv décrivant les agences avec leur position en coordonnées géographiques
 .
· les tables station_meteo (position des stations météo) et data_meteo (températures moyennes sur les 10 derniers jours par station).
· la table commune (communes françaises métropolitaines).

Première partie :
Etape 1 : création d’un shapefile à partir d’un fichier texte

agence.csv est un fichier contenant les données et les positions des agences de l’entreprise. 

A partir de ce fichier contenant les coordonnées des agences, créer un fichier ‘shape’ grâce à l’outil ogr2ogr (voir cours). On rappelle que les coordonnées issues du géocodage sont en wgs84 (epsg:4326) et que l’on travaillera en Lambert93 (epsg:2154). On utilisera le fichier test.vrt (à adapter)

Etape 2 : vérifications

On peut dès maintenant vérifier la cohérence des données en affichant le shapefile des agences et communes) à l’aide de UDIG et/ou QGIS.

Etape 3 : intégration des données géographiques et non géographiques dans PostgreSQL/PostGIS

Pour cela utiliser la commande shp2pgsql pour transformer le fichier shape des agences en fichier de commandes SQL qui seront ensuite intégrées dans la base de données. Pour plus de clarté, créer un schéma spécifique (par exemple entreprise) pour mettre cette nouvelle table.

Etape 4 : travail sur les données dans PostGIS

Lors de cette étape, nous allons créer et modifier des tables spatiales dans la base de données.

Nous nous proposons de créer une table zones composée des agrégations de communes associées à leur station météo la plus proche avec comme données associées les températures moyennes des derniers jours fournies par les stations.

Pour cela, on pourra d’abord calculer une table de correspondance com2station associant à chaque commune sa station la plus proche et utiliser cette table auxiliaire dans la requête qui crée la nouvelle table.
A la fin de cette étape, vérifier avec UDIG/QGIS que les zones météo et les stations s’affichent bien.

Deuxième partie :

Etape 1 : Alimentation en données du serveur cartographique Geosever

Le principe d’un serveur cartographique comme Geoserver est de fournir un ensemble de services normalisés (wms, wfs, wcs) à partir de données hétéroclites (shapefiles, PostGIS, ...). Lors de ce TD nous allons alimenter notre serveur avec des données provenant exclusivement de PostGIS.

· connexion à Geoserver en tant qu’administrateur : 

http://localhost:8082/geoserver 
login : admin
passwd : geoserver

· création d’entrepôts de données : les entrepôts correspondent ici à des schémas de données dans des bases PostgGIS. Nous allons donc créer 3 entrepôts correspondants aux 3 schémas utilisés : fondsdecartes, meteo et entreprise.
· A partir de ces entrepôts, nous allons pouvoir définir les couches que nous utiliserons par la suite. Mais d’abord, nous allons définir notre espace de nom dans lequel nous allons définir ces couches : par exemple enst d’uri http://www.enst.fr. Maintenant nous définissons les 4 couches que nous allons utiliser, chacune issue d’un entrepôt spécifique : 
· enst:commune
· enst:agence
· enst:station
· enst:zone
Une fois ce travail terminé, nous allons pouvoir rapidement vérifier que les données produites sont correctes. En effet, nous pouvons rapidement utiliser la section ‘prévisualisation de la couche’ pour visualiser la production de Geoserver pour chaque couche. Nous pouvons aussi utiliser UDIG/QGIS pour utiliser les webservices cartographiques produits dans des cartes quelconques.

Afin de préparer la suite du TD, nous nous proposons maintenant de caractériser graphiquement les zones météo en fonction de la température moyenne du dernier jour. Pour cela nous allons un créer un fichier de style (.sld) que nous introduirons dans Geoserver. Nous lierons par la suite la couche zone à ce style. Le langage de définition du style est un dialecte XML qu’il n’est pas forcément facile de produire... heureusement, UDIG nous permet de définir un style de manière simple et interactive et de l’exporter dans un fichier.

Etape 2 : Affichage des couches produites sur le web

Nous allons pour ça utiliser la bibliothèque javascript Openlayers. Un bon point de départ pour créer une telle application est de s’inspirer des sources des prévisualisations des couches de Geoserver. Mais vous pourrez aussi utiliser les squelettes fourni dans les données du TD.

· La première application que vous allez construire devra exposer la couche des zones avec la légende du style associé : ici la température moyenne du dernier jour.
· Ensuite nous compliquerons un peu la tâche en faisant apparaître au clic sur une zone la courbe des températures moyennes des 10 derniers jours sur la station. Pour cela, nous utiliserons le service Google Chart Tools (http://code.google.com/intl/fr/apis/chart/image_charts.html) et nous créerons les appels à ce service grâce à un paramétrage du service GetFeatureInfo de la couche zone dans Geoserver. En effet, par défaut ce service nous fournit toutes les informations attributaires sur un objet, mais nous pouvons donner à Geoserver un fichier de construction qui, à partir de ces données attributaires, va produire une réponse plus spécifique : un appel au service de Google. Nous avons mis dans les données fournies du TD un fichier content.ftl qui devra être placé dans le dossier /usr/lib/geoserver-2.0.1/data_dir/workspaces/cite/meteo/zone/.
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· Enfin pour finir, nous allons ajouter une couche de base Google et nous superposerons la couche des zones et des agences. Pour information, la projection utilisée par Google a pour code ‘EPSG:900913’ et il faudra récupérer une clef chez Google afin de pouvoir utiliser les cartes.
Les services web que nous venons de construire sont utilisables par toutes sortes de clients autres que UDIG, QGIS et Openlayers et si vous décidez de les exposer, ils permettront d’alimenter (en partie) en données des applications distantes dont la seule contrainte sera de respecter les standards OGC. Par exemple, vous pouvez alimenter Google Earth avec ces webservices car Geoserver est capable de produire du KML à la volée.

� Les coordonnées sont en WGS84 et proviennent d’un géocodage par un appel au géocodeur de Google par exemple.






