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I - Présentation du projet

1 - But du projet
Le but de ce projet est de mettre en application les connaissances acquises sur deux langages :

· HTML en particulier HTML 5 qui est un langage de « balisage » dont le rôle est de formaliser l'écriture d'un document avec des balises de formatage.
· CSS en particulier CSS3 permet de regrouper dans une ou plusieurs feuilles de style les caractéristiques de mise en forme des pages HTML.

Nous avons créé un site internet statique qui ne permettra pas de traiter des informations via un langage de programmation et une base de données.
Ce site internet présente la formation de développeur logiciel dispensée par le Greta Paris Centre Tertiaire et est accessible à l’adresse suivante : http://shinmen33.free.fr/index.html
2 - Outils utilisés

Afin de réaliser ce site, nous avons utilisé plusieurs outils au sein du Greta et en dehors, que nous allons brièvement vous présenter :

· Komodo edit : Ce logiciel est un éditeur qui supporte de nombreux langages dynamiques. Il a été utilisé pour manipuler aussi bien HTML que CSS. Une présentation de komodo plus complète est présente sur le site internet.

· Notepad++ : un autre éditeur utilisé pour HTML et CSS.
· Navigateurs internet Firefox, Chrome et Internet explorer. Ces navigateurs sont des logiciels possédant des interfaces graphiques permettant d’afficher nos pages internet.

· Bootstrap : Ce n’est pas un logiciel mais un framework CSS permettant d’insérer des éléments déjà stylisés au sein de notre page HTML comme les menus, la mise en page. Une présentation plus complète de Bootstrap est disponible sur notre site.
· Axure : Axure est un logiciel très complet qui permet entre autres de créer des prototypes de page web, des diagrammes de flux. Nous l’avons utilisé pour créer l’arborescence de notre site internet.
· Balsamiq : Ayant plusieurs caractéristiques proches d’Axure, Balsamiq est plus orientée vers la création de maquette. Nous avons utilisé Balsamiq en ce sens.
II – Présentation du site

1 - Charte Graphique
Afin de garder une cohérence tout au long de notre site, nous avons gardé la même base sur tout le site internet. Seul le corps de page et le contenu a changé.

De fait, toutes les pages contiennent un menu qui garde le même style sur la gauche, un en tête avec le titre de la page ainsi que notre nom en haut de la page et un pied de page avec une inscription Greta 2013 en bas à gauche de la page.

Plus bas le détail de la page d’accueil ou index :
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2 – Maquette du site

Réalisée avec le logiciel Balsamiq, Nous avons créé 3 pages mettant en avant la mise en page de différentes pages internet du site.
L’adresse des pages indiquées correspond à la page dans le site.
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3 – Arborescence du site
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Le logiciel Axure nous a permis de mettre en page l’arborescence du site. Toutes les pages crées sont donc répertoriées.

III – Présentation et description du code 

1– Le CSS


I – Feuille de style personnelle
Un fichier excel est en téléchargement sur la page d’accueil dans le menu à charte graphique du site et maquette.

Ce fichier regroupe l’arborescence, la maquette ainsi que la totalité des attributs personnalisés du site. 
Cela regroupe donc par exemple le bloc noir semi transparent, la couleur et la police du texte, le centrage du titre de la page.
Exemple : 

· * => sélecteur universel / JuraMedium, "bookman old style", arial, sans-serif (police JuraMedium par défaut)

· Header =>sélecteur balise header / text-align: center, margin : 20px (alignement du titre au centre de la page avec une marge de chaque côté de 20px)

II - Feuille de style Bootstrap

Nous avons largement utilisé Bootstrap pour la mise en page et en forme du site. Pour cela, nous avons fait appel aux différents sélecteurs du fichier CSS Bootstrap.

Pour la mise en page, nous avons fait appel aux class row (créer une ligne), span(créer une colonne de 1 à 12) et offset (pour sauter de 1 à 12 colonnes). 
Pour la mise en forme, nous avons utilisé plusieurs classes notamment pour construire le menu présent sur toutes les pages, le carrousel sur la page promotion 2013 ainsi que les formulaires sur la page Questionnaire et Commentaire.
Voici les différentes class utilisées pour construire :
· Le menu : nav et nav-pills qui formatent la barre de navigation avec la classe active pour mettre en surbrillance une balise li.

· Le carrousel : comporte un peu de javascript pour l’animation du carrousel. Les class CSS utilisées sont carousel et carousel-inner pour la gestion des grandes photos, carousel-control pour la gestion des flèches de navigation, thumbnails pour les petites photos.
· Le formulaire de la page questionnaire et commentaire : comporte un peu de javascript pour gérer les onglets notamment. Les class CSS utilisées sont nav et nav-tabs pour la mise en ligne des onglets, tab-content pour gérer l’affichage d’un onglet à la fois, tab-pane qui contient le contenu des onglets et input-xxlarge pour choisir la largeur du champ.
· Les liens suivants et précédents sur la même page sont gérées via les class CSS pager ainsi que previous et next pour gérer l’alignement et la position.
2– HTML
Pour structurer le contenu des pages du site, nous avons utilisé le standard en cours recommandé par le W3C, HTML5. HTML5 dispose de nouvelles balises qui donnent plus de sens à chacune des pages.  
Pour cela nous avons eu recours à des balises telles que nav pour le menu, header pour l’en tête, footer pour le pied de page ainsi que section et article pour le contenu de page. Pour garder une bonne facilité de lecture du code, les balises HTML sont insérées en suivant la progression générale de la page. 


I – Page index

Prenons par exemple la page index dont voici le rendu :

Nous retrouverons sur toutes les pages la même structure d’encadrement pour les balises div (class container), header, nav et footer.
· Div (class container) : Cette balise englobe toute la page et permet d’appliquer à celle-ci une mise en page générale.

· Header : qui correspond à l’en-tête dans notre site englobe la première bande en haut de la page avec le titre et notre nom.

· Nav : cette balise englobe le menu situé à gauche sur ce site.

· Footer : cette balise correspond au pied de page dans le site et englobe la bande tout en bas de la page avec le texte greta 2013.

· Section : nous avons pris le parti d’englober tout le texte au centre de la page dans une balise section.
· Article : plusieurs articles se trouvent au sein de la section et délimitent les différentes parties du texte. Les articles sont tous introduits par un titre.

· Aside : la partie encadrée en blanc correspond à la balise aside qui regroupe les informations complémentaires du contenu.

II – Page ressources
Prenons maintenant la page ressources dont voici le rendu :


Les balises div (class container), header, nav et footer restent identiques hormis le contenu du header et du nav.

· Section : Le centre de page est composé d’une section qui regroupe les six articles. 
· Article : Chaque présentation de langage est englobée par un article et lui-même composé par un titre et un paragraphe.
3 – Compatibilité avec les navigateurs 
Nous allons créer un tableau pour vérifier la compatibilité de 3 navigateurs installés sous windows : Firefox, Chrome et Internet explorer.
Nous avons insérer trois lignes de code dans la balise head qui aide les vieilles versions d’internet explorer à exploiter le HTML5 et les propriétés de CSS. Une condition est notée qui déclenche le code uniquement en cas de navigation avec IE.
<!--[if IE]> <link rel="shortcut icon" href="media/favicon.ico" type="image/x-icon"/><![endif]-->

 <!--[if lte IE 8]>

        <script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>

        <![endif]-->

<!--[if lte IE 8]><link type="text/css" rel="stylesheet" href="css/style_ie.css" /><![endif]--> 
· Si une page est vue par internet explorer, la première ligne permet d’afficher le favicon.

· Si une page est vue par une version antérieure ou égale à IE8, la deuxième ligne permet de reconnaître les balises HTML5 utilisées dans ce site.

· Enfin si une page est vue par une version antérieure ou égale à IE8, la dernière ligne appelle une feuille de style différente que celle utilisée pour les autres navigateurs. La plupart des effets restent les mêmes mais la transparence du bloc principal n’est par exemple pas pris en compte dans les anciennes versions et gêne considérablement la lecture du site. 
	Effets
	Firefox 20
	Chrome 26
	Internet Explorer 8

	Police Jura Medium
	O
	O
	O

	Background-color rgba transparence
	O
	O
	X

	Border-radius
	O
	O
	N

	Box shadow
	O
	O
	N

	Background-repeat: repeat-y
	O
	O
	O

	List style type square
	O
	O
	O

	Position : absolute
	O
	O
	O

	Display inline
	O
	O
	O

	Display : none
	O
	O
	N

	Canvas
	O
	O
	N

	Audio (mp3)
	N
	O
	N

	Video (ogv)
	N
	O
	N

	Carrousel
	O
	O
	N

	Balises HTML 5
	O
	O
	N


4 – Mise en ligne du site
Afin de mettre en ligne le site web, nous avons ouvert un espace gratuit chez le fournisseur d’accès free.
Un espace est mis à disposition  http://ftpperso.free.fr/index.pl dans lequel il suffit d’uploader les pages html, css, images et documents.

A noter toutefois que contrairement au visionnage en local sur un ordinateur Windows, l’espace de stockage est sensible à la casse. Il convient donc de faire attention de mettre exactement le nom du fichier appelé dans le site.

Ainsi « image.JPG » ne sera pas reconnu et donc pas afficher si le lien dans le site web est « image.jpg ».
IV – Conclusion et webographie
1 – Conclusion

Bien que le site ne soit pas dynamique et n’inclut donc pas de langage de programmation, créer un site web comporte de nombreux défis. En effet, il faut jongler entre la compatibilité de plusieurs navigateurs, des standards HTML et CSS plus ou moins compris par ces navigateurs.

Cependant, de nombreux outils permettent de faciliter le travail du développement tels Bootstrap pour le CSS ou des éditeurs de développement tels que Komodo ou Netbeans afin d’aider à la lecture du code lors de l’écriture du site.
Afin de construire un site cohérent, il est important de suivre des étapes de pré-codage qui permettent de mettre en forme l’idée du site et de gagner du temps par la suite.

2 – Webographie et bibliographie
I - Webographie

http://www.siteduzero.com/
http://twitter.github.io/bootstrap/
http://bootsnipp.com/
http://www.w3schools.com/w3c/
http://validator.w3.org/
http://www.alsacreations.com/tuto/liste
http://fmbip.com/litmus
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