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Le World Wide Web

Des sites accessibles à tous

Le terme «sites accessibles à tous» désigne des sites que tous les utilisateurs potentiels pourront visualiser de façon équivalente. Il s'agit en particulier d'utilisateurs aveugles qui consulteront les documents HTML par l'intermédiaire de synthèses vocales ou d'afficheurs braille, ou d'utilisateurs dont le handicap visuel nécessite l'utilisation de gros caractères. Mais sont concernés aussi les utilisateurs sourds ou déficients auditifs, les utilisateurs affectés de problèmes cognitifs. En dehors des problèmes de handicap, les utilisateurs d'accès par téléphone ou en voiture vont se trouver face aux mêmes types de problèmes. 

Construire des sites accessibles à tous ne présente cependant pas en général de contraintes très lourdes. L'expérience montre de plus que cela augmente la clarté des documents. D'autre part, cela permet bien souvent de gagner du temps lors de la rédaction de documents HTML.

Contraintes

Dans le cas d'un utilisateur déficient visuel, ou bien d'une consultation par téléphone, le document original n'est pas perçu globalement comme dans le cas de l'utilisation d'un navigateur graphique classique, mais ponctuellement, par fragments, que l'utilisateur doit en quelque sorte ré-assembler mentalement pour reconstituer l'information fournie dans le document. 

Un bon moyen de se rendre compte de ce problème de découper un rectangle de 2 cm de haut par 5 de large au milieu d’une feuille de papier, et de visualiser un document à travers ce trou, en utilisant un navigateur classique, ou bien de visualiser un document en réduisant la fenêtre du navigateur à la hauteur d’une ligne et la largeur de 2 mots. 

Nous verrons aussi qu'il est nécessaire de rendre accessible les blocs d'information uniquement visuels en leur apportant un complément textuel dit alternatif, c'est-à-dire qui sera substitué à l'élément graphique dans le cas d'un navigateur incapable de le présenter. De même, les utilisateurs ne naviguent pas forcément tous avec des dispositifs de pointage visuels, comme une souris. 

HTML 4.0

La norme HTML 4.0 donne tous les outils nécessaires pour écrire du code accessible. L'intérêt du langage HTML ne réside pas seulement dans le fait qu'il permet de faire une mise en page multimédia et hypertexte. Il permet d'aller beaucoup plus loin, en enrichissant le texte d'informations structurelles, voire sémantiques, que le logiciel client (le navigateur) peut utiliser en fonction des besoins, des préférences et des possibilités de l'utilisateur. 

Ce cours est entièrement basé sur les nouvelles spécifications d'HTML (HTML 4.0, décembre 1997), qui permettent d'améliorer de façon importante l'accessibilité des documents HTML.

Un premier document HTML

Exemple 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

  "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Bienvenue dans l'estuaire de Seine</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<IMG src="images/titre.jpg" alt="L'estuaire de Seine" align=left border=0>

<H1>L'estuaire de Seine</H1>

<p>Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique,

l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication où sont réunis 

tous les modes de transport humains.

<p>Bienvenue sur ce site consacré à l'estuaire de la

seine. Entre trois villes et deux ponts, des roselières, des vasières

et un port.

<p>Suivez le <a href=menu.html title="Menu du site">guide</a>, la visite 

va commencer...

</BODY>

</HTML>

Dans ce texte, remarquez qu'autour du contenu de la page (le texte effectivement affiché par le logiciel de navigation), apparaissent des zones encadrées par les caractères "<" et ">". Ces caractères permettent d'apporter des informations sur le rôle des différentes parties du texte, et sur la mise en page du document. Ils définissent ce qu'on appelle des éléments HTML. Essayez de retrouvez chacune des parties du texte en suivant le lien "voir cet exemple" ci-dessus. (pour revenir à cette page, utilisez le bouton "Précédent" de votre navigateur). 

Bases

Ce chapitre présente les notions de base du langage HTML : la notion d'élément HTML délimité par des balises, le squelette d'un document HTML et les déclarations à placer en en-tête. Nous aborderons aussi la notion de feuille de style, qui permet une complète séparation de la forme et du fond.
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Les éléments et les balises

Les éléments

HTML est un markup language (langage de marquage ?). Il permet d'enrichir un texte avec des informations structurelles, sémantiques et de présentation. Le principe de HTML, commun à ce type de langages (SGML pour Standart Generalized Mark-up Language), consiste à utiliser des éléments délimités par des balises. 

En fait, HTML est un langage de type SGML, correspondant à un ensemble particulier d'éléments pour décrire des pages destinées au World Wide Web.

Les éléments permettent d'associer à différents blocs (texte, images...) les informations structurelles, sémantiques et de présentation désirées. Les principaux éléments HTML permettent de définir des liens hypertextes, des titres, des paragraphes, des listes, des tableaux, des images, et cætera... 

Les balises

Les éléments sont délimités par des balises. On place une balise de début avant le contenu de l'élément et une balise de fin après. Mais dans certains cas, la balise de fin n'est pas nécessaire. 

Une balise est formée en encadrant le nom de l'élément avec les symboles < et > (soit <element> où element est le nom de l'élément). Pour une balise de fin on ajoute le caractère / avant le nom de l'élément (soit </element>. Dans l'exemple suivant on définit un titre ou en-tête principal (élément H1). Seul le texte balisé constitue l'élément H1. Les navigateurs courants utilisent pour ce genre d'éléments une typographie plus forte. 

<H1>L'estuaire de Seine</H1>

Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique,

l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication important... 

Ce code produit l'affichage suivant dans un navigateur graphique : 

L'estuaire de Seine

Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique, l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication important... 

Enfin, un certain nombre de balises n'ont pas besoin de marqueur de fin. La fin de l'élément sera déterminée automatiquement par le logiciel de navigation. C'est le cas en particulier de l'élément P qui indique un nouveau paragraphe. Le code précédent serait d'ailleurs plus correct en ajoutant une balise <P> après le titre : 

<H1>L'estuaire de Seine</H1>

<P>Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique,

l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication important... 

Les attributs

Les attributs permettent d'apporter certaines précisions à des éléments. Il peut s'agir par exemple d'un nom de fichier (pour placer une image) ou d'une référence à une adresse HTML (lorsqu'on crée un lien). On place les attributs dans la balise de début de l'élément concerné. La syntaxe est simple : "nom de l'attribut"="valeur de l'attribut". 
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Dans l'exemple suivant, on place une image (élément IMG). Deux attributs permettent l'un de déterminer le nom du fichier contenant l'image et l'autre de placer une brève description de cette image. 

<IMG src="bateau01.jpg" alt="Un bateau">

Remarque 1 : l'élément IMG n'a pas besoin de balise de fin. 

Remarque 2 : l'attribut alt de l'élément IMG est indispensable pour construire des pages accessibles. Il a d'ailleurs été rendu obligatoire par la norme HTML 4.0. 

Conventions

Les noms des balises comme les attributs peuvent être écrits indifféremment en majuscule ou en minuscules. Cependant, pour plus de clarté dans ce cours, j'essayerai d'écrire systématiquement les noms d'éléments en majuscules et en minuscules. 

Jeu de caractères

Pour différentes raisons le jeu de caractère utilisé pour stocker les documents HTML est le code ASCII standard sur 7 bits. Ce code permet de décrire le jeu de 128 caractères de base comprenant les lettres majuscules et minuscules, les chiffres et les signes de ponctuation. Les caractères accentués sont codés dans des jeux de caractères étendus à 8 bits. 

La principale raison qui aujourd'hui oblige à continuer d'utiliser le code ASCCI 7 bit et non un code étendu est que tous les ordinateurs n'utilisent pas les mêmes codes étendus (caractères 128 à 255). Les machines sous Windows et la plupart des machines Unix utilisent maintenant le code dit ISO-LATIN1, mais les PC sous DOS, les MACintosh et différents autres types d'ordinateurs utilisent d'autres codes. 

Pour écrire des documents susceptibles d'être consultés sans problèmes quelque soit le type de système du client, il est nécessaire de coder les caractères accentués en utilisant un codage un peu particulier. On indique entre des caractères & et ; la lettre et l'accent. Ainsi le caractère é doit-il être représenté par la chaine &eacute;. 

Mais les caractères accentués ne sont pas les seuls à être codés de cette façon. Le caractère & lui même doit être codé de façon particulière sinon comment différencier les cas où on l'utilise pour lui même de ceux où il débute un caractère spécial ? De même les < et > pourraient être confondus avec le début où la fin d'une balise. 

Vous trouverez en annexe une liste de tous les caractères accentués et spéciaux reconnus par les navigateurs. Voici quelques exemples parmi les plus fréquement utilisés :

	&Eacute;
	É 

	&Ccedil;
	Ç 

	&nbsp; 
	espace insécable


Squelette d'un document

Un document HTML 4.0 comporte 2 parties, encadrées par des balises <HTML> et </HTML> : 

· Un en-tête de déclaration (délimité par des balises <HEAD>) 

· Le corps du document, dans lequel on placera le contenu de celui-ci (délimité par des balises <BODY>, ou bien par des balises <FRAMESET> dans le cas d'un document multi-frames). 

D'autre part, la version HTML utilisée doit être précisée dans la première ligne, en utilisant une balise <!DOCTYPE ...>.

Exemple 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

  <HEAD>

    <TITLE>Bienvenue dans l'estuaire de Seine</TITLE>

  </HEAD>

  <BODY>

    <H1>L'estuaire de Seine</H1>

    <P>Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique,

    l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication important... 

  </BODY>

</HTML>

Remarquez  la position du texte marqué par l'élément <TITLE>. 

Versions de HTML

Il existe 3 versions de HTML 4.0, correspondant à 3 DTD (Document Type Declaration) : 

· HTML 4.0 Strict DTD
Il s'agit de code HTML ne contenant aucun élément ni attribut "déprécié", ni l'utilisation de cadres (frames). 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

· HTML 4.0 Transitional DTD
On ajoute les éléments et attributs dépréciés. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/loose.dtd">

· HTML 4.0 Frameset DTD
Cette DTD correspond aux documents multi-frames. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/frameset.dtd">

L'en-tête d'un document HTML

L'en-tête sert à indiquer un certain nombre d'informations relatives au document dont le logiciel de navigation ou tout autre agent logiciel peut tirer partie. En général ses informations ne sont pas affichées directement. Quelques exemples : 

· Indiquer une feuille de style. Cette information sera utilisée par les logiciels de navigation pour construire la mise en page du document. 

· Fournir des mots-clés. Ceux-ci sont très utiles aux moteurs de recherche. 

· Donner un titre au document. Ce que HTML appelle titre du document n'est pas comme beaucoup s'y attendent un paragraphe placé en haut de la page en gros caractères et séparé du texte suivant par un espacement important. Il s'agit en fait du nom du document, qui est souvent utilisé par les navigateurs comme titre de fenêtre. 

<TITLE>Bienvenue dans l'estuaire de Seine</TITLE> 

Voici ce qu'affiche le navigateur Netscape : 

[image: image1.jpg]Ersvre Ty 4

" Srels i Arkesse [T 775 oo s s
. . :

estuaire de Seine




 

Le corps d'un document HTML

Il s'agit du contenu du document à proprement parler, de ce qui sera présenté à l'utilisateur. C'est un élément HTML délimité par des balises <BODY>. 

Dans les précédentes versions de HTML on indiquait la couleur des fonds, du texte, des liens... dans des attributs de la balise <BODY>. Cette façon de faire est obsolète avec HTML 4.0. La technique valide est d'utiliser des feuilles de style. 

Plus généralement, on évitera d'utiliser les éléments HTML ou les attributs obsolètes. Tout d'abord ces éléments sont remplacés par des propriétés de feuilles de styles, qui offrent des possibilités bien plus étendues. Mais ces éléments posent en plus des problèmes d'accessibilité. 

Les styles

Reprenons l'exemple du chapitre précédent. 

L'utilisation de feuilles de style permet d'améliorer la présentation de ce document sans le modifier. Il suffit de décrire la façon dont doivent être présentés chacun des éléments. 

Ci-après la présentation  une fois les styles ajoutés :

L'estuaire de Seine
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Par défaut

Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique, l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication ou sont réunis tous les modes de transport humains. 


Bienvenue sur ce site consacré à l'estuaire de la seine. Entre trois villes et deux ponts, des roselières, des vasières et un port. 

On peut associer à chaque élément HTML un style dans lequel seront décrites toutes les caractéristiques concernant la mise en forme de cet élément. Ainsi on pourra choisir la police de caractères, la taille, la couleur et la graisse du texte, les marges, les encadrements et bien d'autres traits. 

Des documents structurés

Les documents bien structurés sont les plus lisibles, les plus faciles à mémoriser, et donc les plus accessibles. Cette structure est aussi utile pour les outils logiciels qui extraient automatiquement l'information de ces documents (par exemple les agents de recherche automatique d'information, les outils d'indexation automatique ou les navigateurs utilisant ces informations pour ajouter des dimensions de navigation aux documents). 

Dans ce chapitre, nous allons voir les éléments HTML permettant de structurer un document. 
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Toujours plus de structure

Séparer la forme du fond

Contrairement aux précédentes versions d'HTML, les nouvelles spécifications permettent de séparer complètement la forme du fond. En fait HTML décrit la structure et les enrichissements sémantiques du texte, et la mise en forme est décrite par CSS (les feuilles de styles). 

De cette façon, les logiciels de navigation pourront au mieux présenter les informations en fonction à la fois de la volonté de l'auteur en matière de mise en page, mais aussi des spécificités des lecteurs. De plus les logiciels de type "robot intelligent" (ou plus ou moins intelligent) pourront tirer parti de ces informations. 

Utiliser les éléments HTML à bon escient

L'utilisation de balises structurantes à des fins de formatage de paragraphes représente une gène considérable pour beaucoup d'utilisateurs. Prenons un exemple fréquent : utiliser un élément de type DL, qui concerne des listes, pour faire un décalage par rapport à la marge de gauche. La présence de cet élément risque de provoquer une erreur dans le cas d'un navigateur non graphique. Un navigateur purement vocal par exemple risque d'indiquer un début de liste... 

Les titres ou "En-têtes"

Les éléments H1, H2... H6 permettent de définir des titres de différents niveaux. On parle aussi d'entêtes pour faire la distinction avec l'élément TITLE placé dans l'élément HEAD. 

Il y a 6 niveaux d'entête, H1, H2, H3, H4, H5 et H6. H1 correspond au titre principal, H2 au titre secondaire, etc jusqu'à H6. Les navigateurs graphiques présentent en général les éléments Hn en utilisant des polices de caractère de différentes tailles (la plus grande pour H1...). 

Il est important de respecter l'ordre d'apparition des entêtes, de façon à éviter tout risque d'erreur d'interprétation lors de l'utilisation d'un logiciel de navigation spécifique. Certains agents logiciels peuvent en effet utiliser ces éléments pour construire automatiquement une table des matières. 

Exemple 

<H1>Le Havre, porte Océane</H1>

<H2>Le Havre hier...</H2>

  <H3>Anchois Pommier</H3>

  ...

  <H3>La révolution industrielle</H3>

  ...

  <H3>Le 12 septembre 1944</H3>

  ...

<H2>et aujourd'hui</H2>

  <H3>La nouvelle ville</H3>

  ...

  <H3>Les mutations économiques</H3>

  ...

Les paragraphes

Créer un paragraphe

La gestion des fins de lignes est laissée au logiciel de navigation. En effet, on ne peut pas connaître lors de la rédaction les dimensions de la fenêtre dans laquelle les documents seront visionnés. Il est donc nécessaire d'indiquer explicitement chaque nouveau paragraphe. 

Pour cela, on utilise l'élément P. Cet élément se définit en plaçant simplement une balise <P> au début du paragraphe. La balise de fin peut être omise. 

Exemple 

<P>En 1517, François Premier décide de fonder à l'estuaire de la

Seine un nouveau port. Le Havre est aujourd'hui une ville de 

200 000 habitants et l'un des tous premiers ports français.

<P>Complètement détruite en 1944 la ville renaît de ses cendres

sous les plans d'Auguste Perret.

En 1517, François Premier décide de fonder à l'estuaire de la Seine un nouveau port. Le Havre est aujourd'hui une ville de 200 000 habitants et l'un des tous premiers ports français. 

Complètement détruite en 1944 la ville renaît de ses cendres sous les plans d'Auguste Perret. 

Forcer une fin de ligne

Il est possible de forcer une fin de ligne à l'intérieur d'un paragraphe. Pour cela on utilise l'élément BR. Cet élément s'utilise très simplement aussi, en plaçant une balise <BR> à l'endroit où l'on veut sauter une ligne. 

Exemple 

<P>Le port du Havre s'étend sur 1000 ha, circonscrits par 28 km

de quais. <BR> Un traffic supérieur à 50 millions de tonnes...

Le port du Havre s'étend sur 1000 ha, circonscrits par 28 km de quais. 
Un traffic supérieur à 50 millions de tonnes... 

Les paragraphes spéciaux

L'élément PRE

L'élément PRE (pour "preformatted text") permet d'indiquer qu'une zone de texte est préformattée. Cela signifie qu'elle doit être présentée par le logiciel de navigation "telle qu'elle", en respectant la mise en page du code source. Notamment : 

· sans modifier le nombre d'espaces 

· en utilisant une police à chasse fixe (dont tous les caractères ont la même largeur) 

· en allant à la ligne au même endroit que dans le code source 

Exemple 

<PRE>En 1517, François Premier décide de fonder à l'estuaire de la

Seine un nouveau port. Le Havre est aujourd'hui une ville de 

200 000 habitants et l'un des tous premiers ports français.

Complètement détruite en 1944 la ville renaît de ses cendres

sous les plans d'Auguste Perret.</PRE>

En 1517, François Premier décide de fonder à l'estuaire de la

Seine un nouveau port. Le Havre est aujourd'hui une ville de 

200 000 habitants et l'un des tous premiers ports français.

Complètement détruite en 1944 la ville renaît de ses cendres

sous les plans d'Auguste Perret.

L'élément DIV

L'élément DIV permet de spécifier l'aspect fonctionnel d'un paragraphe (une barre de navigation par exemple), et de regrouper plusieurs paragraphes ensemble. Nous l'utiliserons surtout en relation avec des feuilles de style. 

Les listes

Il existe 3 types de listes : 

· les listes non numérotées (élément UL) 

· les listes numérotées (élément OL) 

· les listes descriptives (élément DL) 

les listes non numérotées (élément UL)

La liste précédente est de type UL. Pour indiquer chaque nouvel item de la liste, on utilise l'élément <LI>. 

Exemple 

<UL>

<LI>les listes numérotées (élément OL)

<LI>les listes non numérotées (élément UL)

<LI>les listes descriptives (élément DL)

</UL>

Nous verrons comment modifier la forme de la puce avec les feuilles de style : 

· Un carré 

· Un rond vide 

· Un rond plein 

les listes numérotées (élément OL)

Les listes numérotées s'utilisent comme les précédentes. L'élément <LI> permet de spécifier chaque nouvel item. 

Exemple 

<OL>

<LI>les listes numérotées (élément OL)

<LI>les listes non numérotées (élément UL)

<LI>les listes descriptives (élément DL)

</OL>

1. les listes non numérotées (élément UL) 

2. les listes numérotées (élément OL) 

3. les listes descriptives (élément DL) 

De même que pour les précédentes, les feuilles de style permettent de choisir le type de numérotation (nombres arabes, nombres romains, lettres minuscules ou majuscules,...). 

les listes descriptives (élément DL)

Les listes descriptives permettent de définir une présentation de type "lexique". Chaque item est composé d'un terme (élément DT) et d'une description (élément DD). 

Exemple 

<DL>

<DT>Pont de tancarville <DD>Réalisé en 1959, le pont de Tancarville

est un pont suspendu.

<DT>Pont de normandie <DD>C'est un pont à Haubans. Il a été inaug.uré en 1995

</DL>

Pont de tancarville 

Réalisé en 1959, le pont de Tancarville est un pont suspendu. 

Pont de normandie 

C'est un pont à Haubans. Il a été inauguré en 1995. 

Les éléments sémantiques

<EM> Mise en valeur 

texte précédent <em>blabla blabla

blabla blabla</em> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<STRONG> Mise en valeur forte 

texte précédent <STRONG>blabla blabla

blabla blabla</STRONG> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<DFN> Définitions 

texte précédent <DFN>blabla blabla

blabla blabla</DFN> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<CODE> Programmes 

texte précédent <CODE>blabla blabla

blabla blabla</CODE> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<SAMP> Exemple 

texte précédent <SAMP>blabla blabla

blabla blabla</SAMP> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<KBD> Saisie au clavier 

texte précédent <KBD>blabla blabla

blabla blabla</KBD> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<VAR> Variables (informatiques) 

texte précédent <VAR>blabla blabla

blabla blabla</VAR> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<CITE> Citations 

texte précédent <CITE>blabla blabla

blabla blabla</CITE> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<ADDRESS> Adresse 

texte précédent <ADDRESS>blabla blabla

blabla blabla</ADDRESS> texte suivant

texte précédent 

blabla blabla blabla blabla

texte suivant

<ABBR> Abréviation 

texte précédent <ABBR>blabla blabla

blabla blabla</ABBR> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<ACRONYM> Acronyme 

texte précédent <ACRONYM>blabla blabla

blabla blabla</ACRONYM> texte suivant

texte précédent blabla blabla blabla blabla texte suivant

<BLOCKQUOTE> Quote 

texte précédent <BLOCKQUOTE>blabla blabla

blabla blabla</BLOCKQUOTE> texte suivant

texte précédent 

blabla blabla blabla blabla

texte suivant

Le chapitre suivant traite des liens hypertextes. 

Les liens hypertextes — L'élément <A>
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Définir un lien

Les liens hypertextes sont définis à l'aide de l'élément <A>. Le texte de cet élément constitue la zone sur laquelle cliquer pour exécuter un lien :
<A HREF="adresse de destination">Nom du lien<A> 

L'adresse de destination peut être une URL ou bien un nom de fichier situé sur le même serveur. Dans ces deux cas on parle de lien externe. Mais un lien peut aussi diriger vers un marqueur, ou une étiquette, situé dans la même page. Il s'agit alors d'un lien interne. 

Les liens pointent souvent vers d'autres documents HTML mais ce n'est pas obligatoire. On peut diriger un lien vers n'importe quel type de document. Le navigateur lance alors le "visualiseur" adapté ou bien propose d'enregistrer le fichier sur le disque local. 

Les liens externes

· <A HREF="http://www.w3.org">Le W3C - World Wide Web Consortium</A>
Le W3C - World Wide Web Consortium
· <A HREF="index.html">Cours HTML</A>


Les liens internes

Ils pointent vers une étiquette située dans le même document HTML. Cette étiquette doit être définie avec un élément <A> complété cette fois-ci par l'attribut name. 

On utilise le caractère # pour déterminer si une lien se réfère à un autre document (lien externe) ou à une étiquette dans le même document. 

Définition d'une étiquette 

<A NAME="sommaire"></A>

Ce code n'affiche rien, mais cette étiquette a été placé au début du document. 

Lien vers une étiquette 

<A HREF="#sommaire">Sommaire</A>

On peut aussi aller vers une étiquette dans un autre document : 

<A HREF="bases.html#sommaire">Sommaire du chapitre "Les bases"</A>

Les attributs HREF et NAME peuvent être présents sur la même ancre.

Par exemple, pour définir une note :

<A HREF="#note1" NAME="retour1">(1)</A>


... et la note décrite plus loin : ...

<A HREF="#retour1" NAME="note1">1. </A>

  Texte de la note...

Types de liens

· Un document 

· Un fichier HTML 

· Un texte 

· Une image GIF, JPEG ou Postscript 

· Un son 

· Un film 

· ... 

· Un autre service Internet 

· FTP (Transfert de fichiers)
FTP://serveur_ftp/repertoire/...

<a href="ftp://ftp.ibp.fr/pub"> Le serveur de l'IBP</a>
Le serveur de l'IBP 

· SMTP (Échange de courrier électronique)
MAILTO:dest@adresse

<a href="mailto:mchouarbi@tele2.fr"> envoyer un message..</a>
envoyer un message.. 

· NNTP (Les forums de News)
NEWS:nom_de_groupe

<a href="news:fr.comp.ia">fr.comp.ia</a>
fr.comp.ia 

· TELNET (Connexion à d'autres ordinateurs)
TELNET:nom_de_machine 

· GOPHER (Ancêtre de WWW)
GOPHER:nom_de_site 

[image: image10.wmf]envoi

Intégrer des images
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L'élément <IMG>

On utilise l'élément <IMG> pour placer les images. Deux attributs sont obligatoires : 

· L'attribut src pour spécifier le nom du fichier image à charger. Les fichiers image doivent impérativement être aux formats GIF ou JPG. 

· L'attribut alt pour indiquer un contenu alternatif, c'est à dire un texte à afficher à la place de l'image lorsque, pour différentes raisons, elle n'apparaît pas. 

<IMG src=lefrance.gif alt="Le France">

Le <STRONG>France</STRONG> a...

[image: image2.png]


 Le France a été construit en 1957. Pour vous donner une idée de sa puissance, un chiffre suffit : chacune des deux hélices qui servent de propulseurs pèse 18 tonnes. La vitesse est de 25 noeuds, soit 25 milles marins à l'heure ou, pour parler terrien, plus de 46 km/h.

Les attributs optionnels de l'élément <IMG>

L'attribut align

Il indique le mode d'alignement de l'image. Il y a 5 valeurs possibles : top, middle, bottom, left, right. Les trois premiers concernent l'alignement vertical par rapport à la ligne. 

Voilà un joli bateau qui entre dans l'estuaire.<br>

Ici, il est aligné sur le haut

<img src=images/bateau01.jpg alt="Un bateau sur la seine" align=top>,

puis au milieu

<img src=images/bateau01.jpg alt="Un bateau sur la seine" align=middle>,

et enfin sur le bas de la ligne

<img src=images/bateau01.jpg alt="Un bateau sur la seine" align=bottom>.

Voilà un joli bateau qui entre dans l'estuaire.
Ici, il est aligné sur le haut [image: image3.jpg]Iy



, puis au milieu [image: image4.jpg]Iy



, et enfin sur le bas de la ligne [image: image5.jpg]Iy



. 

Les valeurs left et right permettent d'habiller une image avec le texte, en plaçant l'image respectivement à gauche et à droite. 

<IMG src=lefrance.gif alt="Le France" align=left>

Le <STRONG>France</STRONG> a...

[image: image11.wmf]Le France a été construit en 1957. Pour vous donner une idée de sa puissance, un chiffre suffit : chacune des deux hélices qui servent de propulseurs pèse 18 tonnes. La vitesse est de 25 noeuds, soit 25 milles marins à l'heure ou, pour parler terrien, plus de 46 km/h.

<IMG src=lefrance.gif alt="Le France" align=right>

Le <STRONG>France</STRONG> a...

[image: image12.wmf]Le France a été construit en 1957. Pour vous donner une idée de sa puissance, un chiffre suffit : chacune des deux hélices qui servent de propulseurs pèse 18 tonnes. La vitesse est de 25 noeuds, soit 25 milles marins à l'heure ou, pour parler terrien, plus de 46 km/h.

L'attribut border

Permet de régler l'épaisseur du trait entourant l'image, en pixels. La valeur 0 signifie qu'il n'y a pas de bordure (c'est la valeur par défaut sauf dans le cas où l'image est dans un lien). 

<IMG src=lefrance.gif alt="Le France" border=3 align=left>

Le <STRONG>France</STRONG> a...

[image: image13.wmf]

********

Le France a été construit en 1957. Pour vous donner une idée de sa puissance, un chiffre suffit : chacune des deux hélices qui servent de propulseurs pèse 18 tonnes. La vitesse est de 25 noeuds, soit 25 milles marins à l'heure ou, pour parler terrien, plus de 46 km/h.

Les attributs width et height

[image: image14.wmf]Efface

Ils permettent de déterminer la hauteur et la largeur de l'image, en pixels. 

Il faut toujour éviter de les utiliser pour redimensionner l'image. Mieux vaut utiliser un logiciel de dessin pour modifier la taille de l'image source : 

· Essayer d'agrandir une image par ce moyen donne de mauvais résultats (voir à droite) 

· Réduire une image par ce biais n'altère pas la qualité de l'affichage. En revanche, dans ce cas, l'image téléchargée sur le réseau est trop grosse, ce qui fait perdre beaucoup de temps à l'utilisateur. 

Malgré tout, la mise à jour de ces attributs permet au navigateur d'afficher un cadre correctement dimensionné à la place de l'image, et du même coup l'affichage correct du reste de la page, pendant le temps de chargement de l'image elle-même, comme ci-dessous. 

[image: image15.wmf](l'image a été volontairement retirée pour simuler l'apparence durant le chargement des images). 

Les attributs hspace et vspace

Permettent de déterminer les espaces, en pixels, entre l'image et le texte autour (hspace horizontalement et vspace verticalement). 

Les images cliquables

Utiliser une image dans un lien

L'utilisation d'une image comme étiquette dans un lien ne pose bien entendu aucun problème. Il suffit de placer un élément IMG dans un élément A. Attention toutefois : par défaut les images cliquables ont une bordure de la couleur des liens. Pour la supprimer, il faut utiliser l'attribut border (en lui attribuant la valeur 0). 

<A href="exemples/lefrance.html"><IMG src=lefranc_.gif alt="Le France"></A>

Cliquer sur la vignette pour aller voir une belle photo <STRONG>France</STRONG> (36ko)

[image: image6.png]


 Cliquer sur la vignette pour aller voir une belle photo (36ko) 

L'exemple précédent montre une façon courante de proposer une image volumineuse. On fabrique, avec un logiciel de dessin une copie de l'image, de toutes petites dimensions, et on l'utilise comme lien vers l'image originale (ou mieux, une page contenant cette image). Ainsi l'utilisateur est informé que s'il suit ce lien, il aura accès à une image de bonne qualité, mais que le temps de chargement risque d'être un peu long. 

Les cartes cliquables

On appelle "carte cliquable" une image dans laquelle sont définis des zones associées à des liens. Selon l'endroit où l'on clique sur la carte, un lien différent est activé. 

Il existe théoriquement deux techniques pour construire une telle image. Dans la première, les coordonées du point sont envoyées au serveur qui renvoie au navigateur l'adresse du lien, celui-ci est alors activé. Cette technique est plus difficile à mettre en oeuvre que la suivante, et implique une requête supplémentaire (et donc une attente plus longue). De plus elle est devenue obsolète, et est incompatible avec la nécessité d'accessibilité des pages. 

Nous allons donc étudier la seconde technique, qui permet de spécifier dans la page HTML elle même les différentes zones de la carte. Cette carte sera alors interprétée localement, c'est-à-dire que le logiciel de navigation déterminera lui-même, en fonction de la position du clic sur l'image, du lien à activer. Elle est plus rapide et n'empêche pas l'accessibilité du site. 

On place l'image comme d'habitude avec l'élément IMG, tous les attributs ci-dessus sont autorisés. On ajoute un attribut map qui permet d'indiquer le nom de la carte qui doit être utilisée. 

<IMG src=imagemap.gif alt="Carte cliquable" usemap=#map>

Cette carte est définie avec l'élément MAP. Elle permet de définir les différentes zones avec des éléments AREA. 

<IMG src=imagemap.gif alt="Carte cliquable" usemap=#map>

[image: image16.wmf]
<MAP name=map>

<AREA href="index.html"... >

<AREA href="intro.html"... >

<AREA href="bases.html"... >

<AREA href="liens.html"... >

...

</MAP>

Chaque élément AREA définit une zone. Il doit comporter différents attributs :

l'attribut href 

pour indiquer l'adresse du lien correspondant à cette zone

l'attribut shape 

pour indiquer la forme de la zone. 3 formes sont possibles : 

· rect pour un rectangle 

· circle pour un disque 

· poly pour un polygone 

De plus, la valeur default permet de définir un lien qui sera activé si l'on clique en dehors des zones définies. L'élément AREA contenant cette valeur doit être le dernier de la liste.

l'attribut coords 

pour indiquer les coordonées des différentes formes : 

· rect : un rectangle est défini par son coin supérieur gauche (x1,y1) et son coin inférieur droit (x2,y2) soit coords="x1,y1,x2,y2" 

· circle un disque est défini par son centre (x,y) et son rayon (r) coords="x,y,r" 

· poly un polygone est défini par la liste de ses sommets (x1,y1), (x2,y2), (x3,y3)... (maximum 100) soit coords="x1,y1,x2,y2,x3,y3..." 

l'attribut alt 

pour indiquer un texte alternatif que les navigateurs textuels pourront utiliser. 

Les coordonnées sont données en pixels et ont pour origine le coin supérieur gauche de l'image. 

En supplément, il est possible d'indiquer une zone qui ne doit pas réagir (dans le cas de l'utilisation de la valeur default de un attribut shape. Pour ce faire, on remplace l'attribut href=... par l'attribut nohref 

Voici l'exemple précédent complet : 

<IMG src=imagemap.gif alt="Carte cliquable" usemap=#map>

<MAP name=map>

<AREA href="index.html" shape="rect" coords="10,10,280,40" alt="Cours HTML">

<AREA href="intro.html" shape="rect" coords="10,50,70,110" alt="Introduction">

<AREA href="bases.html" shape="circle" coords="110,80,30" alt="Bases">

<AREA href="textes/liens.html" shape="poly" coords="150,70,180,70,180,50,

  210,80,180,110,180,90,150,90" alt="Liens">

<AREA nohref shape="rect" coords="220,50,280,110" alt="Rien">

<AREA href="textes/refs.html" shape="default" alt="Références">

</MAP>

Les feuilles de style

L'utilisation de feuilles de styles permet de séparer la forme du fond présente de nombreux avantages. En particulier la conception et la maintenance des sites sont simplifiés. De plus leur utilisation permet d'améliorer l'accessibilité des sites de façon sensible, sans altérer du tout la qualité visuelle des documents, bien au contraire. 
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Principes généraux

Les règles

Voici un exemple de règle CSS permettant d'afficher les entêtes principaux (H1) en bleu : 

H1 { color : blue } 

Une règle CSS est composée de 2 parties : un sélecteur (ici H1) et une déclaration (color:blue). Une déclaration à elle-même deux parties : une propriété (color) et une valeur (blue). 

Les sélecteurs sont les éléments HTML, on peut donc indiquer pour chaque élément un ensemble de déclarations (lorsqu'il y en a plusieurs, on les sépare avec des points virgules). De même si des déclarations s'appliquent à plusieurs sélecteurs, on peut les regroupoer. Dans l'exemple suivant, on affiche les entêtes et paragraphes en rouge et on place une marge gauche de 1cm dans tous les paragraphes, que l'on affiche en italique. 

H1, P { color : red }

P { margin-left : 1cm ; 

    text-style  : italic

}

L'estuaire de Seine

Lieu magique, rencontre du fleuve et de la mer, un environnement unique, l'estuaire de Seine est aussi un lieu de communication où sont réunis tous les modes de transport humains. 

Placer une feuille de style

Il y a deux méthodes principales pour placer une feuille de style. La première consiste à placer la feuille de style dans l'entête de document. La seconde consiste à placer la feuille de style dans un fichier séparé, et à y faire référence dans l'entête du document. Cette dernière technique permet de réutiliser la même feuille de style dans plusieurs documents. 

1. Dans l'entête du document 

<HEAD>

<TITLE>...</TITLE>

<STYLE type="text/css"><!--

H1 { color : blue }

--></STYLE>

</HEAD>

Les caratères <!-- et --> servent à commenter la feuille de style pour les navigateurs qui ne les reconnaissent pas. Dans ce cas, les déclarations de styles risqueraient de perturber l'interprétation de la page. 

2. Dans un autre fichier 

<HEAD>

<TITLE>...</TITLE>

<LINK rel=STYLESHEET href="styles.css" type="text/css">

</HEAD>

où styles.css est le nom du fichier contenant les styles. 

Quelques propriétés pour commencer

Voici tout d'abord un ensemble de propriétés parmi les plus utilisées. 

font-family 

Nom de la police de caractères à utiliser 

font-family : Arial; 

font-style 

Style de la police de caractères. Valeurs possibles : normal, italic, oblique 

font-style : italic; 

font-weight 

Epaisseur de la police de caractères. Valeurs possibles normal, bold, bolder, lighter, 100, 200, 300,... 900. 

font-weight : bold; 

font-size 

taille de la police de caractères. Valeurs possibles xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large, larger, smaller.
On peut aussi utiliser une taille absolue : 12pt (pour 12 points) ou un pourcentage (par rapport à la taille par défaut). 

font-size : x-small;
font-size : 18pt;
font-size : 150%;

text-align 

Alignement du texte. Valeurs possibles : left, right, center, justify 

text-align : center; 

text-decoration 

Valeurs possibles : none, underline, overline, line-through, blink (Ces valeurs peuvent être combinées) 

text-decoration : underline line-through; 

text-transform 

Valeurs possibles : capitalize, uppercase, lowercase, none 

text-transform : uppercase; 

color 

Pour indiquer la couleur du texte. 

color : red;
color : #fd4a88;
color : rgb(125,32,98);

background-color 

Couleur du fond 

background-color : blue; 

background-image 

Image à utiliser pour le fond. Valeurs possibles : url("...") ou none. 

BODY { background-image: url("monfond.jpg") }
P { background-image: none } 

margin-top, margin-bottom, margin-left, margin-right 

Les marges (respectivement au dessus, au dessous, à gauche et à droite).
On peut utiliser différentes unités de mesures : 

1em : hauteur d'un caractère dans la police courante

1ex : hauteur du x dans la police courante

1px : 1 pixel                       1in : 1 inch

1cm : 1 centimètre                  1mm : 1 millimètre

1pt : 1 point = 1/72 inch           1pc : 1 pica = 12pt

margin-top: 1em
margin-bottom: 2ex
margin-left: 12px
margin-right: 2cm 

border-style 

Style de la bordure. Valeurs possibles : none, hidden, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset 

border-style : solid; 

border-width 

Epaisseur de la bordure. Valeurs possibles : thin, medium, thick ou bien une longueur. 

border-width : thin; border-width : 3px; 

border-color 

Couleur de la bordure. 

border-color : red; 

float 

Valeurs possibles : left, center, right 

float : right; 

Plus fort !

Les classes d'éléments

Parfois, il est nécessaire de pouvoir choisir entre plusieurs types de présentations pour un même élément HTML. C'est souvent le cas pour les paragraphes dans un document long. Par exemple, on peut avoir les paragraphes d'entête, des remarques et des paragraphes normaux. 

L'attribut class, qui peut être appliqué à tous les éléments HTML, permet de préciser des classes d'éléments. on peut alors préciser les styles qui doivent s'appliquer à chaque classe. 

.rouge { color: red }

P.entete { font-style: italic }

Dans le premier cas, on indique que tous les éléments de classe "rouge", quels qu'ils soient, devront être affichés en rouge. Dans le second exemple, seuls les éléments P de classe "entete" devront être affichés en italique. 

<H2 class=rouge>Un titre rouge</H2>

<P class=entete>Ceci est le paragraphe d'entête...

<P>Ceci est un paragraphe normal...

<P class=rouge>Ceci est un paragraphe rouge...

Un titre rouge

Ceci est le paragraphe d'entête... 

Ceci est un paragraphe normal... 

Ceci est un paragraphe rouge... 

Contextes

Il est possible de préciser les propriétés qui doivent s'appliquer à un élément dans le cas où celui est utilisé à l'intérieur d'un autre élément (et pas ailleurs). 

H2 EM {color : green} 

Dans le code HTML, on peut utiliser l'élément EM dans un entête H2 ou pas : 

<H2>Un titre <EM>mis en valeur</EM></H2>
<P>Du texte <EM>mis en valeur</EM> 

Un titre mis en valeur

Un titre mis en valeur 

Pseudo-classes

Changer les propriétés des liens : 

A:link     { color : fushia; }

A:visited  { color : olive; }

A:active   { color : green; }

Peuvent être utilisés avec des contextes différents 

A:link IMG { border : solid yellow; }

Peuvent être combinées avec des classes 

A.uneclasse:link { color : #05f7a2 }

Pseudo-éléments

Pour mémoire car Netscape ne les implémente pas encore 

P:first-letter {

  font-size: 200%;

  float: left;

}

P:first-line {

  font-variant:small-caps;

}

Cascade et Héritage

La notion de "Cascade"

Les propriétés des CSS peuvent être définies plusieurs fois. C'est toujours la dernière définition qui compte. Cela permet d'importer plusieurs feuilles de styles, et de redéfinir certains styles dans le document. 

Supposons qu'on dispose d'une permière feuille de style, que nous appelerons style1.css qui contienne les propriétés suivantes : 

H1 { color : red; font-size : 48pt }
H2 { color : blue; font-size : 12pt } 

Nous utilisons aussi une autre feuille de style, nommée style2.css et contenant les propriétés suivantes : 

H2 {color : green; }
H3 {color : pink; font-size : 12pt } 

Dans une page donnée, nous incluons dans l'entête l'appel de ces deux feuilles, ainsi que la définition d'autres propriétés. 

<HEAD>

<TITLE>...</TITLE>

<LINK rel=STYLESHEET href="style1.css" type="text/css">

<LINK rel=STYLESHEET href="style2.css" type="text/css">

<STYLE type="text/css"><!--

H1 { color : fushia; }

H2 { font-size : 16pt; }

H3 { font-size : 14pt; }

--></STYLE>

</HEAD>

Au bout du compte, déterminons les valeurs utilisées pour le document en cours :

H1 : fushia, 48 points

H2 : vert,   16 points

H3 : rose,   14 points

Héritage

Pour déterminer la valeur d'une propriété, on dispose donc de la notion de cascade. Dans les cas où la propriété n'a pas été définie, deux possibilités se présentent : 

· Ou bien la propriété est dite "héritée". Dans ce cas, c'est la valeur de l'élément "parent", c'est à dire de l'élément dans lequel est utilisé l'élément courant. 

· Dans l'autre cas, on prend la valeur initiale. 

Les valeurs initiales, et les propriétés hériées sont données dans l'index des propriétés. 

Les tableaux

HTML permet de réaliser des tableaux avec réglage de l'encadrement, de la taille et de l'espacement des cellules. Chaque cellule peut contenir du texte, des listes, des images, des liens hypertextes, des éléments de formulaire... 

Structure d'un tableau

Un tableau est décrit par différents éléments : 

· L'élément TABLE correspond au tableau lui-même 

· L'élément TR est utilisé pour définir chacune des lignes du tableau 

· L'élément TD est utilisé pour chaque cellule 

L'élément TABLE

Un tableau est donc débuté par une balise <TABLE> et se termine sur une balise </TABLE>. Entre les deux, on définira les lignes et les cellules. 

Les principaux attributs applicables à l'élément TABLE sont : 

border 

pour spécifier l'épaisseur de la bordure extérieure 

cellpading 

pour spécifier l'espace entre bordures et contenu des cellules 

cellspacing 

pour spécifier l'épaisseur des bordures entre cellules 

	A
	B

	C
	D


Exemple 

<TABLE border=6 cellspacing=12 cellpadding=20>

...

...

</TABLE>

width 

permet de déterminer quelle proportion de la largeur de la fenêtre doit être occupée 

<TABLE border=4 cellspacing=4 cellpadding=4 width=80%>

...

</TABLE>

	A
	B

	C
	D


Remarque : si on ne précise pas la taille des bordures, il n'y en a pas 

	A
	B

	C
	D


<TABLE>

...

...

</TABLE>

Les lignes

Chaque ligne est définie par l'élément TR. Reprenons notre exemple : 

	A
	B

	C
	D


<TABLE border>

<TR> ... A ... B ... </TR>

<TR> ... C ... D ... </TR>

</TABLE>

Les cellules

Chaque cellule est ensuite construite à l'aide de l'élément TD. 

	A
	B

	C
	D


<TABLE border>

<TR> <TD>A</TD>  <TD>B</TD> </TR>

<TR> <TD>C</TD>  <TD>D</TD> </TR>

</TABLE>

L'élément TD peut être utilisé avec les attributs suivants : 

colspan 

Indique que la cellule courante s'étend sur plusieurs colonnes. 

rowspan 

Indique que la cellule courante s'étend sur plusieurs lignes. 

nowrap 

Empêche les sauts de lignes à l'intérieur de la cellule courante. 

	A
	B
	C
	D
	E

	F
	G
	H

	
	I
	J
	K

	L
	M
	N
	


<TABLE border>

<TR> <TD>A</TD> <TD>B</TD> <TD>C</TD> <TD>D</TD> <TD>E</TD> </TR>

<TR> <TD rowspan=2>F</TD> <TD>G</TD> <TD colspan=3>H</TD> </TR>

<TR> <TD>I</TD> <TD>J</TD> <TD colspan=2 rowspan=2>K</TD> </TR>

<TR> <TD>L</TD> <TD>M</TD> <TD>N</TD> </TR>

</TABLE>

Alignement dans les cellules

Les attributs align et valign permettent de régler l'alignement à l'intérieur des cellules. Ils s'appliquent aux éléments TR et TD. Dans le cas de TR la valeur spécifiée s'applique à toutes les cellules de la ligne. Dans le cas de TD elle s'applique seulement à la cellule en cours. 

Si une indication différente est donnée pour la ligne et pour une cellule, c'est celle donnée pour la cellule qui l'emporte. 

align pour l'alignement horizontal 

Il peut prendre les valeurs : right (alignement à droite), center (centré) ou left (alignement à gauche). 

valign pour l'alignement vertical 

Il peut prendre les valeurs : top (en haut), middle (centré verticalement) ou bottom (en bas). 

<TABLE border width=100%>

<TR> <TD>A<br>ABCDE<br>A</TD>  <TD>ABCDE</TD>

    <TD>ABCDE</TD> <TD>ABCDE</TD> </TR>

<TR valign=top> <TD>A<BR>ABCDE<br>A</TD> <TD>ABCDE</TD>

    <TD align=center>ABCDE</TD> <TD>ABCDE</TD> </TR>

<TR valign=bottom> <TD>A<BR>ABCDE<br>A</TD> <TD>ABCDE</TD> 

    <TD>ABCDE</TD> <TD valign=top>ABCDE</TD> </TR>

<TR align=right> <TD>A<BR>ABCDE<br>A</TD> <TD align=top>ABCDE</TD> 

    <TD>ABCDE</TD> <TD valign=bottom>ABCDE</TD> </TR>

</TABLE>

	A
ABCDE
A
	ABCDE
	ABCDE
	ABCDE

	A
ABCDE
A
	ABCDE
	ABCDE
	ABCDE

	A
ABCDE
A
	ABCDE
	ABCDE
	ABCDE

	A
ABCDE
A
	ABCDE
	ABCDE
	ABCDE


Compléments

Entêtes

L'élément TH permet de définir des cellules d'entête. Les navigateurs visuels par exemple utilisent cette information pour mettre ces cellules en gras. 

Légendes

L'élément CAPTION permet de placer une légende au-dessus ou au-dessous d'un tableau (selon que l'attribut align a la valeur top ou bottom). 

	A
	B

	C
	D


Légende

<TABLE border>

<CAPTION align=bottom>Légende</CAPTION>

<TR> <TH>A</TH>  <TH>B</TH> </TR>

<TR> <TD>C</TD>  <TD>D</TD> </TR>

</TABLE>

Divers attributs de la balise <TABLE>

L'attribut COLS permet de définir le nombre de colonnes du tableau. Cela permet au navigateur de l'afficher au fur et à mesure de sa réception Sinon, il faut atttendre que tout le tableau soit reçu avant de pouvoir l'afficher.
<TABLE cols=4>

L'attribut FLOAT permet d'habiller un tableau avec du texte.
<TABLE float=left>
<TABLE float=left> 

L'attribut RULES permet de définir le type d'affichage des traits de séparation horizontaux et verticaux. 

rules=none 

Pas de traits de séparation 

rules=basic 

Traits entre l'en-tête, le corps et la fin du tableau 

rules=rows 

Traits horizontaux entre chaques lignes 

rules=cols 

Traits verticaux entre chaque colonne, plus traits horizontaux entre titre, coprs et fin du tableau 

rules=all 

Quadrillage complet 

Les cadres (frames)

L'utilisation de cadres (les "frames") permet de diviser l'écran du navigateur en plusieurs zones. Chaque zone peut contenir une page html. 

Sommaire

1. L'élément FRAMESET 

2. L'élément FRAME 

3. L'élément NOFRAME 

4. Type de document 

5. Envoyer un lien vers un cadre 

L'élément FRAMESET

Il permet de définir le nombre de zones et leurs dimensions. Les deux principaux attributs sont rows et code. 

· ROWS="h1,h2,...hn"
permet de faire des zones horizontales. 

· COLS="l1,l2,...ln"
permet de faire zones verticales. 

Les hauteurs peuvent être données en pixels ou en proportions. Ces deux attributs peuvent être employés conjointement pour faire une grille. 

Quelques exemples 

<FRAMESET rows="25%,25%,50%"> ... </FRAMESET>                

<FRAMESET rows="*,*,2*"> ... </FRAMESET>                     

<FRAMESET cols="100,*"> ... </FRAMESET>                      

<FRAMESET cols="100,50%,*"> ... </FRAMESET>                  

<FRAMESET rows="*,*,*" cols="80,*,*,*"> ... </FRAMESET>      

Les éléments FRAMESET peuvent être imbriqués : 

<FRAMESET cols="100,3*,*"> 

  ...

  <FRAMESET rows="30%,*"> 

  ...

  </FRAMESET>

</FRAMESET>                                                       

L'élément FRAME

L'élément FRAME permet de définir le contenu de chacune des zones. Pour cela, on utilise deux attributs : 

· src=url pour indiquer le fichier à placer dans la zone 

· name=nomDeZonepermet de nommer la zone afin qu'elle puisse devenir la cible d'un lien (on utilisera alors l'attribut target de la balise <A> pour y accéder. 

Les éléments FRAMESET peuvent être imbriqués : 

<FRAMESET rows="100,3*,*"> 

<FRAME src=fichier1.html name=sommaire ...>

<FRAME src=fichier2.html name=principale>

<FRAME src=fichier3.html name=animaux ...>

</FRAMESET>                                                       

D'autres attributs permettent de préciser différents paramètres : 

· marginwidth
précise la largeur des marges latérales (nombre de pixels) 

· marginheight
précise la hauteur des marges hautes et basses (nombre de pixels) 

· scrolling
précise si l'on doit afficher un ascenseur ou nom — les valeurs possibles sont yes, no et auto (valeur par défaut) 

· noresize
Indique que la taille de la zone ne peut pas être modifiée par l'utilisateur. 

· frameborder
Indique si le cadre doit être séparé des autres cadres (1 pour oui —valeur par défaut, 0 pour non) 

<FRAMESET rows="100,3*,*"> 

<FRAME src=fichier1.html name=sommaire scrolling=no resize=no marginwidth=0>

<FRAME src=fichier2.html name=principale>

<FRAME src=fichier3.html name=animaux_droit scrolling=no resize=no>

</FRAMESET>                                                       

Attention au choix des noms de cadres (attribut name). De plus en plus de navigateurs non graphiques proposent à l'utilisateur de choisir quel cadre charger. L'utilisation de noms comme "cadre1", "cadre2"... peut alors s'avérer très génante pour l'utilisateur. Mieux vaut l'utilisation de noms explicites, permettant de donner une idée sur le contenu du cadre, comme "sommaire" ou "principal". 

L'élément NOFRAME

Il s'agit d'indiquer le contenu à afficher dans un navigateur qui ne supporte pas les cadres. 

<FRAMESET rows="100,3*,*">

  <FRAME ...>

  <FRAME ...>

  <FRAME ...>

  <NOFRAME> 

    <BODY> 

    <P><EM>Version sans cadres</EM>

    <H1>La Venus de Boticelli</H1>

    <P>...

    </BODY> 

  </NOFRAME>

</FRAMESET>

Type de document

Un document contenant des frames doit tout d'abord être délaré comme tel (élément DOCTYPE de type FRAMESET). Voici la forme d'un document contenant des frames. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/frameset.dtd">

<HTML>

  <HEAD>

    <TITLE>Titre du document</TITLE>

  </HEAD>

  <FRAMESET cols="200,*">

  <FRAME src=sommaire.html name=sommaire>

  <FRAME src=index0.html name=principal>

  <NOFRAME>

    <BODY>

    ...

    </BODY>

  </NOFRAME>

  </FRAMESET>

</HTML>

Envoyer un lien vers un cadre

L'attribut target de l'élément A permet de diriger un document vers un cadre autre que celui qui contient le lien activé. Sinon, lorsqu'on active un lien, par défaut la nouvelle page s'affiche dans le cadre contenant le lien en question. 

<A href="venus1.html" target=principale>Venus 1</A>

<A href="venus2.html" target=principale>Venus 2</A>

<A href="venus3.html" target=principale>Venus 3</A>

<A href="frames7c1.html" target=cadre_droit class=droite>Lapin</A>

<A href="frames7c2.html" target=cadre_droit class=droite>Orque</A>

Formulaires

Ce chapitre présente les formulaires. Ils peuvent être traités de plusieurs façon. La méthode la plus classique consiste à utiliser la passerelle CGI. Un logiciel exécuté sur le serveur communique avec le démon httpd (c'est-à-dire le logiciel serveur WEB) selon certaines règles. 
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La déclaration d'un formulaire

La définission des différents éléments du formulaire se fait en utilisant l'élément <FORM>. L'action a réaliser pour traiter le formulaire doit être précisée en utilisant les deux attributs suivants : 

· L'attribut ACTION
Il indique l'action à exécuter lorsque lors de l'envoi des données. Ce sera souvent un logiciel du serveur activé en utilisant la passerelle CGI. On peu aussi utiliser un script JAVAscript. 

· L'attribut METHOD
Il permet de définir la méthode de transfert des données vers le serveur. Les deux valeurs possibles sont GET et POST. 

La syntaxe habituelle est donc : 

<FORM METHOD="POST" ACTION="http://www.serveur.fr/cgi-bin/script">

...

</FORM>

Les éléments de formulaires

Les éléments de formulaires sont répartis en 3 classes :

· Input
Champs de saisie de texte et diféérents types de boutons 

· Select
Listes (menus déroulants et ascenseurs) 

· Textarea
Zone de saisie de texte libre 

Chaque élément doit être nommé, pour cela on utilise l'attribut NAME. Le nom ainsi défini permet d'identifier les données lors de leur envoi. Il doit être unique, sauf dans le cas d'un ensemble composé de plusieurs éléments (boutons radio par exemple). Un autre attribut VALUE est commun à ces balises, mais son rôle est différent selon le type d'élément utilisé. 

Les éléments input

Cet élément est utilisé pour définir des zones d'entrée de texte simple, des boutons, des cases à cocher ou des boutons radio. Le type d'élément dont il s'agit sera précisé en utilisant l'attribut TYPE.

	type
	syntaxe
	exemple

	sans
	<input name="ident">


	

	
	<input name="ident" value="Par défaut">
	

	submit
	<input type="submit" value="Envoi">
	

	checkbox
	<input type="checkbox" name="pfm" value="linux" checked> Linux<BR>
<input type="checkbox" name="pfm" value="dos"> Dos<BR>
<input type="checkbox" name="pfm" value="win"> Windows
	 FORMCHECKBOX 
Linux
 FORMCHECKBOX 
Dos
 FORMCHECKBOX 
Windows

	radio
	<input type="radio" name="media" value="cd" checked> CD-ROM<BR>
<input type="radio" name="media" value="dk"> Disquette
	

	password
	<input type="password" name="pass"
	

	reset
	<input type="reset" value="Efface">
	


L'élément SELECT

Cet élément sert à définir des listes (menus déroulant ou ascenseurs). Elle s'utilise avec l'élément OPTION.

	syntaxe
	exemple

	<select name="menu">
<option> Pomme
<option> Banane
<option> Orange
<option selected> Citron
<option> Pêche
<option> Poire
<select > 


	

	<select name="menu" size=4>
..


	

	<select name="menu" size=4 multiple>
...


	


L'élément TEXTAREA

Permet de créer une zone de texte en spécifiant sa taille grâce aux attributs ROWS et COLS. 

	<textarea name="comm" rows=10 cols=40>
Tapez vos commentaires ici
</textarea>


	


Traitement des formulaires

Il s'agit de récupérer les données saisies par l'utilisateur et de les retraiter. Il existe 3 techniques.

La passerelle CGI

La technique la plus classique consiste à utiliser la passerelle CGI (Common Gateway Interface) pour exécuter un programme de traitement sur le serveur. Le programme en question recevra toutes les données saisies par l'utilisateur et construira une nouvelle page en réponse.

Cette technique est la plus puissante et reste la seule à être capable de traiter un grand volume de données. Néanmoins elle nécessite l'accès à la programmation du serveur.

Les scripts

Ils permettent de réaliser de petites applications simples sans interaction avec le serveur.

Se faire expédier les données par mail

Cette méthode reste la plus simple à utiliser même si elle ne permet pas de traiter un grand nombre de données. Il suffit d'indiquer une adresse électronique comme action.

<form action="mailto:mon.nom@mon.adresse.fr" method="POST">

Cette technique présente deux inconvénients majeurs :

· Tout d'abord les données sont renvoyées légèrement codées — les espaces sont remplacés par des signes "+" et les caractères accentués ou spéciaux par leur code en hexadécimal précédé du symbole "%". 

· Ensuite tous les navigateurs ne le permettent pas. D'ailleurs ceux qui le permettent nécessitent que le lien avec un logiciel de courrier électronique soit correctement paramétré. 

Différents serveurs proposent des passerelles CGI-email gratuites. Il suffit d'indiquer comme action un programme sur ces serveurs et de faire un petit paramétrage. Le site suivant propose ce genre de services (un exemple parmi d'autres, qui semble relativement stable dans le temps).

HTML 4.0 : quelques squelettes de documents

Voici des squelettes standards de documents HTML. Pour débuter un nouveau document HTML, sélectionnez avec la souris l'encadré correspondant à celui de votre choix recopiez-le (menu édition/copier), et collez le dans un nouveau document de votre éditeur de textes préféré. 
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Squelette simple

Le premier est le squelette minimal d'un document HTML. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Placez ici le nom de la page</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Remplacez ceci par votre titre principal</H1>

<P>Ici, vous pouvez commencer le premier paragraphe...

</BODY>

</HTML>

Squelette avec feuille de style (1)

Voici le même avec une feuille de style intégrée dans l'entête. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Placez ici le nom de la page</TITLE>

<STYLE type="text/css"><!--

Placez ici vos règles de style...

--></STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Remplacez ceci par votre titre principal</H1>

<P>Ici, vous pouvez commencer le premier paragraphe...

</BODY>

</HTML>

Squelette avec feuille de style (2)

En voici un autre qui appelle une feuille de style placée dans un fichier "monstyle.css". N'oubliez pas de modifier le nom du fichier de style ! 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Placez ici le nom de la page</TITLE>

<LINK rel=STYLESHEET href="monstyle.css" type="text/css">

</HEAD>

<BODY>

<H1>Remplacez ceci par votre titre principal</H1>

<P>Ici, vous pouvez commencer le premier paragraphe...

</BODY>

</HTML>

Squelette avec cadres (frames)

Enfin, voici un document comportant des cadres. Il vaut mieux choisir entre lignes et colonnes (cols ou rows) et n'oubliez les noms de fichiers et les noms de cadres (name=). 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"

   "http://www.w3.org/TR/REC-html40/frameset.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titre du document</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET rows="*,*" cols="*,*">

<FRAME src=URLcadre1.html name=NomDuCadre1>

<FRAME src=URLcadre2.html name=NomDuCadre2>

...

<NOFRAME>

<BODY>

...Contenu à afficher dans un navigateur ne supportant pas les cadres

...Par exemple, une liste de liens vers les contenus des différents cadres

<ul>

<li><a HREF="URLcadre1.html">Vers le premier cadre</a>

<li><a href="URLcadre2.html">Vers le cadre suivant</a>

...

</ul>

</BODY>

</NOFRAME>

</FRAMESET>

</HTML>

Le code des couleurs en hexadécimal
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HTML 4.0 : Caractères accentués et caractères spéciaux

	211
	&Oacute;
	Ó

	233
	&eacute;
	é

	255
	&yuml; 
	ÿ


CSS 2 : Index des propriétés
background 

	Définition des caractéristiques du fond

	Valeurs possibles 
	'background-color' + 'background-image' + 'background-repeat' + 'background-attachment' + 'background-position' | inherit 

	Valeurs initiales
	voir chacune des propriétés

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


background-attachment 

	Fond fixe ou mobile (dans le cas d'une image de fond)

	Valeurs possibles
	scroll | fixed | inherit

	Valeurs initiales
	scroll

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


background-color 

	Couleur du fond

	Valeurs possibles
	<color> | transparent | inherit

	Valeurs initiales
	transparent

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


background-image 

	Image de fond (au format GIF ou JPG)

	Valeurs possibles
	<uri> | none | inherit

	Valeurs initiales
	 

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


background-position 

	Position initiale de l'image de fond.

	Valeurs possibles
	<%> <%> | <longueur> <longueur> | 
[ [top | center | bottom] + [left | center | right] ] |
inherit

	Valeurs initiales
	0% 0%

	Appliqué à
	blocs

	Hérité
	non


background-repeat 

	Précise si l'image de fond doit être répétée, et comment.

	Valeurs possibles
	repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat | inherit

	Valeurs initiales
	repeat

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border 

	Caractéristiques de la bordure

	Valeurs possibles
	[ 'border-width' + 'border-style' + <color> ] | inherit

	Valeurs initiales
	voir chacune des propriétés

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-collapse 

	 

	Valeurs possibles
	collapse | separate | inherit

	Valeurs initiales
	collapse

	Appliqué à
	'table' and 'inline-table' elements

	Hérité
	oui


border-color 

	 

	Valeurs possibles
	<color>{1,4} | transparent | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-spacing 

	 

	Valeurs possibles
	<length> <length>? | inherit

	Valeurs initiales
	0

	Appliqué à
	'table' and 'inline-table' elements

	Hérité
	oui


border-style 

	 

	Valeurs possibles
	<border-style>{1,4} | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-top
border-right
border-bottom
border-left 

	 

	Valeurs possibles
	[ 'border-top-width' + 'border-style' + <color> ] | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-top-color
border-right-color
border-bottom-color
border-left-color 

	 

	Valeurs possibles
	<color> | inherit

	Valeurs initiales
	the value of the 'color' property

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-top-style
border-right-style
border-bottom-style
border-left-style 

	 

	Valeurs possibles
	<border-style> | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-top-width
border-right-width
border-bottom-width
border-left-width 

	 

	Valeurs possibles
	<border-width> | inherit

	Valeurs initiales
	medium

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


border-width 

	 

	Valeurs possibles
	<border-width>{1,4} | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


bottom 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	positioned elements

	Hérité
	non


caption-side 

	 

	Valeurs possibles
	top | bottom | left | right | inherit

	Valeurs initiales
	top

	Appliqué à
	'table-caption' elements

	Hérité
	oui


clear 

	 

	Valeurs possibles
	none | left | right | both | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	non


clip 

	 

	Valeurs possibles
	<shape> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	block-level and replaced elements

	Hérité
	non


color 

	 

	Valeurs possibles
	<color> | inherit

	Valeurs initiales
	depends on user agent

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


content 

	 

	Valeurs possibles
	[ <string> | <uri> | <counter> | attr(X) | open-quote | close-quote | no-open-quote | no-close-quote ]+ | inherit

	Valeurs initiales
	empty string

	Appliqué à
	:before and :after pseudo-elements

	Hérité
	non


counter-increment 

	 

	Valeurs possibles
	[ <identifier> <integer>? ]+ | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


counter-reset 

	 

	Valeurs possibles
	[ <identifier> <integer>? ]+ | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


cursor 

	 

	Valeurs possibles
	[ [<uri> ,]* [ auto | crosshair | default | pointer | move | e-resize | ne-resize | nw-resize | n-resize | se-resize | sw-resize | s-resize | w-resize| text | wait | help ] ] | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


direction 

	 

	Valeurs possibles
	ltr | rtl | inherit

	Valeurs initiales
	ltr

	Appliqué à
	all elements, but see prose

	Hérité
	oui


display 

	 

	Valeurs possibles
	inline | block | list-item | run-in | compact | marker | table | inline-table | table-row-group | table-header-group | table-footer-group | table-row | table-column-group | table-column | table-cell | table-caption | none | inherit

	Valeurs initiales
	inline

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


empty-cells 

	 

	Valeurs possibles
	show | hide | inherit

	Valeurs initiales
	show

	Appliqué à
	'table-cell' elements

	Hérité
	oui


float 

	 

	Valeurs possibles
	left | right | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	all but positioned elements and generated content

	Hérité
	non


font 

	 

	Valeurs possibles
	[ [ 'font-style' + 'font-variant' + 'font-weight' ]? 'font-size' [ / 'line-height' ]? 'font-family' ] | caption | icon | menu | message-box | small-caption | status-bar | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-family 

	 

	Valeurs possibles
	[[ <family-name> | <generic-family> ],]* [<family-name> | <generic-family>] | inherit

	Valeurs initiales
	depends on user agent

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-size 

	 

	Valeurs possibles
	<absolute-size> | <relative-size> | <length> | <percentage> | inherit

	Valeurs initiales
	medium

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


, the computed value is inherited 

font-size-adjust 

	 

	Valeurs possibles
	<number> | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-stretch 

	 

	Valeurs possibles
	normal | wider | narrower | ultra-condensed | extra-condensed | condensed | semi-condensed | semi-expanded | expanded | extra-expanded | ultra-expanded | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-style 

	 

	Valeurs possibles
	normal | italic | oblique | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-variant 

	 

	Valeurs possibles
	normal | small-caps | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


font-weight 

	 

	Valeurs possibles
	normal | bold | bolder | lighter | 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900 | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


height 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	all elements but non-replaced inline elements, table columns, and column groups

	Hérité
	non


left 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	positioned elements

	Hérité
	non


letter-spacing 

	 

	Valeurs possibles
	normal | <length> | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


line-height 

	 

	Valeurs possibles
	normal | <number> | <length> | <percentage> | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


list-style 

	 

	Valeurs possibles
	[ 'list-style-type' + 'list-style-position' + 'list-style-image' ] | inherit

	Valeurs initiales
	XX

	Appliqué à
	elements with 'display: list-item'

	Hérité
	oui


list-style-image 

	 

	Valeurs possibles
	<uri> | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	elements with 'display: list-item'

	Hérité
	oui


list-style-position 

	 

	Valeurs possibles
	inside | outside | inherit

	Valeurs initiales
	outside

	Appliqué à
	elements with 'display: list-item'

	Hérité
	oui


list-style-type 

	 

	Valeurs possibles
	disc | circle | square | decimal | decimal-leading-zero | lower-roman | upper-roman | lower-greek | lower-alpha | lower-latin | upper-alpha | upper-latin | hebrew | armenian | georgian | cjk-ideographic | hiragana | katakana | hiragana-iroha | katakana-iroha | none | inherit

	Valeurs initiales
	disc

	Appliqué à
	elements with 'display: list-item'

	Hérité
	oui


margin 

	 

	Valeurs possibles
	<margin-width>{1,4} | inherit

	Valeurs initiales
	XX

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


margin-top
margin-right
margin-bottom
margin-left 

	 

	Valeurs possibles
	<margin-width> | inherit

	Valeurs initiales
	0

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


marker-offset 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	elements with 'display: marker'

	Hérité
	non


marks 

	 

	Valeurs possibles
	[ crop + cross ] | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	page context

	Hérité
	N/A


max-height 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	all elements except non-replaced inline elements and table elements

	Hérité
	non


max-width 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	all elements except non-replaced inline elements and table elements

	Hérité
	non


min-height 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | inherit

	Valeurs initiales
	0

	Appliqué à
	all elements except non-replaced inline elements and table elements

	Hérité
	non


min-width 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | inherit

	Valeurs initiales
	UA dependent

	Appliqué à
	all elements except non-replaced inline elements and table elements

	Hérité
	non


orphans 

	 

	Valeurs possibles
	<integer> | inherit

	Valeurs initiales
	2

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


outline 

	 

	Valeurs possibles
	[ 'outline-color' + 'outline-style' + 'outline-width' ] | inherit

	Valeurs initiales
	see individual properties

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


outline-color 

	 

	Valeurs possibles
	<color> | invert | inherit

	Valeurs initiales
	invert

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


outline-style 

	 

	Valeurs possibles
	<border-style> | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


outline-width 

	 

	Valeurs possibles
	<border-width> | inherit

	Valeurs initiales
	medium

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


overflow 

	 

	Valeurs possibles
	visible | hidden | scroll | auto | inherit

	Valeurs initiales
	visible

	Appliqué à
	block-level and replaced elements

	Hérité
	non


padding 

	 

	Valeurs possibles
	<padding-width>{1,4} | inherit

	Valeurs initiales
	XX

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


padding-top
padding-right
padding-bottom
padding-left 

	 

	Valeurs possibles
	<padding-width> | inherit

	Valeurs initiales
	0

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


page 

	 

	Valeurs possibles
	<identifier> | auto

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


page-break-after 

	 

	Valeurs possibles
	auto | always | avoid | left | right | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	non


page-break-before 

	 

	Valeurs possibles
	auto | always | avoid | left | right | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	non


page-break-inside 

	 

	Valeurs possibles
	avoid | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


position 

	 

	Valeurs possibles
	static | relative | absolute | fixed | inherit

	Valeurs initiales
	static

	Appliqué à
	all elements, but not to generated content

	Hérité
	non


quotes 

	 

	Valeurs possibles
	[<string> <string>]+ | none | inherit

	Valeurs initiales
	depends on user agent

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


right 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	positioned elements

	Hérité
	non


size 

	 

	Valeurs possibles
	<length>{1,2} | auto | portrait | landscape | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	the page context

	Hérité
	N/A


table-layout 

	 

	Valeurs possibles
	auto | fixed | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	'table' and 'inline-table' elements

	Hérité
	non


text-align 

	 

	Valeurs possibles
	left | right | center | justify | <string> | inherit

	Valeurs initiales
	depends on user agent and writing direction

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


text-decoration 

	 

	Valeurs possibles
	none | [ underline + overline + line-through + blink ] | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


(see prose) 

text-indent 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | inherit

	Valeurs initiales
	0

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


text-shadow 

	 

	Valeurs possibles
	none | [<color> + <length> <length> <length>? ,]* [<color> + <length> <length> <length>?] | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


(see prose) 

text-transform 

	 

	Valeurs possibles
	capitalize | uppercase | lowercase | none | inherit

	Valeurs initiales
	none

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


top 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	positioned elements

	Hérité
	non


unicode-bidi 

	 

	Valeurs possibles
	normal | embed | bidi-override | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	all elements, but see prose

	Hérité
	non


vertical-align 

	 

	Valeurs possibles
	baseline | sub | super | top | text-top | middle | bottom | text-bottom | <percentage> | <length> | inherit

	Valeurs initiales
	baseline

	Appliqué à
	inline-level and 'table-cell' elements

	Hérité
	non


visibility 

	 

	Valeurs possibles
	visible | hidden | collapse | inherit

	Valeurs initiales
	inherit

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	non


white-space 

	 

	Valeurs possibles
	normal | pre | nowrap | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


widows 

	 

	Valeurs possibles
	<integer> | inherit

	Valeurs initiales
	2

	Appliqué à
	block-level elements

	Hérité
	oui


width 

	 

	Valeurs possibles
	<length> | <percentage> | auto | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	all elements but non-replaced inline elements, table rows, and row groups

	Hérité
	non


word-spacing 

	 

	Valeurs possibles
	normal | <length> | inherit

	Valeurs initiales
	normal

	Appliqué à
	Tous

	Hérité
	oui


z-index 

	 

	Valeurs possibles
	auto | <integer> | inherit

	Valeurs initiales
	auto

	Appliqué à
	positioned elements

	Hérité
	non
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