INFOGRAPHIE 
VI-ième  SEMESTRE

Volume horaire – contrôle des connaissances

Cours: 2 heures / semaine, 28 heures / semestre. 

Travaux pratiques: 1 heures / semaine, 14 heures / semestre

L’évaluation est faite lors d’un colloque écrit.

Objectif du cours:

Maîtriser les concepts fondamentaux liés à la modélisation géométrique et au graphisme par ordinateur. Développer correctement, construire avec un souci d’efficacité et utiliser pleinement un progiciel graphique. 

Programme

Concepts de base de l’infographie : matériel graphique, couleurs, modèles de caméras. Construction d’un progiciel graphique : concepts de fichier graphique, différentes normes. Initiation au logiciel 3D Studio Max de modélisation, de rendu et d’animation 3D. Objets géométriques : objets élémentaires, polygones, surfaces, surfaces de révolution, interpolations. Courbes, surfaces et volumes de degré 3. Modèles de représentation et de construction d’objets dans l’espace de trois dimensions. Transformations ponctuelles et visuelles des objets dans l’espace à trois dimensions : systèmes de coordonnées, projections, transformations usuelles et non linéaires. Découpage d’une scène selon une fenêtre donnée. Calcul d’une scène visible. Illumination des objets : Eclairage, lumières, ombres, transparence. Génération des textures. Représentation de phénomènes naturels. Animation. Modélisation avancée. 
