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Introduction

En intégrant une entreprise spécialisée dans le développement, je souhaitais me perfectionner dans la programmation en découvrant de nouvelles méthodes. Mes connaissances acquises lors de mes deux années d’études à l’IUT m’ont permis d’appréhender au mieux les travaux futurs. Etant peu à l’aise dans le graphisme pur, je voulais améliorer mes compétences en programmation tout en  conservant mes capacités en CSS. En plus d’apprendre au niveau des connaissances, ce stage m’apparaissait comme ma première expérience professionnelle dans une entreprise créatrice de sites Internet. Cette découverte professionnelle était donc primordiale pour ce stage.


Comme je le disais, afin de m’améliorer au niveau de la programmation, j’ai désiré trouver une entreprise spécialiste dans le développement PHP, tout en travaillant aussi sur la mise en page en CSS. Il fallait donc que je trouve une entreprise me proposant un projet complet de réalisation de site Internet. De plus, je préférais trouver une petite structure où il est souvent plus facile de s’intégrer afin d’apprendre le plus vite possible. Enfin, en sachant que les gérants d’Elixir Interactive étaient d’anciens étudiants SRC à Blois, il me paraissait évident de me diriger vers cette entreprise qui pouvait ainsi mieux adapter sa demande à mes capacités.


Dans ce rapport, je présenterai tout d'abord l’entreprise Elixir Interactive avec son historique, ses particularités ou encore son organisation dans le travail. Ensuite je parlerai de mes principales missions au sein de l'entreprise en évoquant les différentes parties de chacune des missions au niveau de la programmation, du graphisme, des découvertes et des difficultés rencontrées.
*Toutes les expressions en italique sont définies dans le glossaire.

Abstract
The company
This firm was created in November 2005 by Eric Marguin and Alexandre Pellissard. This company has a modest capital of 3000 €. Since September 2006, the team is composed of 3 paid. Elixir Interactive is specialized in the development of dynamic sites and software. This company has an important partnership with software of e-learning, named Dokeos. This partnership enables them to guarantee the success of the company.

The missions

My first work was to remake the site of the company completely. The new site should be dynamic in order to be able to change the references the products, the news or certain texts. Then I have to re-examine the graphic charter and the logo of a Community site. Finally I worked on a project in team. I was responsible for the development of certain pages. For all projects, I have used different programming languages: XHTML, PHP, and Ajax.

Conclusion

To conclude, I can say that I mainly reach my objective. As a matter of fact, I discovered new method of development which consists in developing a project made of small inner parts named «objects», the name of this method is : «object oriented programming», in order to re-use the code in different parts of the project. I have not had enough time to explore and practice all of object oriented programming’s possibilities. That’s why I’ve decided to continue my studies.

L’entreprise
1. Présentation
Elixir Interactive est une jeune SARL créée en novembre 2005 par deux anciens étudiants de licence ATC à Blois : Alexandre Pellissard et Eric Marguin. Cette société possède un capital de départ de 3000 €. Grâce à une masse de travail plus importante, Elixir Interactive a engagé depuis septembre 2006, Julian Prudhomme, titulaire d’un DUT SRC à Laval et d'une licence professionnelle « Métiers de l'Internet » à Paris.
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Logo de l’entreprise

Elixir Interactive a choisi de se spécialiser dans la conception et la réalisation de sites Internet dynamiques, de logiciels et de sites Intranet. Etant expert en PHP et en Java, le développement a donc une place majeure dans la réalisation de ses projets. Les gérants et le salarié sont donc des développeurs, c’est pourquoi le graphisme demandé sur leurs projets est rarement important. Toutefois, lorsque le graphisme à réaliser est conséquent, Elixir Interactive a la possibilité de sous-traiter à des graphistes indépendants travaillant avec eux sur certains projets
2. Historique
Après avoir réalisé quelques projets, tels qu’Oubah (moteur de recherche) ou lesformations.com (site informatif sur les formations universitaires), Elixir Interactive a signé un partenariat avec l'entreprise Dokeos basée à Bruxelles en Belgique. Ce partenariat a permis de solidifier les bases de la société. Toutefois ce partenariat qui implique des projets avec des délais stricts, entrainent de la pression (notamment pour la sortie d’une nouvelle version par exemple) et provoque souvent des changements dans le planning des projets de l’entreprise. Dokeos est un outil Open Source de e-Learning  international permettant de créer du contenu pédagogique et de le partager par l’intermédiaire d’un portail. Sur le portail où se retrouvent des professeurs et des élèves, on peut naviguer à travers des cours, des exercices, un chat, un forum ou encore discuter par visioconférence. Dokeos est également une entreprise qui propose d’adapter le logiciel aux besoins spécifiques de clients (par exemple des écoles) et qui sous-traite une partie de ce travail à plusieurs entreprises réparties dans le monde entier dont fait partie Elixir Interactive. 


Elixir Interactive possède également un partenariat important avec Final Réseaux, (entreprise d'installation de réseaux en entreprise et de création de sites Internet). Elixir Interactive a également développé des applications Web : notamment ELX (nom temporaire) qui est un Intranet / Extranet permettant de faciliter la gestion d'une entreprise avec la gestion des clients, des fournisseurs, des salariés avec également un système de mailing. Cette application est destinée aux petites et moyennes entreprises et administrations. A ses débuts, l’entreprise a également réalisé un logiciel de gestion de caserne de pompiers.
3. Localisation géographique 
Etant basée a Tours, Elixir Interactive a voulu développer son activité essentiellement dans la région Centre et plus particulièrement en Touraine afin de se concentrer sur un secteur géographique précis. Le partenariat avec Dokeos a changé cette orientation puisqu’il a permis de créer des liens internationaux qui ont débouché sur des projets avec des structures étrangères importantes telles que le FOREM (équivalent à l’ANPE en Belgique), l’Ecole Royale Militaire belge ou encore l’Institut belge de formation des administrations fédérales. Elixir Interactive a également travaillé pour des clients basés à Lyon ou à Paris. Actuellement, le travail demandé par Dokeos étant moins conséquent, l’entreprise souhaite trouver des clients de la région Centre. Ainsi une démarche marketing va bientôt être mise en place avec une publicité accrue (notamment dans l’immeuble d’entreprises où est située Elixir Interactive) accompagnée d'une prise d’informations à la Chambre de Commerce afin de connaître les structures nouvellement créées.

4. Organisation

En fonction du travail demandé par Dokeos, l’organisation du travail au sein de l’entreprise peut changer. La plupart du temps, Eric Marguin se consacre à la plate-forme Dokeos et à diverses tâches telles que les relations clients ou la gestion des serveurs de données. Julian Prudhomme développe en priorité sur Dokeos et si besoin sur des projets annexes. Enfin Alexandre Pellissard réalise les autres projets et effectue les devis, cahiers des charges ainsi que les plannings des projets. 
5. Matériel

L’ensemble des travaux d’Elixir Interactive sont réalisés grâce à des logiciels d’Open Source sous Linux avec notamment le logiciel de développement, Eclipse. Eclipse est un logiciel permettant de faciliter le développement d’applications PHP, JAVA, HTML ou JavaScript. Seul un ordinateur est équipé de Windows afin d’effectuer des tests de compatibilité (exceptionnellement lors de mon stage, je développais sur cet ordinateur). Elixir Interactive a choisi d’utiliser des logiciels et système d’exploitation libres pour des raisons de coût, pour disposer de mises à jour fréquentes et gratuites mais aussi pour exploiter librement divers travaux réalisés. De plus, Linux connait des mises à jour régulières et possède un niveau de sécurité supérieur par rapport à Windows par exemple. Pour l’ensemble de ses projets, Elixir Interactive utilise le langage PHP coté serveur et MySql pour les bases de données. 
Mes missions
Lors de mon entretien, mon maître de stage m’avait présenté les différents travaux qui m’attendaient si l’entreprise m’acceptait en tant que stagiaire. 
Le projet le plus important consistait à refaire intégralement le site de l’entreprise. Pour la suite,  les tâches dépendaient de la durée de mon travail sur le site de l’entreprise mais aussi des devis signés reçus. Ainsi après ce projet, j’ai dû revoir la charte graphique d’un site communautaire et pour finir j’ai participé à un projet basé sur Dokeos où j'ai pu travailler en collaboration et en équipe avec les autres membres de l'entreprise.
Mon rôle dans l’entreprise
En intégrant Elixir Interactive, des compétences multiples étaient requises au niveau du développement en PHP, XHTML et CSS. Lors du travail en équipe j’étais donc considéré comme un développeur à part entière. Je suis arrivé dans l’entreprise pour lui permettre de réaliser des tâches qui n’étaient pas prioritaires. Ainsi j’ai pu réaliser des projets auxquels les développeurs n’avaient pas trop de temps à accorder, mais qui étaient toutefois importants, notamment le site de l’entreprise.

Mission 1 : Développement complet du site de l’entreprise
L’ancien site d’Elixir Interactive a été réalisé lors de la création de l’entreprise et n’a pas été modifié par la suite. C’est pourquoi, Elixir Interactive souhaitait que je développe un nouveau site accompagnée d’une zone d’administration où l’on puisse gérer les références, les produits et certains textes. De plus un système de news devait être créé afin de montrer que l’entreprise est en pleine activité. En complément de cette partie axée sur la programmation je devais recoder le site en XHTML (nouvelle norme du Web, successeur du HTML) et revoir intégralement le graphisme du site.
6. Charte de développement du projet

Avant de débuter le développement et le graphisme du nouveau site, mon maître de stage m'a énoncé les différentes règles à respecter au niveau du nommage et de l’arborescence des fichiers. En effet, je devais respecter une charte de développement définissant des conventions de nommage pour les variables, les fonctions, les fichiers ou les dossiers. Grace à cette charte, le travail en équipe est grandement amélioré car elle permet d’harmoniser les méthodes de développement qui sont rarement identiques pour chaque développeur. 
7. Tâches effectuées

7.1 Graphisme
Avant de découvrir le logiciel de développement Eclipse et les méthodes de programmation typique à Elixir Interactive, Alexandre a souhaité que je réalise tout d’abord le graphisme du site. Ainsi j’ai eu le temps de m’intégrer au sein de l'entreprise avant de commencer la grosse partie du projet, qui est la programmation. Au début, je souhaitais reprendre puis modifier le code HTML de l’ancien site, mais il est vite apparu qu’il valait mieux refaire intégralement le code directement en XHTML. Ce langage est devenu le nouveau standard du web et possède des normes propres au niveau du balisage qui n’existe pas en HTML.  


Après avoir réalisé ceci, accompagné d’une feuille de style CSS, le graphisme du site devait changer. Les contraintes étaient les suivantes : conservation du logo, de la bannière avec le slogan et des couleurs principales à respecter (le gris comme couleur dominante avec du rouge et du blanc). Le nouveau site devait être plus convivial avec une information mieux hiérarchisée. En ajoutant principalement des formes arrondies, des icônes aux diverses rubriques et un menu en onglets, les objectifs semblent accomplis.


Ayant réalisé pour le projet tutoré un site entièrement en XHTML, ce premier travail m'a permis de m'intégrer efficacement dans l'entreprise. De plus, j’ai pu améliorer mes connaissances en CSS avec la découverte de nouveaux attributs ou de possibilités pour adapter un site à la fois à Mozilla Firefox mais aussi à Internet Explorer, Opéra et Safari. En effet, il existe de nombreuses différences entre les navigateurs, ainsi pour un même code CSS, le rendu sera différent. Dans la plupart des cas, le navigateur qui  pose le plus de problèmes est Internet Explorer. Il faut alors créer des fichiers CSS spécialisés pour ce navigateur ou utiliser la méthode des hacks (symbole « _ » devant les attributs : height devient _height par exemple). 
Il existe des problèmes d’affichages entre Mozilla Firefox et Internet Explorer car ils n’utilisent pas le même moteur de rendu. Le problème le plus courant provient des valeurs de padding (espace entre la bordure et le contenu) et de margin (marge classique comme sous Word) par défaut qui sont différentes entre chaque navigateur.
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Projet de nouveau site
7.2 Programmation

La partie programmation représentait l’essentiel du travail. Au contraire du graphisme et du CSS, je devais pour cette partie, découvrir de nombreuses choses avant de débuter. En effet avant de commencer à développer, Alexandre a du m'apprendre beaucoup de notions telles que les templates, la programmation orientée objet avec le PHP ou l’Ajax (j’expliquerai ces différentes notions plus loin). De plus, je devais également respecter la charte de développement de l'entreprise. Il m’a donc fallu un temps d’adaptation important avant de programmer pour découvrir les méthodes de développement que je devais utiliser et respecter.
Après avoir réalisé le graphisme, le back-office devait être créé afin de pouvoir gérer les références de l’entreprise, les produits proposés et les textes importants. Je devais également élaborer des news avec la technologie Ajax. La création de la base de données ainsi que la gestion des différentes pages dynamiques a été assez rapide car j’avais déjà réalisé des travaux similaires. A l’inverse pour le système de news, les difficultés rencontrées ont été nombreuses car mon manque de connaissances en Ajax et en JavaScript m'ont beaucoup ralenti. Il a fallu une aide approfondie de mon maître de stage pour m'expliquer les bases de ces langages afin d'achever ce module. De plus, j’ai essayé de faire preuve de plus d’autonomie pour la suite en cherchant davantage de réponses sur Internet à travers des forums spécialisés en PHP par exemple. Le système de news finalisé était composé de deux parties : une en page d’accueil avec le résumé des dernières news publiées et la navigation en Ajax, et l’autre sur une page avec la news sélectionnée auparavant en page d’accueil développée et les autres news résumées.
Enfin, le style CSS du back-office reprenait un style existant au sein de l’entreprise déjà utilisé pour un Intranet, ce qui m’a permis de consacrer plus de temps à la programmation. De plus, de nombreuses fonctions existantes (développées auparavant par Alexandre) m’ont permis un gain de temps important notamment pour les chargements des photos (type de la photo, taille…).
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Lors de la création du back-office, Alexandre Pellissard m'a également fait découvrir de puissantes librairies très pratiques telles que Fck Editor et Quickform qui seront définies par la suite. 

7.3 Référencement

Avant de mettre à jour le site, et ensuite de le référencer j’ai du présenter mon projet à Alexandre et Eric afin qu’ils valident l’ensemble de mes travaux. Une fois mis à jour, nous avons défini avec Alexandre de nouveaux mots-clés pour le référencement. La stratégie de référencement a suivi la démarche marketing (attirer des clients de la région), les mots-clés devaient donc permettre un meilleur référencement au niveau de la région Centre. Dans la même optique, le site est désormais référencer sur de nombreux annuaires de la région et du département.  
8. Connaissances acquises

8.1 Technologie des templates

Ma première découverte au sein de l'entreprise a été la technologie des templates. Un template, que l'on peut  également trouver sous le nom de modèle de référence ou gabarit, est une technologie basée sur le protocole MVC  avec d'un côté le visuel (code HTML ou XHTML) et de l'autre côté le fond de la page, c'est-à-dire le langage de programmation utilisé (exemple : PHP).  Il devient donc très pratique d’utiliser une telle technologie lors d’un travail mutuel entre un webdesigner et un développeur par exemple, ce qui engendre des gains de temps non négligeables dans le déroulement d’un projet. 
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            Schéma explicatif de TPLN

Le template permet également une mise à jour rapide des données puisque les fichiers ne sont pas indépendants. De plus cette technologie apporte une lisibilité parfaite du code. De célèbres applications ont été implémentées grâce au template. En effet, des CMS tels que Joomla utilisent nativement les templates. Il existe de nombreux templates qui ont chacun leur caractéristique propre. Le système de template utilisé lors de mon stage s’appelle TPLN qui est basé sur la librairie PHP de Pear (ensemble reconnu de librairies PHP). Elixir Interactive a choisi ce template car il est relativement facile à utiliser et est souvent mis à jour. Ce template permet d’améliorer la productivité car il existe de nombreuses fonctions de base permettant d'effectuer et traiter plus rapidement une requête SQL par exemple.
Exemple d’utilisation du template TPLN:

Code du Fichier PHP (exemple de l’affichage des références):

include('../../TPLN/TPLN.php');// inclusion du fichier de classe TPLN
$TPLN = new TPLN; //création d’une instance TPLN
$TPLN->Open(‘references/html/view.html’);//lien avec le fichier html
$TPLN->DbConnect();//connexion à la base de donnée $TPLN>ShowRecords('SELECT name,lien,logo,texte FROM elx_references',5);  //sélections des champs de la base de donnée et restriction à l’affichage de 5 références par page
$TPLN->DbClose(); //fin de connexion à la base de donnée
$TPLN->Write(); //affichage des informations de la requête
Structure du fichier html correspondant :

<bloc::data>  

<bloc::loop>

<div id="conteneur">

<table width="95%">

<tr><div id="zoom"><img src="reference/uploads/logos/{logo}" class="logo"/></div></td>   //photo de la référence
<td width="70%"><a href="{lien}" target="_blank"> //lien de la référence
<b><span class="name">{name}</span></a></b><br /> //nom de la référence
<span class="texte">{texte} </span></td> //texte de la référence
</tr>

</table>

</div>

</bloc::loop>

// Gestion de la pagination

<bloc::previous>

<a href="{_Url}">[< Precedent</a>

</bloc::previous>

<bloc::next>

<a href="{_Url}"> Suivant </a> 
</bloc::next>

//En cas d’enregistrements vide

<bloc::norecord></bloc::norecord>

</bloc::data>

Comme on peut le voir, le code html doit comporter des blocs avec des noms prédéfinis dans la classe de TPLN. Au niveau du code PHP, on peut remarquer quelques fonctions de base de TPLN très utiles pour extraire des informations d'une base de données. En effet, grâce à une gestion automatique de la pagination par exemple, le template permet ici de gagner un temps précieux. TPLN possède également des plugins pour la gestion de formulaires et de mail.
8.2 Programmation orientée objet

Une des grandes découvertes de ce stage a été l’exploitation de la POO (programmation orientée objet) avec le langage PHP. Les cours étudiés en Java lors de mes deux années d’IUT, m’ont permis d’avoir des bases solides pour mieux appréhender cette méthode de développement. En effet, j’ai pu retrouver des notions apprises sur les fonctions, les paramètres, les instances, ou encore les attributs. L’exploitation de la POO est très pratique sur de grands projets car elle permet une gestion simplifiée des différentes fonctions auquel on peut faire appel dans des fichiers annexes. En regroupant toutes les fonctions nécessaires pour une page par exemple dans une classe, les risques d'un code difficile à retravailler sont réduits. Dans le fichier qui va afficher les données, il ne reste plus qu'à faire appel aux différentes fonctions souhaitées.
La POO peut donc permettre une réutilisation facile du code pour divers projets et un gain de temps de production considérable, c’est pourquoi Elixir Interactive l’utilise pour l’ensemble de ces projets. 
8.3 Ajax

Associée à des templates, j’ai également découvert la technologie Ajax grâce à la librairie PHP Xajax. L’Ajax permet de rendre les interfaces utilisateurs plus ergonomiques et plus réactives (communication entre le serveur et le client sans rechargement de la page nécessaire). La technologie Ajax est une technologie très récente, caractéristique d’un site Web 2.0 (nouvelle appellation du Web avec une forte interaction entre la machine et l’utilisateur, comparé au Web original).
 L’Ajax utilisé lors de mon stage est couplé avec du PHP. Associer le Javascript au PHP n’a pas du tout été évident, car mes connaissances en Javascript étaient limitées, mais en observant et retouchant des parties de codes, j'ai pu comprendre le fonctionnement global de ce langage.

Le Xajax qui est une libraire Open-Source en plein développement,  permet de découvrir plus facilement Ajax si l’on possède des bases en PHP. En effet le code Ajax s'intègre directement à la page PHP et le JavaScript peut être généré directement.

8.4 Librairies pratiques
Lors de ce stage j’ai également découvert deux puissantes librairies très pratiques qui s’adaptent très facilement à des sites web.

 FCK Editor
FCK Editor tout d’abord, qui permet d’intégrer à un site web des fonctions d’édition de texte comparable à un traitement de texte. Grâce à FCK Editor, il devient ainsi possible dans un formulaire Web d'insérer des images, des liens ou des tableaux et de mettre du texte en forme (police, taille, gras, italique, couleur...). Des fonctions d'annulation et de copier/coller viennent compléter la liste des fonctionnalités. 
J’ai utilisé ce module dans le back-office afin de permettre aux utilisateurs de modifier le style des textes à leur convenance et d’ajouter des images facilement.
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Aperçu de Fck editor

         QuickForm

Ensuite j’ai pu également découvrir Quickform qui génère des formulaires sans avoir besoin de taper du code HTML. Comme pour le template TPLN vu précédemment, Quickform utilise la librairie PEAR. Il est possible de définir des règles pour des champs (champ ou caractères obligatoires par exemple) ou encore d’ajouter des champs pour une gestion complète d’upload de fichier. On retrouve  toutes les fonctions d'un formulaire codé en HTML avec une rapidité de création et une facilité d'utilisation plus importante. Quickform possède également des modules complémentaires très pratiques afin de générer des formulaires sur plusieurs pages ou pour extraire et afficher des informations extraites de base de données directement dans des formulaires.
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Aperçu d’un formulaire  par QuickForm (ici, modification des références)
8.5 Extensions Firefox

Deux extensions disponibles pour le navigateur Mozilla Firefox m'ont également beaucoup servies : Web Developper et Firebug. 
Web Developper est une extension proposant de nombreux outils facilitant le développement de site web. L’utilisation la plus intéressante est sans doute celle qui concerne le CSS. En effet grâce à cette extension on peut par exemple éditer les fichiers CSS de n’importe quel site pour voir le résultat directement dans le navigateur. Cette extension permet donc de faciliter l’apprentissage au CSS mais permet également d’avoir de nombreuses informations sur les images d’un site (taille, dimension) ou de redimensionner la fenêtre du navigateur afin de tester un site pour différentes résolutions.
Firebug, lui est un débuggeur complet permettant de contrôler le code HTML, CSS, JavaScript et Ajax d’un site afin de connaitre rapidement les éventuelles erreurs contenues dans une page Web.
Mission 2 : Charte graphique d’un site communautaire
Pour cette seconde mission, j’ai travaillé sur un site communautaire (Obicity)  proposant à des internautes de trouver des partenaires pour partager des activités. Ce site a été pensé par Elixir Interactive (c'est-à-dire qu’il n’y a pas de client) car lors de la création d’Obicity il n’existait pas beaucoup de concurrence dans ce secteur. Mes objectifs principaux étaient de rendre le site plus convivial (logo, charte graphique) et de mieux hiérarchiser les informations afin que l’inscription au site soit plus visible. Ses modifications doivent permettre d’augmenter le trafic sur le site et donc le nombre d’inscriptions.  
9. Charte graphique

Le problème graphique de la version précédente du site se situait surtout au niveau du bandeau du haut. En effet, Alexandre trouvait ce bandeau très vide et qui ne donnait vraiment pas envie de visiter le site. De plus les couleurs globales du site étaient mal choisies car elles n’étaient pas complémentaires. En ajoutant des photos caractéristiques dans le bandeau pour chaque page (par exemple page activités=football, musique...) avec des contours arrondis, le bandeau du haut est devenu beaucoup plus convivial. 
En dégageant une couleur dominante comme le bleu, l'harmonie entre chaque zone de texte s'est améliorée. Il a également été ajouté des icônes afin d'avoir un menu de navigation plus compréhensible et encore une fois plus conviviale, la convivialité étant l’objectif premier du nouveau site. Aussi, j'ai mis en avant une zone pour l’inscription afin que les internautes s’inscrivent plus facilement et plus rapidement. Ces retouches concernent la page d’accueil mais il y a également eu des modifications sur d’autres pages, par exemple pour des formulaires ou un menu en Ajax. Cette modification de la charte graphique m’a donc permis de nouveau de travailler sur les feuilles de style CSS.
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Ancien site d’Obicity
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Projet de nouveau site
10. Réalisation du logo

Après la refonte de la charte graphique, le logo établit auparavant ne convenait plus. Les mots d’ordre étaient de respecter des couleurs grises ou bleues que l’on retrouvait dans le nouveau graphisme et d’exprimer par le logo une idée de site communautaire. C’est pourquoi, j’ai cherché une image de personne exerçant une quelconque activité. Deux logos ont été proposés à l’entreprise. Le 1er logo (celui de gauche) a été retenu car l’ensemble de l’équipe  préférait un personnage qui semblait être devant un écran en train d’écrire à l’ordinateur et trouvait que la police était plus moderne. 
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Ancien logo d’Obicity


Propositions de nouveaux logos
11. Tests
Enfin, avant d’effectuer la mise à jour du site, il m’a été demandé de tester toutes les fonctionnalités du site afin d’établir une liste des bugs éventuels. De plus, je devais également ajouter des suggestions pour améliorer l’ergonomie et la compréhension du site. Ces tests se sont montrés très utiles, car des bugs importants non décelés auparavant sont apparus.
Lorsqu’Alexandre aura fini les différentes tâches prioritaires prévues, il s’occupera de résoudre les bugs rencontrés lors de mes tests et pourra alors mettre à jour le graphisme et le logo du site 

Mission 3 : Projet en équipe sur l’outil Dokeos
12. Présentation 

Pour ce dernier travail majeur, j’étais intégré à une équipe de projet avec mon maître de stage et Julian Prudhomme. Ce projet est développé au moyen du logiciel libre et Open-source Dokeos. Il consiste à réaliser une plateforme pour un lycée technique privé. Ce lycée professionnel souhaite donc une plateforme pédagogique pour servir de support à la formation à distance, et d'outil pédagogique à l'organisation du lycée, où élèves et professeurs peuvent se rejoindre afin de travailler ensemble. Les élèves participent aux cours et aux exercices proposés par les professeurs.
Ce projet étant basé sur Dokeos, il a donc fallu comprendre le fonctionnement du logiciel avant de commencer à travailler. J'ai également dû voir le cahier des charges, le planning du projet et l'arborescence établie avant mon arrivée dans l'entreprise.

13. Programmation
 
A la base sur Dokeos, les élèves s'inscrivent sur le site puis les professeurs leurs assignent des classes. Pour ce projet, il fallait changer intégralement ce mode d’inscription. Comme convenu sur le planning, j’étais responsable de cette partie du projet. 
Ce lycée voulait donc avoir un formulaire de préinscription en page d’accueil où l’utilisateur indique son groupe de classe. Cette notion n’existait pas dans Dokeos, il a donc fallu ajouter dans l’administration des pages afin de créer ou de modifier des groupes des classes. Pour ce projet, les groupes de classes sont par exemple (Seconde, Terminale) alors que les classes sont (Seconde L, Seconde S). Après ce formulaire, les professeurs ou administrateurs vont attribuer à un élève une classe en fonction de ce groupe. J’ai donc également créé une relation entre les groupes et les classes afin que les classes soient dépendantes des groupes. Cette relation m’a permis de découvrir l’utilisation des listes dépendantes grâce à QuickForm. 
Après ce travail, l’administrateur peut voir les élèves préinscris pour leur assigner une classe puis activer leur compte. Cette première partie n’a pas été évidente, car il a fallu découvrir et comprendre rapidement le système existant pour l’adapter.
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Aperçu de la page de gestion de groupes
La deuxième partie de mon travail consistait à créer un espace de classe, qui deviendra la page d’accueil de la plateforme pour les élèves. Sur cette espace peuvent se retrouver les élèves d’une classe ainsi que les professeurs de la classe correspondante. Ils peuvent consulter la liste des professeurs et des élèves de la classe avec la possibilité de leur envoyer des e-mails, de voir leurs profils ou d’imprimer les listes. Il y a également un forum, une page pour voir les réalisations des élèves, une autre pour accéder aux cours et exercices de la classe et enfin aux actualités. Pour cette espace de classe, j’étais responsable de la création de la page d’accueil avec les menus ainsi que des listes des professeurs et des élèves. Les autres pages ont été développés par  Julian.

Pour ce projet, j’ai pu découvrir l’importance de faire des bilans réguliers sur les tâches accomplies et à prévoir, afin que chaque développeur ne perde pas de temps. Ainsi, j’ai pu remarquer que le respect des délais est essentiel pour construire une bonne image de l’entreprise. Toutefois, je pense qu’il n’y a pas eu assez de réunions, ce qui aurait pu empêcher des incompréhensions entre chaque développeur. 
Lors de ce travail en équipe, l’entreprise a mis en place un serveur SVN afin de travailler plus efficacement en équipe. Ainsi  grâce au SVN chaque membre  peut mettre à jour ses fichiers facilement depuis Eclipse. Dans Eclipse, pour chaque fichier est affiché sa date de modification et l’auteur de la modification ou de la création.
Conclusion
Ce stage m’a permis de progresser dans de nombreux domaines, notamment dans la programmation PHP. Les bases apprises lors des cours à l’IUT ont été suffisantes pour comprendre les méthodes de développement utilisées dans l’entreprise. En étant entouré de développeurs confirmés j’ai pu comprendre la façon d’améliorer mes méthodes de travail pour assurer une pérennité au développement de mes applications. Mon objectif a été en partie atteint puisque j’ai pu découvrir de nouvelles manières de penser un projet, ainsi que différentes méthodes de développement favorisant la réutilisation de code, ce qui permet au final un gain de production énorme. Les réalisations d’un logo et de graphisme m’ont permis d’exploiter quelques acquis vus lors de ces deux dernières années. Grace à ma polyvalence, j’espère avoir apporté les compétences dont avait besoin l’entreprise. Toutefois, je regrette de ne pas avoir travaillé avant le stage, la technologie Ajax et surtout la programmation orientée objet avec le PHP. Ce travail m’aurai permis d’effectuer plus de tâches et donc d’apprendre encore plus de choses au contact des développeurs de l’entreprise.
Pour conclure, ce stage m’a encore plus motivé pour effectuer une licence à Blois (enfin j’espère poursuivre dans cette voie) et pour bientôt démarrer dans la vie professionnelle dans un domaine qui me passionne de plus en plus.

Glossaire
CSS : Cascading Style Sheet Les feuilles de style en cascade permettent la constitution de pages HTML plus agréables à lire, mieux présentées, séparant proprement le contenu du document (l'information) de sa décoration.
PHP : PHP est un langage de scripts libre principalement utilisé pour être exécuté par un serveur HTTP, mais il peut fonctionner comme n'importe quel langage interprété de façon locale, en exécutant les programmes en ligne de commande. PHP est un langage procédural disposant en version 5 de fonctionnalités de modèle objet complètes. En raison de la richesse de sa bibliothèque, on désigne parfois PHP comme une plate-forme plus qu'un simple langage.
E-learning :Mode d'apprentissage basé sur l'utilisation des nouvelles technologies, permettant l'accès à des formations en ligne, interactives et parfois personnalisées, diffusées par l'intermédiaire d'Internet, d'un intranet ou autre média électronique, afin de développer les compétences, tout en rendant le processus d'apprentissage indépendant de l'heure et de l'endroit.
XHTML : XHTML est un langage balisé servant à l'écriture de pages du World Wide Web. XHTML est le successeur de HTML (de l'anglais HyperText Markup Language), XHTML respectant la syntaxe définie par XML, plus récente et plus simple que la syntaxe définie par SGML respectée par HTML.
Ajax : Ajax (Asynchronous JavaScript And XML) est une méthode de développement de sites web combinant le JavaScript et le XML
Open-Source : La désignation Open Source (Code source libre ou Code source accessible en français) s'applique aux logiciels dont la licence respecte des critères précisément établis par l'Open Source Initiative. Voici les principaux critères : la libre redistribution, un code source disponible, les travaux dérivés possibles.
MySQL : MySQL est un gestionnaire de base de données libre. Il est très utilisé dans les projets libres et dans le milieu industriel.
Java : Langage de développement créé par Sun. Dérivé du C++ Java est un langage orienté objet qui permet de doter les documents html de nouvelles fonctionnalités (animations, applications multimédia, modèles 3D, etc. ). Les programmes créés à partir de Java ont la particularité de fonctionner sur n'importe quelle plate-forme logicielle grâce à un système nommé " Machine virtuelle ".
JavaScript : langage de développement assez proche de Java et utilisé dans la conception de pages Web. 
MVC : L'architecture Modèle Vue Contrôleur (MVC) est une méthode de conception pour le développement d'applications logicielles qui sépare le modèle de données, l'interface utilisateur et la logique de contrôle
CMS : Les "Content Management System (CMS)" permettent de réduire le temps de programmation d'un site (structure, design, fonctions). En général ils comportent une interface d'administration très développée qui permet une gestion aisée, rapide et rigoureuse du contenu. Des fonctions supplémentaires peuvent se greffer avec aisance via des "modules" ou autre "addon".
Pear : PEAR (pour PHP Extension and Application Repository) est un framework (ensemble de bibliothèques logicielles) de composants PHP.
TPLN : TPLN est un moteur de template en PHP. Le code PHP est séparé du design ce qui permet un facilité de mise à jour du design de vos documents et de permettre également de séparer les tâches entre le développeur PHP et le Webdesigner.
Linux : Système d'exploitation gratuit et à code source libre fonctionnant sur tout type de micro-ordinateur. 
Intranet : Un intranet est un réseau informatique utilisé à l'intérieur d'une entreprise ou de toute autre entité organisationnelle utilisant les techniques de communication d'internet
Extranet : Extension du réseau interne (intranet) d’une entreprise pour permettre la communication avec des organisations extérieures, par exemple des partenaires ou des fournisseurs.

Mailing : Il s'agit de l'envoi en nombre d'un document. Il est dit "personnalisé" si l'on utilise des champs pour modifier le message en fonction du destinataire. Signifie publipostage en français.
Joomla : programme permettant de gérer facilement un site internet. Il ne demande pas de connaissance particulière de la part de l'utilisateur. Un simple navigateur et une connexion internet suffit pour de mettre à jour l'ensemble du contenu de votre site (images, vidéos, textes...).
SVN : Logiciel de gestion de projet Web
Webographie
· http://www.wikipedia.fr/
· http://www.phpfrance.com
· http://www.tpln.h2lsoft.com/
· http://jack.sigurson.online.fr/technique/glossaire_informatique.htm
· http://www.clubic.com
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