Cours INF 1563 Programmation I 
Laboratoire 1 Automne 2008
1. Objectifs du laboratoire

· Comprendre comment se procurer et installer la trousse JDK (Java Development Kit)

· Connaître la structure du JDK et le contenu de l’environnement d’exécution JRE (Java Runtime Environment)

· Comprendre le processus de création d’une application Java

· Pouvoir créer une première application Java 

· Autres applications d’initiation à java
2. Installation l’environnement Java sur un poste de travail

· Le JDK est préinstallé sur les postes de travail du laboratoire. Toutefois, les liens suivants vous seront utiles pour installer le JDK ailleurs sur une plate-forme Windows ou Linux :

· Téléchargement du JDK : http://java.sun.com/j2se/1.5.0/download.jsp
· Pour travailler sous l’environnement JDK, vous devrez :

1. Installer la trousse de développement JDK 

2. Configurer les variables d’environnement pour le bon fonctionnement du JRE

3. Éditer le code source Java avec éditeur de texte (ex. Textpad, Notepad, Vi, etc.)

· Description et configuration du  JDK : 

Le JDK comprend un ensemble de programme et d’outils de développement :

· Un compilateur Java (javac)

· Un interpréteur Java (java)

· Un visionneur graphiqueJava  (appletviewer)

· Un décompilateur Java (javap)

· Un programme de documentation automatisée (javadoc)

· Un programme de déboggage (jdb)

· Un programme d’archivage (jar)

Ces programmes doivent être accessibles à l’aide de la variable d’environnement PATH, par exemple :

set path=%path%;c:\jdk1.3\bin

L’environnement global comprend des librairies de classes et la JVM pour supporter le (JRE) nécessaire à l’exécution. Le JRE peut-être installé sans le JDK pour créer uniquement un environnement d’exécution. Les librairies ainsi que vos programmes doivent être localisés à l’aide le la variable d’environnement CLASSPATH, par exemple :

set classpath=%classpath%;c:\jdk1.3\lib;c:\labo4253

· Comment vérifier l’installation du JDK 

C : > java -version

· Autres remarques

· La plate-forme Java est décrite ici : http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/index.html
· JDK versus IDE (ex. JBuilder); disponible sur les postes du laboratoire mais hors sujet pour ce cours

3. Création d’un programme Java

· Un programme Java peut adopter deux formes :

· application Java s’exécutant sous l’interpréteur Java du Java Runtime Environment (JRE)

· applet Java s’exécutant sous un environnement graphique tel le programme appletviewer ou un navigateur (Internet Explorer ou autre)

· La création d’une application Java implique les étapes suivantes :

· édition du code source avec l’éditeur de texte  

C:\> notepad monmodule.java 

· compilation du code source avec le compilateur Java (javac) 

C:\> javac monmodule.java 

Ce qui produira le fichier monmodule.class dans le répertoire courant.

Note : une option du compilateur permet de générer le fichier .class dans un répertoire autre que le répertoire courant.

javac –d ..\classescompilees  monmodule.java
· exécution  du code compilé sous le JRE

Pour exécuter, tapez :

C:\> java monmodule

Note : l’ordre de recherche des classes compilées dans le classpath est le suivant : la librairie de la plate-forme, puis les librairies d’extension, puis les répertoires stipulés par classpath. Par défaut classpath correspond au répertoire courant.

· Exercice Helloworld
Veuillez créer, compiler et exécuter le module source appelé HelloWorld.java avec le code (attention aux minuscules et majuscules) :

class HelloWorld {

public static void main (String [ ] args) {

    System.out.println(“Hello world!”);

}

}

· Explication ligne par ligne de l’exemple Helloworld
· Élements de syntaxe

· Identificateurs

· Espaces

· Notation hexa, unicode 

· Commentaires

· Mots réservés

· Blocs

Autres notions fondamentales : http://www.javaprepare.com/notes/funda.html
· Structures des fichiers et de l’environnement de développement

Nous introduisons ici brièvement la noition de de package et sa relation avec les répertoires où se trouvent les librairies, les classes compilées, les fichiers source, etc. Ceci est vrai tant au développement qu’à l’exécution.

· notion de package, relation entre package et répertoire

· notation dot “.“

· packages prédéfinis 

· package par defaut

MaClasse.maMethode();

· énoncé import
Un nom pleinement qualifié inclus le nom du package où se trouve la classe.

MonProjet.MonPackage.MaClasse.maMethode();

4. Autres exercices d’application de java
Énoncé 1: Écrire une classe  java appelée Initials qui affiche l’initial RM.
Solution 1:

/*

 * Description: La classe Initials qui imprime RM.

 */

public class Initials

{

    public static void main(String argv[]) // Main method

    {

        System.out.println("******* *       *");

        System.out.println("*     * **     **");

        System.out.println("*     * * *   * *");

        System.out.println("******* *  * *  *");

        System.out.println("**      *   *   *");

        System.out.println("* *     *       *");

        System.out.println("*  *    *       *");


        System.out.println("*   *   *       *");

    } // main()

} // Initials
-Comme exercice : Écrire la classe Initials qui affiche votre intial que vous éditez, compilez et exécutez. 
Énoncé 2 : Commenter chaque ligne du code java suivant

public class Example extends Object      

{                                         

    private double num = 5.0;             

    public void print()                    

    {                                      

        System.out.println(num);          

    } // print()                          

    public static void main(String args[])  
    {                                      

        Example example;                   

        example = new Example();            

        example.print();                  

    } // main()                             

} // Example                            
Solution 2 : 
/*

 * Description: Illustration des bases de la structure d’une classe java
*/

public class Example extends Object        // Entête de la classe   
{                                          // début du corps de la classe   
    private double num = 5.0;              // variable d’instance
    public void print()                    // entête de definition d’une méthode
    {                                      // Début du corps d’une méthode          System.out.println(num);           //   expression d’affichage
    } // print()                           //  fin du corps de la méthode print  
    public static void main(String args[])  // Entête de la definition d’une méthode 
    {                                       // Début du corps d’une méthode

        Example example;                    //   declaration d’une variable de réference 
        example = new Example();            //   Expression d’instanciation d’un objet 
        example.print();                    //   Appel d’une méthode
    } // main()                             // Fin d’un corps d’une méthode 
} // Example                             // Fin du corps d’une classe 
Liens utiles pour l’apprentissage de Java

· Le principal site de référence Java : 

 http://java.sun.com/       (très important pour le cours) ***
Ce site offre une bonne introduction au langage et à la plate-forme Java :

http://java.sun.com/learning/new2java/index.html
Familiarisation initiale  : 

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/cupojava/win32.html 

· Ressources diverses

Nous prendrons des exemples ici : http://www.ele.etsmtl.ca/profs/rnoumeir
Forum Java pour débutant :http://www.javaranch.com/
· Tutoriels

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/#basics
· Exemples

Exemples Java avec code source, organisés par sujet :  http://www.java2s.com/
· Tests de compréhension

http://www.javaprepare.com/quests/question.html
· A consulter  aussi : 

· http://w3.uqo.ca/carj20
